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So werden Fehlerquellen vermieden!

COMPUTRONIC-CHECKSUNMER

Achtung!... Achtung!... Computronic-Checksummer jetzt auch fiir den VC-20!!

Nach dem grofien Zuspruch unseres Checksummers fiir die Systeme C-64
und Schneider, hat unser Spezialist Frank Brall jetzt auch eine Version fiir
den VC-20 entwickelt. Dadurch sollen die Vorteile unseres Priifsummenver-
fahrens auch den VC-Freunden zugute kommen. Tippfehler und unklare
Steuerzeichen gehéren damit der Vergangenheit an.

Fiir unsere neu hinzugekommenen Leser drucken wir an dieser Stelle noch
einmal die Bedienungsanleitung fiir die gesamten Checksummer ab. Nach
C-64, CPC-464 und VC-20 arbeitet jetzt unserer Spezialist an einem Priif-
summenverfahren fiir den C-16/116. Wir hoffen, diesen Checksummer bald

vorstellen zu konnen.

Eingabe-Hinweise
fiir Commodore-C-64/
VC-20-Benutzer!

Umdie Eingabe unserer Listings zuerleich-
tern, werden zukiinftig alle C-64/VC-20-
Listings ohne Steuerzeichen abgedruckt.
Alle Steuerzeichen werden in unseren LI-
STINGS durch Klartext, welcher die Taste
kennzeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Ta-
stenfunktionen finden sie in jedem Tronic-
Magazin.

Das Beispiel auf Seite 7 demonstriert
- die Arbeitsweise unseres. Systems!

Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, wird
beispielsweise das Herz-Symbol durch das
Wort CLEAR ersetzt. Dies bedeutet, Sie
miuissen die Taste CLEAR driicken, um das
Herz-Symbol zu erzeugen. Sollten Sie ein-
mal nicht wissen, welche Taste gemeint ist,
so hilft Thnen schnell unsere Tastentabelle,
welche in jedem Magazin abgedruckt ist.
Um im Listing Tastenbezeichnungen von
Grafik oder normalen Texten zu unter-
scheiden, werden -alle Tastenkennzeich-
nungen in geschweifte Klammern gesetzt.
Diese diirfen selbstverstindlich nicht ein-
gegeben werden. Auch Leerzeichen inner-
halb geschweifter Klammern dienen nur
zur Trennung einzelner Tastenfunktionen
und diirfen ebenfalls nicht eingegeben
werden. Um die Tastenfunktionen noch
besser hervorzuheben, werden diese in un-
terstrichener Kursivschrift (Schrigschrift)
abgedruckt.

Steht hinter einer Tastenfunktion eine
Zahl, welche ebenfalls unterstrichen ist, so
bedeutet dies, daB die letzte Tastenfunk-
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tion mehrmals betéitigt werden muB. Die in
unserem Beispiel abgedruckte Funktion
RIGHT3 bedeutet, dal} die Taste RIGHT
{Cursor rechts) 3 mal hintereinander beti-
tigt werden'muB. Auch einzelne oder auch

——

Schon gehirt? Bei COMPU-
TRONIC gibt’s den Checksum-
mer jetzt auch fiir VC-20!

mehrere Leerzeichen innerhalb von An-
fiihrungszeichen werden auf diese Art ge-
kennzeichnet. Das bislang iibliche Abzih-
len einzelner Zeichen entféllt somit voéllig.
Alle Zeichen auBlerhalb von den ge-
schweiften Klammern werden normal ab-
gedruckt und auch eingegeben.
Aufdenersten Blick hort sich das sicher et-
was kompliziert an, ist jedoch in der Praxis
ganz einfach. Wenn man sich erst einmal
andie in Klartext geschriebenen Steuerzei-
chen gewdhnt hat, wird man den groBBen
Vorteil dieser Schreibweise erkennen.

Checksummer C
Version 1.0
fur Commodore 64

Checksummer v1.0 ist ein Priiffsummen-
Programm, das die Eingabe von Pro-
gramm-Listings zum wahren Vergniigen
macht. Tippfehler werden schon wihrend
des Eingebens der einzelnen Programim-
zeilen erkannt. Dieses System, zusammen
mit einem neuen Druckverfahren, gewihr-
leisten, dall unsere Listings zu 99.9% feh-
lerfrei abgedruckt werden.

Arbeitsweise und Anfbau unseres Check-
SUMMErs:

Unser Checksummer besteht aus einem
kleinem Maschinenprogramm, welches als
Basic-Loader abgedruckt ist.

Tippen Sie diesen Loader ein und spei-
chern Thn auf Kassette oder Diskette ab;
Sie konnen Thn zukiinftig immer wieder
benutzen. Der Start erfolgt durch den Be-
fehl ,RUN®. Nach kurzer Zeit meldet sich
der Rechner mit der Meldung . TRONIC . &,
Der Checksummer ist nun aktiv. Nun kann
man ein beliebiges Tronic-Listing einge-
ben.Nachdemeine Zeile mit RETURN ab-
geschlossen wird, erscheint links oben auf
dem Schirm eine Priifzahl. Vergleichen Sie
diese mit der Zahl, welche im Heft hinter
diese Zeile abgedruckt ist. Stimmen die
Zahlen lberein, so ist die Zeile richtig ein-

‘gegeben; ansonsten muf} sich noch ein

Fehler in Thre Eingabe eingeschlichen ha-
ben, und Sie miissen die Zeile korrigieren.
Auf di€se Weise kénnen Sie das gesamte
Listing schnell und fehlerfrei eingeben.

Interressant ist auch, daBl bei der Eingabe
von Zeilen die iblichen Abkiirzungen be- -

Lesen Sie weiter auf Seite 6!
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INTERCEPTOR BASE

Ronald Mayer, Software-Champion des
JTahres 1985, hat wieder einmal zuge-
schlagen! Mit Interceptor Base ist ihm
einmal mehr ein wahres Meisterwerk
gelungen. Schon beim ersten Blick auf
das Spiel fallen seine auBergewdhnlich
gute Grafik und die enorm hohe Spiel-
gseschwindigkeit auf. Interessant auch
die Spielidee: Was anfangs nach einer

FOPRE ror [T Y

alltdglichen Routineaufgabe aussieht,
entwickelt sich binnen kiirzester Zeit zu
einem Kampfl auf Leben und Tod! Denn
kaum sind Sie mit Threm Dilsenjidger zu
einem Patrouillenflug gestartet, da wer-
den Sie von feindlichen Abfangjigern
angegriffen. Bs entbrennt ein  Fight®,
den Sie nur dann bestehen konnen,
wenn Sie all Ihr Geschick und Kdnnen
spielen lassen. (bez.)
Seite 8

D

Lieber Leser!

Auf vielfachen Wunsch hat sich
die Redaktion entschlossen, die
in COMPUTRONIC veroffentli-
chen Computer-Spiele unserer
Software-Autoren in verkiirzter
Form zu Beginn des Heftes vorzu-
stellen. Im Innenteil der Ausgabe
erhalten Sie dann weitere aus-
fiihrliche Informationen. Leider
war es uns diesmal noch nicht
maglich, zu jedem Spiel ein Bild-
schirmfoto abzudrucken; wir wer-
den uns aber bemiihen, in Zu-
kunft auch dies fiir Sie zu realisie-
ren.

Wir hoffen, daf3 diese kleine Ser-
vice-Leistung auf lhre Zustim-
mung stofit und wiirden uns
freuen, wenn Sie uns Ihre Mei-
nung hierzu mitteilen. Schreiben
Sie uns doch einfach mal.

Die Redaktion

SCHOTTER
Bei diesem Spiel geht es um bare ,Kohle®!
Und zwar um die ,Penunze® des TRONIC-
Verlages - das allein macht SCHOTTER
doch sicher fiir Sie interessant, oder? Doch
nun genug der Vorrede, wir wollen Sie
nicht linger auf die Folter spannen. Die
Handlung von SCHOTTER ist im wahr-
sten Sinn des Wortes originell: Nachdem

SEHOTTER | . CEFALLEN

PUNKTE

THE SECUNS FADJERT

Sie im Schweille Ihres Angesichts ein Soft-
ware-Programm fertiggestellt haben, miis-
sen Sie nur noch in Wehretal (Sitz des
TRONIC-Verlages) Ihr Autorenhonorar
eintreiben. Um aber in den Besitz des sau-
erverdienten _Schotiers® zu kommen,
miissen Sie zunichst einmal einige Hur-
den iiberspringen! (bez.)
Seite 15
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VC-20
MINER
DER FASSADENSTREICHER

Mit Miner, der Fassadenstreicher konnen
wir Thnen ein | Geriistspiel” der Spitzen-
klasse prisentieren! Miner, der Fassaden-
streicher muf zu seinem Leidwesen fest-
stellen, daB Handwerk nicht nur .goldenen
Boden® hat, sondern mitunter auch sehr
gefiihrlich werden kann. Wahrend Miner
nichtsahnend und frohlich pfeifend seiner

TOLLES SPIEL-
| SUPER GRAFIK! |

Arbeit nachgeht, haben es einige finstere
Zeitgenossen (vielleicht eine Konkurrenz-
firma?) darauf abgesehen, ihn in schwin-
delnder Héhe von seinem wackligen Ge-
riist zu stoBen. Da gerdt Miner unverse-
hensjaineinen ganz schonen Schlamassel!.
Aber als ,alter Hase® auf dem Geriist wird
es ihm schon gelingen, seinen Gegnern zu
entgehen, oder...? (bez.)
Seite 20

INKA-SCHATZ

Begleiten Sie den grofien spanischen Ero-
berer Hernando Cortez auf seiner aben-
teuerlichen Schatzsuche im Land der In-
kas! Aber seien Sie vorsichtig: im heillen
Mexiko lavern tausend Gefahren auf Sie!
Nicht nur die Inkas machen Ihnen das Le-
ben schwer, sondern auch allerhand Getier
hat es auf Sie abgesehen. Wenn Sie also
den Inka-Schatz bergen wollen, so miissen
Sie sich erst einmal mit wilden Hunden,
angriffslustigen Adlern und giftigen

Schlangen auseinandersetzen. Dieses
Spiel wird Ihnen Ihr ganzes Konnen abver-
langen! (bez.)

Seite 24
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HORROR CASTLE

Ein Spiel fur Leuté, die’s schaurig moégen.
Ihr vermogender Urgrof3vater hat Thnen
ein altes Schlof vermacht (so weit ist das ja
noch ganz angenehm). Doch das Gemdéuer
liegt im mystischen schottischen Hoch-
land, und da wird’s einem nun allméhlich

doch schon etwas ,,mulmig®. Doch trotz al-
ler Bedenken und Warnungen machen Sie
sich auf den Weg, Thr Erbe anzutreten.
Aber erst einmal in der alten Burg ange-
kommen, sollen Sie [hren Entschluf3 sehr
schnell bereuen. Denn Horror Castle

macht seinem Namen alle Ehre! (bez.)
Seite 27

FANTASY COUNTRY

Fantasy Cuuntfy entfhh_;{ Sie in eine bezau-
bernde, mirchenhafte Welt voller Aben-
teuer. Will man etwas liber die Handlung

Computronic



des Spiels sagen, so fillt einem spontan die
Geschichte um ,Sterntaler® ein, denn ge-
nau dies ist Inre Aufgabe: Sie miissen im
Fantasy Country moglichst viele Sterne ein-
sammeln, und diese sind gleichzeitig das
einzige, was Sie im ,Land der Phantasie®
bertihren diirfen. Das ist wahrlich nicht
einfach, denn es tummelt sich so einiges
auf dem Bildschirm! (bez.)
Seite 35

SPECTRUM
OTTO SCHWEINSOHR
Nicht umsonst wurde Otto Schweinsohr zu
einem der Top-Spiele erkoren. Wie schon
der Titel vermuten ldBt, liegt diesem Spiel

eine liberaus originelle Idee zugrunde. Ot-
to Schweinsohr fithrt einen unerbittlichen

Kampf gegen den fiirchterlichen Clan der
Raubkopierer. Doch nicht nur diese haben
es auf Otto abgesehen, sondern auch der
interstellare Geheimdienst verfolgt ihn
wegen eines Vergehens gegen zahlreiche
Vorschriften. (bez.)
Seite 39

Im Zuge des ,Becker-Booms® kann man
fast nicht mehr anders - man muB sich ein-
fach fiir Tennis interessieren! Mit Top Ten-
nis haben wir da fir Sie genau das richtige
Spiel ,an Land gezogen®. Schlupfen Sie in
die Haut des ,Bundes-Boris“, und fegen
Sie Thre Gegner reihenweise vom Platz.
Aber bis Sie es so weit gebracht haben,
miissen Sie schon hart trainieren, denn Top
Tennis stellt auBerordentlich hohe Anfor-
derungen an den Spieler! (bez.)
Serte 52

APPLE
PAC Boy
Immer wenn er Pillen nahm, seine groBe
Stunde kam! Helfen Sie Pac Boy bei seiner
Jagd nach den kraftspendenden Pillen. Er
braucht diese ,Super-Dragees® so drin-
gend wie andere das tiglich’ Brot! Pac
Boy’s Reise durch ein finsteres Labyrinth
kostet den kleinen Burschen eine Menge
Energien. Um neue Krifte sammeln zu
konnen (die im Kampf gegen das gefahrli-
che Pac-Monster auch dringend bendtigt
werden), gibt es nur ein Mitlel: (fr)essen,
was das Zeug hilt! Die ansprechende
Grafik macht das Spiel wirklich sehenswert

- am besten, Sie {iberzeugen sich
selbst! (bez.)
Seite 48
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ATARI
PANZERSCHLACHT
Panzerschlacht bringt Thnen die Action ins
Haus! Steuern Sie Ihren Tank durch die
gegnerischen Linien, aber lassen Sie alle
Vorsicht walten, denn der Feind ist Thnen
zahlenméBig weit tiberlegen! 15mal stirker
sind die angreifenden Truppenverbinde -
da brauchen Sie schon Ihr ganzes Ge-
schick, aber auch ein wenig Glick, um in
diesem aussichtslos erscheinenden Kampf
bestehen zu kénnen. Panzerschlacht beein-
druckt durch seine enorme Spielgeschwin-
digkeit - Sie werden staunen (aber staunen
Sie nicht zu lange, der Feind macht sonst
kurzen Prozess mit [hnen)! (bez.)

Seite 61
CPC-404
MIDNIGHT

Sesen Sie vorsichtig bei Midnight! In die-
sem spannenden Spiel haben Sie e¢s mit
schaurigen Gespenstern zu tun, die ein
halb verfallenes, verrufenes Haus heimge-
sucht haben. Um Mitternacht kommt es
dann zu der letzten, alles entscheidenden

Auseinandersetzung mit den Geistern. Ob
Sie diesen Ausgeburten der Hélle wohl ge-
wachsen sind?! (bez.)

Seite 65
HORROR CAVES

Giénsehaut gefdllig? Bitte - wenn Sie es
nicht anders wollen! Dann steigen Sie mal
ein in unseren ,Horror-Express®, und fol-
genSieunsindie Geister-H6hlen der Pyre-
nden. Wir versprechen IThnen das absolute
Grauen, Na, nun ist Thnen wohl doch nicht
mehr ganz wohl zumute? Aber jetzt ist es
zu spdt, nun gibt es kein Zuriick mehr. Der
Zug rollt, und er wird erst wieder in den
Horror Caves zum Stehen kommen. (bez.)

Seite 71
THAI BOXING

Sind Sie ein Anhinger der Selbstverteidi-
gung? Mogen Sie Kampfsportarten? Inter-
essieren Sie sich fiir die asiatische Form
des Kdmples? Wenn Sie diese Fragen mit
,.Ja“ beantworten, dann ist Thai-Boxing*
fiir Sie genau das Richtige! So wie der Thai-
Boxer eiserne Nerven und absolute Kor-
perbeherrschung aufbringen muf, bendti-
gen Sie jede Menge Geschick und Aus-
dauer. Um es kurz zu sagen: Thai-Boxing
ist wahrlich ein echter ,Klopper®! (bez.)
Seite 75

Der weitere
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nutzt werden konnen, ohne die Checksum-
me zu verindern, Leerzeichen aulerhalb
von Anfiihrungszeichen werden ignoriert,
da diese auf die Ausfithrung der einzelnen
Befehle keinen EinfluB haben. Sie konnen
Ihr Programm auch starten, denn der
Checksummer und Ihr Programm beein-

flussen sich nicht gegenseitig. Wollen Sie
den Checksummer abschalten, so geben
.Sie einfach ,POKE 1,55% ¢in oder betitigen
die Tasten-Kombination ,RUNSTQOP und
RESTORES®. Aktivieren kénnen Sie den
Checksummer jederzeit (auch nach RE-
SET) mit ,,POKE 1,53%

) _‘&

Ebenso wie der C-64-Checksummer be-
steht auch das VC-20-Programm aus einer
kleinen Maschinenroutine. Aus Speicher-
platzeriinden konnte jedoch dieses Pro-
gramm nicht ,unter® dem ROM abgelegt
werden, sondern hier mufite der bekannte
Kassettenpuffer herhalten. Dies hat den
Vorteil, dali kein Basic-Speicher verloren
geht. Der Nachteil besteht darin, dafl nach
der Aktivierung des Checksummers keine
Kassettenoperationen durchfiihrbar sind,

6

Céa LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0)

15 DATA7S,67,45,86,69,82,76,65,71,32,67,
0 REM ##%x#% TRONIC CHECKSUMMER #X¥## 116> 26967 75 BZS 85, 77 <129>
1 REM VERSION ©C 1.0 BEI FRANK BRALL <103 16 DﬁTﬁ?? 6?1841321~55~5 35,35,139,13,13
2 REM = <1483 s32,.32.32,52,307,32,32 <147 >
Z FOR 1=832 TO 1008:READ A:S=5+A <&68> 17 DATAZZ2,32,32,32,32,86,69,82,83,73,79,
4 FOKE I,A:NEXT I:IF S8{>16397 THEN PRINT 78,32,67,32,49, 4b 43 L79%
"EEHLER{SPACEY INLSPACE*DATA-ZEILEN{SAACE 18 DATALZ 10132 32,32,32,32,32,40,67,41,
31 CSPACEY (10—19) " STOF <32 22,70,8B2, 55 78,75, 32 <Faz
S SYS B32:S=0:FOR I=5B464 TO S8603:READ i9 DﬁTﬂéﬁ 34165 7b,76,32,40,49,48,46,56,
fA: 5=5+8 L2915 53,41,13,0 L12>
& POKE I,A:NEXT I=:IF 5<>18919 THEN FRINT 29 DATﬁié? 0,141,107,191,141,108,171,141
NEEHLERCSPACEY INCSPACEYDATA-ZEILEN{SPACE 2,109,191, 1bO,L,24 177 ,95,200,113 L7
3 {SPACE? (29-3&) ":STOFP 22195 30 DATA?4,141 109,191 ,160,3,200,177,95,2"
7 5=0:FOR I=48%79 TO 4F00S:READ A:S=5+A <33 40,44,201,34,208,10, 17& 107,191 {91
8 POKEE I,A:NEXT I:IF S<>2888 THEN PRINT" 31 DATA73,1,141,107,191,177,95,174,107,1
FEHLER{SPACE} IN{SPACEIDATA-ZEILEN{SPACE} ?1,208,4, 201 32,240,228,238,108 <1285
| {SPACEY (46—A7) ":STOF 2T 32 DATA191 174 108,191,24, 177 95,109,109
9 PRINT" {DONNZIOKTIVIERENL{SPACEY : {EPACEY ,191,141,109,1%1,202,208,244,76, 120 <244 5>
FPOKE{SPACES 1,53 {SPACE18YAUSSCHAL TEN: {5PA 53 DATQLZB 56,76,183,228,72, 32,201,2585,1
CEIFOKE{SPACE>1,55": NEW CDES 70,104,144 .1,138,96, By 240 2._;5 <101>
10 DATA169,0,133,254,162,1,189,137,3,133 Z4 DATAL142, 108,191, 140 106,191,162,0,160
,255,160,0,177,254,145,254,1346 176> ,0,24,32,240,255, 1&9 91,32,12 £E89>
11 DATAZO8,249,230,255,1465,255,221,139,3 =S DATARZ2S5,169,0,174, 109 191 ,32,205,189,
,P08,238,202,16,230,169,96,141,4% {147 > 16%9,93,76,83, 191 173, 33,209 145 * L239>
12 DATAL1&S, 169,228,141 ,50,165,169,53,133 36 DATA243,%6, 10554,164 145,200,208,4,19
,1,169,141,133,254,1462,3,1354,255 4225 7,161,208, 247 96 <202>
13 DATA140,0,177,254,240,7,32,202,241,20 46 DATA32512,225,32,63,171,3E,b3,171.172
0,76,120,3,169,2,141,32,208 <1407 ,106,191,174,105,191,24 ,52,240 <213
14 DATA9S,1460,224,192,0,147,17,%2,32,35, 47 DATARSS,76,128,164,24,0,0,5,3200 <&5>
35,35,35,32,84,82,79,78 2158 ENDE DES LISTINGS

Checksummer fur
CONMMODORE 64

da diese den Kassettenpuffer bendtigen.
Um die Kassettenoperationen wieder zu
ermoglichen, muffi der Checksummer
durch den Befehl ,SYS 58459%, sowie
durch das Betitigen der Tasten STOP/RE-

STORE, abgeschaltet werden. Aktiviert
wird der Checksummer mit SYS 828. Die
Funktion und Arbeitsweise stimmt mit
dem C-64-Checksummer fiberein und
kann dort nachgelesen werden.

REM
REM
REM
REM
REM
REM

1
3
4
oY
7

REM ****************i************
CHECKSUMMER VC 1.0
Yy 20 VERSION
CORFYRIGHT FRANE BRALL
TRONIC-VERLARG
B e O B b T S

10 PRINT"{CLEAR DOWN SPACEICHECKSUMMERIZ
PACEIVCI{SPACE> 1. O{SFPACEZS"

<181
L1503

<216
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20 PRINT " {DOHN3ICOPYRIGHT{SPACEIFRANK ISP 20 5YS B2RO:PRINT® {DOHNICHECK{SPACE21.0£5
ACEXEBRALL" S T PACET ISTL{SPACEIAKTIVISPACET ' " £99%
30 PRINT " {DOHN}————— {SPACEIOZ.01.86{8PA 100 DATA 169,71,141,2,3,169,3,141,3,3,956
CEF————— i T sisEs ,32,105,3,134,122,132 <85>
35 PRINT "{DOWN SPACE42TRONIC—VERLAG" <1233 101 DATA 123,32,115,0,170,240,243,1562,25

60 DA=0:FORI= 828 TO 1020 <1585 5.,134,58,144,8,134 255, 32,121 £100>
61 READ DA:SU=SU+DA <1633 102 DATA 197,76,225,199,162.1,134,255,76

&2 FOKE I,DA Ty ,156,1956,166,255,224,1,240,3 <161
&3 NEXT I <83 10Z DATA 76,96,197,1469,0,141,248,3,141,2

&5 IF SUL 23919 THEN FRINT® {DOWNIFEHLER{ 49,.3,141,250,3,160,2,24 e L0
SPACE IN{EPACEIDATA-ZEILENSSAACET 1 "t END <143 104 DATA 177,95,200,113,95,141,250,3,160

70 PRINT" {DOHNI" P 2y 3,200,177,95,240,44 201,34 <1435
71 PRINT"AKTIVIEREN{SPACE>=SYS{SPACF}B28 105 DATA 208,10,173,248,3,73,1,141,248,3

5 <95 ,177,95,174 248,323,208, 4 94>
72 PRINT"ABSCHALTEN{SAACE}=SYS{SPACEISE4 106 DATA 201,37,240,778,238,7249,3,174,24

591 ST74% 9,3,24,177,95,109,250,3,141 <31
73 PRINT"VOR{SPACEIRETRIEG{SPACEIDERL{SFA 107 DaTa 250,3,202,208,244,76,138,3,56,3
CEXDATA—" T <40 2,240,255,142,246,3,140,247 R0
74 FRIMT"SETTE{SPACE>DEN{SPACEI CHECKSUMM J 108 DATA 3,162,0,160,0,24,32,240,255,169

ER" £3IE L%1,32,9,225,149,0,174 LEE2x
75 PRINT"ABSCHALTENL{SPACEIUND{SPACEIDIE" <305 109 DATA 250,3,32,205,221,149,93,32,7,22

76 PRINT"TASTEN{SPACEISTOF/RESTORE" <19g> 5,32,63,203,32,63,203,172 21>
77 PRINT"BETAETIGENC{SPACED ! " 1193 110 DATA 247 ,3,174,746,5,74,32,740,255,1

B0 FOKE 816,1146:POKE B1B,1156:POKE B17,19 62,0,134,255,76,111,3,0 <121
&6:FPOKE 81%,196:REM SAVE/LDAD AUS <1513 111 DATA ©,0,0,0,32,0 <118%

Der VC-20-Checksummer kommt frei Haus unter folgend.en Bestellnummern: VV10K (Kassette) oder VV10D (Diskette)

DOWN CURSOR UNTEN  TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT

Up CURSOR HOCH  SHIFT-TASTE & TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT
CLR CLEAR SCHIRM  SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN Hehee o - AR
INST EINFUEGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 455 B -
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN R =% B
DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN 3564 =z 2Z 3
RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN SBEn S
LEFT CURSOR LINKS ~ SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS =] 2R & B: ¢
SPACE ~ LEERZEICHEN  LEERTASTE (GROESSTE TASTE) o IR =1 B
F1 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1 = z<OE 6 -
F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 o zEE3 2 -
K5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 = coime 0 :
F7 .  FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 =3 R é
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 Sis g ool & B
¥4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 - mom o
F6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6 = —~y O e
F8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8 == Z lg = . o =
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1 - = e o =
WHITE ~ WEISS CONTROL-TASTE & 2 7z = ol E %
RED ROT CONTROL-TASTE & 3 — 5E B -
CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4 ) 08 ae o F =
PURPLE  PURPUR CONTROL-TASTE & 5 1T @ R ! =
GREEN  GRUEN CONTROL-TASTE & 6 Zz = " ¥
BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7 s 3= T
YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8 E; 2
RVSON  INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9 3
RVSOFF  INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0 7p 3
ORANGE  ORANGE COMMODORE-TASTE & 1 - & g
BROWN  BRAUN COMMODORE-TASTE & 2 = =
LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3 (& <
DGREY  DUNKELGRAU  COMMODORE-TASTE & 4 g m
MGREY  MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5 = E
LIG.GREEN HELLGRUEN COMMODORE-TASTE & 6 =, &
LIGBLUE HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7 &)
HGREY  HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8 ke
CTRL CONTROL CONTROL-TASTE ZUSAMMEN MIT DEM
NACHFOLGENDEN ZEICHEN. S i __
(Z.B. CTRLA ENTSPRICHT CTRL & A) ~ Forfsetzung S. 64 |
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Der

/ COMMODORE-

SONDERTEIL

Interceptor-Base

Unser Software-Champion ’85 Ronald Mayer hat mit diesem Super-
Game seinem Titel wieder zur Ehre gereicht. Interceptor-Base beein-
druckt durch seine hervorragende Grafik und seine hohe Spielge-
schwindigkeit.

Eigentlich befinden Sie sich mit Ihrem Diisenjdiger auf einem ganz all-
tiglichen Routineflug. Doch kaum gestartet, geraten Sie innerhalb
kiirzester Zeit in die grofite Bedrdngnis. Ihr Jet wird von feindlichen
Abfangjigern angegriffen, die gegnerische Flugabwehr versucht Sie
vom Himmel zu holen und zu allem Uberfluf3 miissen Sie Ihren Treib-
stoffvorrat immer wieder durch Zerstoren fremder Ollager auffiillen.
Je linger Sie sich am umkdmpften Himmel halten, desto gefihrlicher
wird es fiir Sie. Dafiir sorgen die feindlichen Ufos und Helicopter, die
nach Erreichen einer bestimmten Punktzahl plotzlich am Firmament
auftauchen. Doch nicht aufgeben, irgendwann hat man sich bestimmt
wieder die Luftherrschaft zuriickerobert. (S.G.)

Absolutes Top-Spiel fiir

alle C-64-Fans!

Spielbeschreibung:
Ziel des Spiels: Soviele Punkte wie mog-

Levels:

Die Gegner:

JEA:

JET2:

Destroyer:

Helicopter:

Bonusufo:

Kanonen:

Treibstoff:

Bewaffnung:

Bonus:

lich zu sammeln und dar-
auf zu achten, daf der
Treibstoff nicht ausgeht.

Der Grundlevel wird vom
Spieler eingestellt (Anfin-
ger, Standard, Experte).
Nachdem man eine gewis-
se Strecke zuriickgelegt
hat, erhéht sich der Sprit-
verbrauch und die Art der
Gegner.

Zahlt 100 Punkte. Feuert
mit Raketen. Fliegt eine
gerade Linie. Langsam.
Zahlt 200 Punkte. Feuert
mit Raketen. Starten,
fliegt in die Hohe Ihres
Abfangjdgers. Langsam.
Zahlt 300 Punkte. Feuert
mit Raketen. Fliegt eine |
gerade Linie. Schnell.
Zihlt 500 Punkte. Feuert
mit Raketen. Versucht im-
mer auf Threr Hohe zu
bleiben. Sehr angriffsiu-
stig!!!

Zdhlt 1000 Punkte Bonus
und feuert ebenfalls mit
Raketen. Es erscheint sehr
selten und macht sich da-
her durch einen Signalton
bemerkbar.

Sind am Boden stationiert
und feuern mit Raketen.

Durch Zerstéren der mit
LOIL beschrifteten Ge-
béude wird der Treibstoff-
vorrat erhoht.
Unbegrenzter Vorrat an
Luft-Raketen - und Bom-
ben. Alle sich in der Luft
befindlichen Objekte kén-
nen nur mit Raketen zer-
stort werden, alle sich am
Boden befindlichen nur
mit Bomben.

Hat man ber 10000 bzw.
tiber 40000 Punkte er-
reicht bekommt man ein
zusdtzliches Flugzeug.

Computronic




Armaturen: SCORE: Anzahl der den nun die Bildschirmcodes fur das plette Programm im Speicher. Nun ge-
Punkte Spielscreen ab Adresse 4096 erzeugt. ben Sie bitte “Poke 44.8% + <Return>
FUEL: Tankanzeige Nach diesem Vorgang erscheint die Mel- ein. Mit Save “Interceptor-Base“8(,1)
PILOT: Anzahl Ihrer dung ,Please load Grafikmaker®. kénnen Sie riun das gesamie Programm
' Flugzeuge 3. Grafikmaker laden und starten. Dieses auf Diskette (Kassette) abspeichern.
Spielende: Das Spiel ist heendet, Programm erzeugt die Sprites und den
wenn Thre gesamten Flug- neuen Zeichensatz. Weiterwird einklei- | Diese Vorginge (I - 6} sind natiirlich nur
zeuge zerstort sind. nes Startprogramm am Basic-Start er- | beim ersten Erstellen des Programms not-
zeugt, wendig.
Abtippen, Laden wnd Starten des Pro- | 4. Mcodemaker laden und starten. Nun
gramms wird der Maschinencode erzeugt. . ) . .
Das Abtippen der Programme: 5. Interceptor laden. Dies ist das Haupt- REIHEELS SULIG e LR UL BT Tk
1. Screenmaker, Grafikmaker, Mcodema- programm. Das Programm noch nicht!!! | 1. Das Programm Interceptor-Basc laden
ker und Iaterceptor abtippen und ab- starten !!! und wie iiblch mit “Run® starten.
speichern. 6. Nach einer fehlerlosen Ausfithrung der | 2. Joystick mit Port 2 verbinden und los
2. Screenmaker laden und starten. Es wer- Punkte I - 5 befindet sich jetzt das kom- geht's!!!

,,abgebruhtesten“ Computer-Freaks 1hre F ude haben’

ES#'LIBTINB:MIT-CHEEKSGMHEN (C vi.0) o tam ﬁATﬁ"{SPACEJ}L{SPACEfE}"1 LT igamy

. . c T ina DATAY A rF o L Fud i o T C o 24l

100 REM******&***************ﬁ*&******* <213 o . 145 DATA“];;[iltitiigts; e i : {200

101 REM* INTERCEPTOREASE-SCREENMAKER . <174> . | 146 DATA"153<, 7o lulolod~ {»ﬁﬁgﬁi“ Dol RASy

102 REM® . - {C3>1985.BY MR-SOFT . % <85> | 147 DATA"{SPACEIS3" - L S22A% o

103 REME ROGNALD _MAYER * £{28> | 128 DﬁTQ“l-‘{SPACEE}L{SPACE “vfauf*fﬁ SR & 3 g S
104 REME A-2062° THENINE 24768USTRIA ‘% <ié8> © . 14% DATAY {SPACESZY |- W TTITIT" AZBEY

105 REMSESX0ERKEEREA R R LR ERRRBERRNREALER . 42086 1S5S0 DATA. /{SPACE - {SFA(:E} !{ﬂPﬁCE} {SPA SSGaane

106 DATAN ISPACEI=>7->#{SPACESI " C£1is> b GERrgzpLiSRACEYT . S £10k

107 DATA" (SPACE? | ——| {SPACER:" <2173 L 151 DATAIL,Z,3,4,5,6,17, &y 2 8,5,6,1,7, & - AZ208F
L1108 DATA" {EPACER =47 >4 {SPACEI " 48> 152 FORI= 1T0? FGRJ=OT03.REHDW$(I 3 s NEXT s Foatos

109 DATA®{SPACESS (.| {SPACER" RS 4= R b 9 . : : <325%

110 DATAVESPACERSY" - o <1873 153 FORI=0TOL5: READW - : ' EER 68> 7

111 DATA =>4 {EPACEZ = > #{BPACELT" : SL7Ey i 154 FORJI=OTO3 ' ) TOLP3EE

11z DATA"Jmi{SPﬂCEz}lu—“"{SPACEQ} >§{SPA s SRS FDRKmiTﬂlﬁ:PGKESIZG+25&*J+I*1&+K~1 B0
o GER" : _ S i  GEAMIDE (W (W0 J) K, 1) JANDNDT I 2B NEXTK , 3, T+ <1993

413 DATA“{SPA&Ezz}l——{SPACE}" i o 1ED o 154 PORKES3IZ81 ,0: PRINT"{CLEAR _gégﬁg}WLEﬁ' R

114 DATA“{SAACES} = e{SPACELs" - <11t . SE {SPACE ML OAD {SPACE Y BRAF TIKWAKER" LIRS

115 DATA =>#{SHACESY | | LQPACE4AI " T LRy 157 POKESS, 160 PBKE44 80% PGKE.‘£0240 O NE&J. L1835 .

1186 DATA" (= {SPACEZ¥= >?»}§{SPAEE2}=}Q" AP > . - [ENDE DES LISTINGS S
C 117 DATA{SPACESY |~ {SPACE23—" L2537 R e i T

118 DATATS ;1 .5:2, Ly 151 ,3,2,14,3,1,3,2,2 - (235> 100 REM*******H******i**************** CRZLLy
L11R PDKES& 4@96}25&-CLR-FUR1~1T33 FDRJ=0 G : 101 REMx INTERCEFTORBABE-GEAF INMAKER % . <iB7s

'msam—:ﬁnwtu,.n MNEXTI I o Lo TRETy L T T2 REMs . (DYISBE BY MR-EOET . & g8k

120 FORI=0TONS: READW - ST kEsy o L 10 REM® R ONALD MAaYER. ®» | {18y
1121 FORJI=0TD3 : ) w2y b 104 REME  A-40a7 THENING 2A/RUSTRIA. ¥ . C1aB8% ..

idz2 FDRKalTnlb PDKE409&+256*J+I*1&+K—1 i 105 REMERE R RS E R R RN KA R A SELAT.

SCMIDS (W (WL J) 5K, 1) YANDNGTL1ZBNEXT . J, 1 <515 S b 106 POKESIZEL ,0: POKESS2B0, 0rPRINT " CCLEAR LR

Azz DATA"{SFACES}LL{SPACES}L{SPACEJ}” EFB b GREEH}CREﬂTINS{SPAEE}SPRITEﬂfﬂﬂﬂH}“ g {2343
o128 DATA"CSRACEDY |- U NASPACEY I \(SPAC ~ T 187 ¥=64%33:8w0 _ SETIE + -+ S

EZFY o - L6310 108 READAS: IFA$~"E"THEN112 T ’ B 43 brh

175 DATﬁ“{SPACE}IFFTTTTTTTT“KSPACEJ {?PA : L 109 A=VEL (%) IFRIGHTS (A%, 1) ="X MTHENS 1L o <135 L

‘CEYE <1723 [ 110 FOKEX,A: X=X+1: S=6+: GATOIO8 S steey

126 DATA"{SP&CE}Ix\{SPACEEJ—{SPACE}é-—{S o ST 111 FORI= OTBﬁﬁI POREX+I ,0x NEXT-X—X+A GGT - I

BACEY: < CSPACET" _ ST gy CTC piow ey : Ceggy

127 DATA*(SPACH s}"-_ K208 1112 IFS~42&72THEN114 Sl : Y -5

128 DATA{SRAL <320 1 L 1E PRINT"EPRITE—DRTA{SPAGE}ERRQR" <251§

129 DOTA*(SPACEI g a;;;<unrrrrr" : L 5 U R SRR 7 Pﬂ1NT"SPRITEmDnTAB{SPACE}ﬁK.'{D&ﬂﬁ}"

1350 DAYA"{SPAC ~{spﬂcfé}~\5FAcs} {SPAC - S oaBbTO1IZR . . ; Cemy

SEZFN e 137> BROR & &1 REM*****H**************-&******!i*% CERRE

_131 DATA“{SFACE#}L{SFﬁﬂEIJ}" T AR 1 114 REN# SPRITE-DATAS v B S T
R 4 - DATA“{SP SPACE }=;;J “LSPACED . £ 7. I-J{SPA ) a 17 REFSRRAKNERERRRXEREERIEEEERBRRRARE 2283
L LEF o . L TwasTy D118 DATALK 62,128,635, 170, 63, 166, 174,25 " : L
L RS DﬁTA"{iillllllii}lllf". ot KEFQ> 0 L 0,188,168, 954,150, 160,758, 170,192, 170 <208

134 -DATAY (REFACEDS ~ {3#A¢£2}—{594§52} {gﬂﬁ o . '119 ngrniba,,170 492 10,1468, 7%,42,140,55 .

CEZT W LBPACER™. K240% - D1 X, BIATE, 1 ,248,,3, 178,47, 10160, 21, as ”-{22q>-f
- 135 Dﬁ't’é_"{SFACE2}L{3PACE‘2}J {SPAEE::‘}L __4 R -'120 DATA 42,170,140, 35,35 B4,170,170,1&0

EEFYT o K234y - '_,Bﬁ,as ¢4 170 168,,85 36%,12,48, 4& S5 <139} aeto

135 DﬂTﬁ"{SPACE}I« éle—\{SPAﬁf}’fyff R < B 55 8 DATAEEO 220, 53,85,87 213 159 87,548

137 DATAYTITITITTIITTITE ™ : CEFAY o U9 213,1&9 92,213,108 ,;87,83, 95 87,15 {12}

138 DATA"{SPACE}ﬁa{{SPACEZ} {SPA££2}=< < e SRR Ui nﬂTﬁﬂiE 220,,6Q 35X, 16 128,,4? 4250, 1 >
ﬁ'~<{SPACE}" . _ ST T ey T PR, 191 R 0, 189,97, 248 47,35 254,191 {217} o
S - ﬁATA“{sPACEIS}" ;f*_ﬁ ERRTE -5 T S S 1. 3 Bﬁrnas 120, 191 253 288,47, 255,@24,,1’ ST
. 140, DﬂTﬂ“f/J}fﬁff{/ —{SPACEZ}»Q" e Kby TR0, 128, 4,40, 36X, 80, ac 5, 1655164 ,26,170 : 1124> o
143 DATAMTTT M zs<e el T ' L1348y . 124 DATA1ISY, 10& 187, 1&9 28,085, qu 26,28 BRRRCR
4R DATAMCSRACE : {SPACE}!wk{SFACE} {SPA o L B 2PE 106,190, 1&4 102, 165, 1&4 17, 144 BG - b6Y
. CE3Y./LSPACEZIN L _ 71y v _'125 nATA, 54 35X, 11& 183, 239 132, 165,9,10
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'4 5,2‘55 234 -

,192,,,53

o
2,168, 41X,255

: 4168 &,22,190; 1553'

148 'DATALZ,12,,,63,48,124,4,204,120,,,30

117 DATAZJS 133 2,430 2 138 240 3,76,129

,48,124,102,204,120,,,63,3,12,24,48,48, <TO>
1692 DATA,30,51,60,102,204,120,,,30,51,10
2,62,12,120,,561,461,24845,245,170,1%0,190 <0>
170 DATALZ0,125, 125,245,245, 170,150,190,
170,112,112,224 . 224,1860,160,128,128,, <90>
171 DATA15,543,43,255,255,255, ,240,255,25
5,285,2585,255,255, ,,3,251,254 ,255,255 <1212
172 DATAZSS,,15,255,205,255,255,255,255,
3X,192,252,255,255,255,255,191 ,47,42,10 <125
173 pAaTAZ,,,.255,254,250,171,175,10,2,,25 .
5,255,255,255,255,255,170,170,255,255 {223 >
174 DATAZSS,254,252,248,160,128,255,239,
191 ,2585,190,42,,,255,252,248,150,128 <55
175 DPATA128,2X,21 ,85,255,234,238,238,234
»255,85,85,255,238,238,238,238,255,85 <104%>
176 DATABRS, 253,253,253 ,253,182,253,6%,17
217 .69:1,1,1,1,156,48,16,1146,84,69,68,69 <187
177 DATASS &4 ,564,64,564,4X,255,85,125,85,
as,255, ,255,85,85,125%,85,85,85,255,255 <144
178 DATABY,92,92,112,112,192 192, 3,3,13,
13,53,53,213,255,,252,92,112,112,192 <E>
172 DATA192,,,3,3,13,13,53,63,0,7,27,21,
119,117,85,117,2%,240,93,215,125,85,85 TL129
180 DATAZ47,13,244,93,85,87,117,32,115,2
o8, ,255,255%,2585,255, ,,255,255,255,3X <1935
181 DATAZSS,255, ,,255,255,3X,255,255,255
34 2 230 4, 205,255,255, ,255,205,192,172,3X {203 >
182 DATAZA0,3,3,15,10,63,63,202,202,295,
2A0,192,192,3,3,15,15,563,3X,3,3,255,255 <1412>
183 DATARAX,12,460,63,463,E <255>
154 REM* 3235 503003003 3 36533696 9 36 3636 36 36 30 98 96 966 3696 LI
185 REMx INIT-DATAS % {209
186 EEM®%H3%%%3 350 3 545000 5 09630 3940365 3 969 36 <RL>
187 PRINT"{RGHNICREAT INGISPACEIHEADER (DO
HNG " {975
188 X=2048:5=0 * <114
1872 REA&DAT: IFAF="E"THENLIF1 <139>
190 A=VAL (A$) : POKEX ,A: X=X+1:5=5+A:607T018
2 {177 >
191 IFS=13X74THEN1FI {219
122 FPRINT"HEADER-DATA{SPACEYERROR" 1 END <13TF
193 PRINT"HEADER-DATAS{SPACEIOK. ! {DOMN2 "
: END . <189 >
1?24 DATA,23,B,193,7,151,52,52,44,52,48,5
g8,151,4%,48,50,52,48,44,.,48,58,138,,,,E <254 >
ENDE DES LISTINGS
100 REM 5556569 96909 290306 P JE I 30965300 W36 3096 N30 211>
101 REM¥* INTERCEFPTOR MCODEMAKER * L1853 >
102 REM=® (C)198BS BY MR-SOFT * <8>
103 REM#* RONALD MAa Y ER * <128>
104 REM#* A-4062 THENING 248/AUSTRIA {168
105 RENMHES 5 9 163 5K 32568 55 200005360096 3696 369 36 5 363696 3 4216
106 IFFEEK (44) < >40THENPRINT"VORHER{SFPACE
3} POKES4,40° {SPACEIEINGEBEN! " 1 END 174>
107 FORI=61S0T0OB179:READA: S=5+A:POKEI ,A:
NEXT <43F>
108 IFS=240413THENFRINT'DATAS{SPACEIOK. !
T END <49
109 FRINT"DATA{SPACEYERROR!" :END <i42%
110 DATALIL2,8,150,0,1567,41 ,133,254,169,2
4,13%3,255,169,0,133,252, 169,192 <103>
111 DATA133,253,177,254,145,252 204,204,
2@9,230,255,230,253,202,208,242,96 <163 >
112 DATAL120,169,51,162,192,141,20,3,442,
21,3,156%9,1,141,13,220,141,26,208 \§§2>;
113 BATA133,2,88,95,120,1469,234,162,47,1 il
41,21 ,3,142,20,3,1469,127,141,13,220 L1860
114 DATALLET,Q,F2,16,192,141,32,208,141,3
3,208,94,175, 25 208 141,25, ZOB 173 <141
115 DATA17 208 41, 127 141 17 208,i686,2,1
B%,132,3%, 141 18 208 IE? 13? 3 141 <187 >
114 DATAZ? 208,189 ,142,3, 141 33,208,189,
147,3,141,27,208, 224 4, 208 4,159 <155

10
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y 234, 173,560,3,240,3,32,20,193,76 <143
118 DATA4%,234,162,0,189,25,5,157,24,5,2
32,224,159,144,245,162, 146,134,255 <115
119 DATA1S6Y,0,13%,254,24,172,51,3,170,17
7,254,157 ,43,5,138,105,40,230,255 L2TL>
120 DATAZ01,160,144,2581 ,238,61,3,26,173,
138,3,201,208,208,13,1465,2,208,252 <Z23B>
121 DATAL&6Y,Z15,141,138,3,32,118,192,94,
206,138,3,96,173,140,3,201,208,208 £213>
122 DATALZ,165,2,208,252,149,215,141,140

1 3,32,210,192,946,206,140,3,96,17% <232
123 DATALIA8,6,72,160,0,185,1469,4,153,148
+6,200,192,39,208,245,104,141 ,207 <1143
124 DATAL,96,160,0,185,209,46,153,208,6,2
00,192,159,144,245,162,20,134,255 <E3>
125 DATA169,0,133,254,24,172,62,3,170,17

T 258,157,247 ,46,138,105,40,230,255 157>
124 DATAZO1,14&0,144,241,238,62,3,96,173,
141,3,201,208,208,13,165,2,240,252 <50
127 DATALAY,215,141,141,3,32,232,192,96,
206,141 ,3%,956,173,40,%, 240,23 81,1 LAhL>
128 DATAZ40,3,32,1B6,192,32,162,192 238,
60,T,173,60,F,208,5,16%,2,141,60 <243>
129 DATAS,96,173,73,3,208,28,173,0,220,4
1,1,208,14,56,173,3,208,237,1,208 C2ZE
130 DATAZO01,108,175,3,2056,1,708,173,0,22
0,41,2,.208,%,238,1,208,173,0,220 £170>
131 DATA41,4,208,16,173,3,208,201,204,14
4,9,7206,3,208,206,1,208,238,0,208 <BB>
132 DATA173,0,220,41,8,208,16,173,3,208,
201,219,176,9,238,3, 208,238, 1,208 <183>
13X DATAZ0L,0,208,173,0,220,41,14,208,28
,173,64,3,208,23,238,64,3,173,1,208 £231>
134 DATA141,5,208,173,0,208,141,4,208,17
3,21,208,9,4,141,21,208,173,0,220 LGB
135 DATA41,18,20B,51,173,565,3,208,46,238
,65,3,173,1,208,141,7,208,173,3%,208 <3>
136 DATAL41,70,3,173,0,208,141,5,208,173
y21,208,9,8,141,21,208,162,32,142 <g97>
137 DATA11,212,232,142,11,212,1467,255,23
7,1,208,1481,8,212,173,0,208,141,2 £22>
138 DATAZOB,%6,173,864,3,240,53,238,4,208
L173,4,208,201,250,176,30,173,79 £171>
139 DATAZ,240,38,173,78,3,41,68,201,68,2
08,29,173,12,208,54,237,4,208,201 <141>
140 DATAL10,176,18,169,1,1481 ,66,3,173,21, S
208,41,251,141,21,208,169,0,141,44 <178% A Y44 nATA4,206 82 3 ?ﬂ:
141 DATAZ,173,465,3,240,8,173,47,3,240,4, . o ,32 208 208 a, 173 14, 203,
206,67 ,3,96,169,5,141 ,47 3,159,255 £247> s ¥
142 DATAZ37,7,208,141,8,212,173,7 208,20
5,70,3,144,116,1&62,0,201,207,144 177>
143 DATAB,162,40,201,215,144,2,162,80,17
3,6,208,%46,233,50,74,74,74,133,255 <G5>
144 DATA13B,24,101,255,133,254,169,7,133

1 255,140,247 ,140,10,212,140,0,140 <&b>
145 DATA11,212,162,128,142,4,212,232,142
83,212,202, 142,84 ,212,177,254 ,201 <2433
145 DATAAS, 144,245 ,201,75,176,22,201,72,1
44,.9,24,169,5,109,48,3,141,468,3,24 <1843
147 DATAL14Y,3,109,49,3,141,469,3,185,215,
194,185, 254,200, 192 3,208,214, 1469 <19>
148 DATAO,141,45,3,173,21,208,41,247,141
.21,208,76,214,194,238,6,208, 238 ' <2207
149 DATA7,208,96,84,B5,86,173,73,3,208,3
4,162,30,189,159,7,201,28,176,22 £20>
150 DATAZ0Z,20B,246,248,162,14,160,14,32,
240,255,169 ,42,1460,195,32,30,171 <79
151 DATAZ3IRB,73,3,96,222,157,7,%6,173,48,
3,240,2%0,173,73,3,240,08,206,73,3 <725
152 DATA162,14,32,255,23%,206,48,3,162,0
,189,1860,7,201,31,144,6,232,224,30 L1
153 DATAZ08,244,94,254,1460,7,9,144,79.8
SyB9,32,7F 470, 32,70,85,69,76,0,173 {53
154 DATA78,3,41,55,201,65,208,12,173,0,2
08,105,20,2357,12,208,201,40, 144,53 <115>
1S5 PATA173,X,208B,72,56,237,1,208,201,6,
144.2,104,96,104,205,1,208,240,33 <27
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4,0,1,0,0,128,0,25%,162,7,169,0,157 LT 5 RI&HTS SFA£511}300{S g}PﬂINTS{EPACEéf- :
195 DATA13,212,202,208,250,94,173,66,3,2 R TAETLE
40, 62,332,226, 198,206,066 ,3,206,79 <200 128 PRINT"{EﬂﬁN CYAﬂ RIGHTZ RVSQﬁ SPACES. .
196 DATAS,169,249%5,141,84,3,173,12,208,14 RIEHTE SFACEII}EQQ{EPME3PBINTB{SPﬁCEE} acn e Get:
1,10,208,17%,13,708,141,11,208, 173 {1385 - LR
197 DATARS54,7,56,%33,6,141,85,3,170,189, 29 PRINT“{DBHH GREEH RIGHT? RVSGM BPALE. .
180,198,141 ,6%,3,169,37,141 ,253,7 <g0> 5 R‘ISBT5 Spﬁﬂfff}IOQ{EPACE}PQIN?SCQP.#CE6 T
198 DATA167,225,141,28,208,173%,21,208,41 3 T 4118
L191,%,32,141,21,208,173,84,3,240 <175 130 Fﬂﬂ!~0T04 PQKEV+1+I*2 B7+I*1é.PﬂKEV+ N F
199 DATAS1,201,150,144,20,208,0,173,253, I%2,85: POKEVE39+1, 14 NEXT.PBKEV+21,31 4128
7,201 ,35,144,5,149,346,141 ,253,7,238 <GBy 131 PRINT*{DOKN CYAN RIGHTZ RVEON SPACES :
200 DATAZSE,7 ,76,20%,198,173,B5,%,141,25 . RIGHT. RYSOEF BROHNY |- “CRVEON RIGHT CYAH o
E,7,1469,193,141,28,208,206,84,3,173 <71 | BPACELZI90{SPACEIPDINTS{SPACELY" £29)
201 DATAB4,3,208,8,173,21,208,41,223,141 132 PRINT"{DGHN GREEN RIGHTZ RVSUNM $F5Q£ B B
,21,208,96,100,10,20,30,50,50,162 £185> 'S -RIGHT RVSOFF BROWNY:;<{RVSON RIGHT GRE - .
202 DATAZ,1869,0, 157,255, 211,202,208, 250, £ SPACEIZ}R0L{SPACE} POINTG {EPACEAS™ K59 .
162,7,189,0,199,157,255,211,202,208 <aL> 133 PRINT®{DONN CYAN RIGHTZ RVSON SPACES =~
203 DATAZAT 142,129,142 ,4,212 202,142 4, . RIGHT. RVSOFF "BRORNY.. 7LSPACE RVEON RIGHT g :
212,56,0,10,0,0,128,0,250,173,42 <393 LY AN Sﬁﬂcrzz}éotSﬁAcr}PnINTS{SPnaséi" L KRFER S
204 DATASZ,Z01,2,176,465,201,1,240,4,169,1 1343 - PRINT™{DOHN GREEN REEN RIGHTZ RVSON SPACE . S
L181,92 3,94 ,173,92,3,240,50,204 250> 5 RIGHT, R¥SOFF BRBHR SPACE} {SPACE RVSON
205 DATA92,3,238,88,3,173,88,3,201,2,144 - RIGHT  GREEM SPA0512}30{3Pﬂ€£}PﬂINTS{SPA-m SRR
,37,142,1,142,87,3,202,142,88,3,173 <1B0> CES¥™ KPFIEL
206 DATABI,3,201,4,144,5,1689,0,141,81,3, 135 PDKE204O 4$=PDK22041 SD-PDKE2042 49y S
238,81,3,173,91,3,201,10,144, 4,56 <BB> POKEZOAS, 48 POKE2044 , 471 PDKE2045 510 L7
207 DATAZ33,Z,141,91,3,96,32,8,199,173,8 1358 PmCEV-IrZB 3! PDKEV*E? 7SPGKEU+3E &:F’U----- LSBT a
%,3,208,9,32, 44 193 173 76,u,141 145> KEWHZ22,208 - TXGAY
208 DATABV 2 20& 8y,3,32,135,195%,173,30, 137 POKEV+i7, 23-PGK819B o ' S 1 e -
208,141,7E,3,173,&3,3,240,6,206,63 <z1ig> 138 X=0: FﬂRI:lTnzooeex— Xt PﬂK€20*1,50+* i
209 DATAZ, 76,160,199 ,149,4,141,463,3,173, -IFPEEK{JB)}11iANnPEEK(IQE)#OTHENMEXT'___'{92} o
74,3,240,6,206,74,3,76,146,199,173,91 186> 139 POKEV+21 4Oz RETURN - .. - S LKLTES
210 DATAS,141,74,3,32,216,194,173,71,3%,2 140 REH****************************** <81
40,6,32,44,196,76,160,199,32, 73,193 ,32 <843 141 REM¥ MENUE : g {38
211 DATA255,193,32,114,194,32,55,195,32, 142 REM***********E****{**********&**” <83
169,195,32,96,198,32,2,195,173,83,3 <192> 143 POKEVHLY . O: 5V544175=P0KEV+22 ZGO-LE— .
212 DATAZE0,1,96,173,75,3,240,56,206,75,3 1 -5 T
,76,1B84,199,156%,150,141,75,3,76,81,15% <25 144 PRINT"{§£§££ YELLOH Dﬂﬁﬁ3 RIGHTII}SE ETeY .
ENDE DES LISTINGS LECTISPACE)GAME {SPACEIOPTIONS" - LK1BOY .
<145 PRINY “{DOHNS LI5.BLHE RVSQH}“Tﬁﬂtlli'” R
100 REM®EHERHHEEEERREERTERERREHERERERK R 211> '"€SFACE}F1{SPACE2}PLﬁY{§££§£}GAME{SPACES A R
101 REM* INTERCEPTOR HAUPTPROGRAMM *  {105> L CKEEES
102 REM® (C) 1985 BY MR-SOFT % <@ 144 FRINT™ CDONN gggggg.ﬁv30ﬁ}“7nac11)“£s : g
10T REM®* RONGAL D MAYER % <1928 PACEIFS{SPACE2 Y EVEL ISPACEIBEBINNER" <A0&S
104 REM* A-4062 THENING 24/AUSTRIA #  {1&8> 147 PRINT®(DOWN GREEN RVSONI"TAB(I1)"CSP . .
LOT  REPIN69006 30 5 3 3 336 306 0 3 16 36 K5 4 1 R K3 KK R KK H <Z1&¥ ﬁcg}FS{gEﬂQQQQPGIﬁT€SPJCE3TABLE{§£§Q§§}“ _<243}.
106 REME#EXEEREERFREREEEREEHEXERERKRERE (217> - VAB-PRINTY (DOWN ORANGE RVSONI'TAB{11)Y°¢g ' .
107 REM* VARIABLES £ <og> _'FACE}F?{SPA&E?}TuP{SFAcz}lﬁESPAcfs}" Y IV
T TOREVETY, 2
108 FEMIE I 3 W36 5 6316 396 39636 3 30 96 46 06 65 96 3 36 3 36 3 363 % CF1Fy L] 5 SEESS
109 SYS56150:V=53248:6=54272: JO=563201 DIM 150 POKEL9B,0:WAITLYE, 116ETAS - S €B1> -
NEC(11) HE (11) s 151 IFA$=“{F5}"THENGDSUBIZi:GDTBI#O _ 2265
110 POKEV+17,0: POKEV+24 ,75: POKEV+32,0: FD .igﬁ i;g:=“§§:;:$HExﬁﬂsuais7 0T340 2>
KEV4+33, B2 FUKEV+34 , 1 1: POKEV+3S, 2 <2175 158 IFﬂS{)"{F3}"¥EE1370 <280y,
111 L$(1)="BEBINNER":L$ (2)="STANDARD" =1, e LE N15t _ KAZH
(3)=VEXPERT{SPACE2}" <188> A5 =LE#1s IFLE=4THENL E=1 A3y .
112 DATA96, 148, 186,196,230 <205 1456 PRINTT{HOWE DOWNIZ PURFLE Rvsas}"TﬁB e
113 DATA19Z,208,192,208,208 <202 (2DL$(LEIBOTOISO <A9>
114 DATAO,0,0,0,5 <31 157 REH********ii********li***&!i**** {98}
115 DATAD,?55,0,0,0 <85> :gg :E::*:Szlf:****- oW K1ak
114 FORI=CTO1%:READA: FOKEROO+T ,AzNEXT 4220 1 ****************** <1093
117 SYS49175:GOGUB283: SYSAF175: POKEV+17, 160 POKEV#17,0: 8YS49175: FOKEV$22,200 . <188>
o _ e 181 PRINT"{cLEgg YELLOH RIGHTZ} INTERCEPT . - _
118 POKE911,B8:FOKEF12, 10aFDKETLS, 4 <z8> '?E;S§3g§}$$g§cspgégsiraPTEN{Dqﬂ"}" o KEEA>
119 FORT=1TO101NS (1) = RONNY{SPACELZ}":HS$ . QFPORESAL, I42 - - L4120y
(I3="00100" : NEXT <2175 163 PRINT CDOUN RYSON RIGHTS §£ﬂ£§J“R15H :
120 BOTO140 $1615 -:T$(“G“+HID$(STR¥(I),2),23“{5PACE3}“N$GI) . & .
1721 REMBERRAHE KL KRR I A 2030296089 3 <hH2> FHELL) " (SPACET e NEXT. LT : CKETA
122 REM* POINT TABLE x <S> 164 POKEVS17,22: POKEI98,0 C1ZE>
123 REMHERE 635 500 55 08 01000 63 R <b4> _ég?=g$§éméggioﬂg-?FPEEK(JGi)IllﬁNDPEEK(l
124 POKEV+17,0: PRINT" {CLEAR}"; TAB{13) " £y See RETORN . L oo _2;;2?-
ELIDWITABLE {SPACE}OF {SPACEYPOINTS £119> ) : . Al :
125 PRINT" (DOWN3 GREEN RIGHTZ RVSON SPAC _i:; EEﬁI*EE;E****ff**************f**Z;- giggz_
gg}frsurs SPACE10} 1000 {SPACEIPOINTS{SPAC c1aos 189 REH******************************: Pirsea
1246 PRINT"{DOWN CYAN RIGHTZ RVSON SPACES -:;? ;k:ﬁfgogéa" o i . : ;zggg}*
"RIGHTS SPACEII}SO0LSPACEIFDINTS{SPACESD . 172 POKEV+17, O:SVS49175=Eﬂsu3243 Bosuting. B2
127 PRINT"{DOWN GREEN RIGHTZ RVSGN SPACE _2 EDSUBz?S 210>
i2 Computronic




BY %10 Tz HEXTY

71.72
LR PI=.

I =12 IFPI}OTHENl?z

| CESGAME{SPACE YOVER{SPACES "2 POKES+24 ,0
182 FORI=1TO1000: TFFEEK (J0) 3111 THENNEXT
© THE POREVH21,0: xpscs>~ns(103Tueusnsuazqz
3 GOTO1A0 -
'REH******************************

y REM# TOP-LIST EHECK - S
.REM*************************i****
_ FORJ~1TB10-IFQD£<H$(J)THENNEXT_

89 PRINTI -

CKPENEIR-13 NEXT Hscs)—scswus(aisms

L 191 RETURN -

B 14 REM*****************&************

153 REMS NAME - INPUT- CEN *

'”1?4 REN*******ﬁ&*********************
L5 N ““'X—

LEYEaFYIE

STESPACEITENLSPACE Y SCORESY -

POKEVHET, 22 .
199 POKE19S, GrWAITIVE, 11 EETA$ _
[ 13) ANDX YOTHENZO4 -

;R$<2935=N$—LEFT$(N$ LEN(NS) -1 y BRTO199

CReR IFQ@Q"A“URQ$>"Z"QRX}14THEN1??

203 PRINTAST -NSSN$+AS: X=X+11.60TO199

RO Nﬁ"LEFT*fo+“{SPA£Ei?}“,1?) . :

;.fZOS FRINT: PRINTY {DOHNZ YELLBH RIGHTS}TH

'._E{SPACE}IS{SPACE}TEPTEN{SPACE}PDSITIDN£5
jFﬁCE}NU"“Gﬂsuﬂlﬂﬁ

CIFEYR=GTHENNEXT.
7 RETURN
'fREM*********************w********
- REM® SOUND o
-REM*&***************************i
| BBARIveB324
JFURI—GTU24 POKES+I O3 NEXT
._:PDKE5+OS,03

A PORES+06, 252
'}_.PDKEE+10 . e,

3 POKEB+13, 252 o
. ﬁPDKES+1? = 'f

S PERESH 20,252
CPOKESY 24,15 [
G PORKESH04 0-PﬂhES+O4 65
CPOKES®1, 0 PDKES+11 &5
¢PDKE5+1B ﬁ:PﬂKES+1B 55
- FORI=1TOS7: READA, B E a3
2 ;PEKES+01 AR2

]PQKES+OB B4
CPOKESH LG, O3
{FﬂnlmiTﬂ?ﬂ
BONEXTL, & ' e
fFBRIa4TDiBSTEP? PDKES+I é

.DﬁTﬁ4 3 2,4 3 2 4 3 2 Q 3 0 4 3 2

75“58“0 FﬂRIﬂOTQ&'5C~Sﬁ*(PEEK(1151—134¢“

176 BC*—RIGHT#(“QOﬁﬂQ“+MID£(STR$(SC) 25,?

'il?? IFBC—}QBUOQQNHFLhﬁulTHENFLRB=2:EﬂTﬂl3

L 1B1 PRINT® {HONE. DORNIA R:@H?i# BLACK SPA-

¥ FORK=11T0J+ 1STEP-11 H¢tK)—H$(K—1):N$t'

SFOREN®17 O PRINT" {CLEARY ¥z
I?&“PRINT“ﬁﬂaHHS nza}"TnB¢13>wca~snATULA§

" CDOUNE RIGHTZ BLH£}TH1${3@ACE}f
SSPACEYONE TEPACETOF CSPACES THECSPACEIBE © .~
3 1F1s

: 193 PRINT"{DBHH4 RIGHTS GREEH RIGHTIIENT o
"ER{SPACE}VBUR{SPACE}NAME{SPAC£2 BHITEY";

31201 1Fﬂ$=pﬁﬁ$tgo:nﬂﬁhzu:nnﬁn-x—l PRINTCHT'

o PO FBRIMITGIOQG IFPEEK(JD)>111ANﬁPEEK(!

-NEXT RETuf: e
L iAoy
42275

L17as

C {looy

LRax -

R 4 5.7 S
L &PARY
TH105»

L RTEY

€1433

L2207

- £93ER

<149>
<1485
<1815

C1BS>
TeRE

<191>
<175>

TeBgy

PSS
<102

S T
LPEER
STy}

127y

=15
Ly
L 41T
R T 5

€F1y

TE1BEY
LT S

2%1 DATA4,3,2,
232 DATAD, 4,

3

3
233 DATA4,3,2,
234 DATA4,3,2,

'!3!

4,
T,
4
F
235 DATAS,4 Q

A

237 DATA7,4

238 DATAS,4

239 DATA7,4

240 bATAZ,2

241 DATAZ,3

242 bAaTA4,1,1

283 REM¥ 3959 3 00 300 6 360000 330 3690 0063606 36 36 36 96 36 3 36 396

244 REM=® SOUND *

245 REMEERER X HXH 50050 K5 0K 3350365 5 396 336

246 FORI=0TO0Z24:POKES+I ,0: NEXT

247 POKES+0,0: FOKES+1 , & FOKES+S5,0: POKES+

&H,8+146415

248 POKES+7 , 50: POKES+8,110: POKES+12,0: PO

KES+13, 0+16*10

249 POKES+14,0:POKES+15,%:POKES+19,0

250 PDKES+21,0=PDKES+22,140=POKE5+23,7+1

&%15

251 POKES+24, 15+48: RETURN

252 REM* S50 0895 % 0 300 35000 33006393630 0 X

253 REM# SCREEM-GAME #*

204 REN®695 36 596300056 5 30840300 000000 30

255 POKEV+LY ,0:POKESIZBO,0: FRINT " {CLEARY
2 G

2536 PRINT"{DOHN LIG.BILUE SPACEIXSCOREL(SF

ACESITOP{SPACESIFILOTL{SPACE4}LLEVEL {SPACE

43"3

257 PRINT"{DOHN GRANGE SPACE3}"SC#"{3FPAC

E43"H$ (1) " {SPACEST "F1" (SPACE4} "L$(LE) "{§

PACEZ3 "3

258 PRINT"{BLACK DOHN)E@O@ARECEEEEEEQEEE -

A8AARARAECEARAREAAAAEER"

239 PRINT"{HGREY DOHN SPACES}=>7 >#{SPAC

E93=>#{SPACEITI";

260 PRINT"{SPACESY} {—_|=>—>#{SPACE4} |——
LGPACEL] =>?7?7 -4 {SRACEZY "y

2461 PRINT"{SPACEII}I_——I{SPACEIJ}I —
| {BPACEII "y -

262 PRINT" {SPACE403";

263 PRINT"{BOHN SRANGEOOC0O0CCOOE0000000
ajajululxllelululelulalulnlnlulnlulu]alululu bl

2648 PRINT™ dedeiddodedn e seods e e e sfos ot e e b b o
e e

Computronic

234>

<53>
{230>
L2XT>

58>
<EH3>
<HZ>
<hHI>
<ba>
{231>
<180
L3>
<184>
<181>
<18&%>
LELE

{2502

<162>
<1115

<1612
{97

<193>
L2552
L1932

<1732

<PF >

{224
<104>
<2493
220>

<235>
<H2>

188>

<3Z2>




265 PRINT“{DGHN PURPLES 114 LI L6

235 REM 3SR I HE T 6313636364363 36 336 3369

14

<227y
RN RS RN R R . <Z10> 2846 PRINT"{(CLEAR DOHNZ>" 26>
266 FRINT"#44640400006004500400000005 0048 287 PRINTTAB(15) " {YELLOW} INTERCEFTOR{DOH
L 2 S <am N3 <121>
257 BRINT"{BLUEY 'HEYEBLLE  #57L8 VHXEAFL ' # 288 PRINTTAB(14)Y"{BLUE SPACE} " ()} " {(} "4} "}
LIRSLERTEE ! | LHEL" g <117 e <BO>
268 PRINT"{BROWN SPACESO"; FLTRN 289 PRINTTAB(14) "{REDI®+,§ |, W %+ <145>
269 PRINT"{SPACEZ>®[TTTTITI I TTTTT 1°¢2°( 290 PRINT"{RIGHTS DOHNI GRECNICOPYRIGHTL
VY IMTTTTTE 1" <174> SPACE3 1985 {SPACE}BY{SPACEYRONALD {SPACEIM
270 PRINT"{SPACEI@[TTTTTTTTTTTTIT B+,% i, AYER" 129>
Yo, #+ {SPACES T T T {SPACEY " 3 <1513 291 PRINT"{CYAN DOWMI SPACE113}PRESSI{SPAC
271 PRINT"{SPACE403"; <TL > EIFIRELSPACEITO{SPACE}START {DOWN22 " 1 POKE
272 PRINT" {BLACK)ERSEAGEEAMEREAAREAEEARE 203 ,228: PORKEV+17,22 <23>
GeREEAEeEEATREREa"; . 213> 292 FORI=8Z8TOB&0:;POKEI ,0:NEXT (59>
273 PRINT"{CYAMN SPACEZI}IFUEL{SPACEZ2 REDY 293 5YS549152: FORI=22BTO17&45TEP—. 1 : POKES?OQ

CPURPLE? {LIG.RED} 3, I=NEXT <167%
e 116> 294 PRINTV"{BLACK RVSON SPACE4D RVSGFF HG
274 RETURN £16L1> . REY>"3 <782
TS RPN 30 Wt 2 U U0 3601 363630 B30 L21T> 295 PRINT"{SPACE4Q}"; {25>
2746 REM* SPRITES * <132 296 PRINTV{SPACES . /f./ f f . F il Fot
277 REM®585006 36 50 30 59650 30 35 006 0 30006 3006365969636 3 L2183 [V R SR SR SR AV A | ’ <4
278 POKEV,?9:POKEV+1,210: FOKEV+Z,99: POKE 297 PRINT"{SPACEIY@TTITTITLTTTTITTITTITTI
V43,21 1 POKEV+37, 1: POKEV+38,0 206> FTTTITTTTTITTT HSLPACER "y <232
279 POKEV+20,465: FOKEV+39,2: POKEV+40,0:FO 298 PRINTH(SPACEZY . /. f./ulo/ ol ol il /S
KEV4+41 ,01 POKEV+42, 1 1 : POKEV+43,0 <T> A St S S S LSPACEZY " <7e>
280 FPOKEV+44 ,0: POKEV+4S, 3 POKEV+44,0 <188 299 POKEBZB, 1 : POKEV+21,3: BOSUR275: POKEV+
281 POKEZ2040,33: POKER2041 ,346: POKER204AD 34+ 1,200 LT7>
POKEZ2043,35: POKE2044 ,53: POKE2047 , 52 <gIT> 300 GOSUR208B _ <142>
2872 RETURN <1&69> Tol FORI=1TO3I000: IFPEEK (J0) >111 THENNEXT <3&>
28T FEMEEE 300 30N R I 3R R I <225 I02 PDKEV+21,0:RETURN ’ . <83>
284 REM* TITLE *® 191> ENDE DES LISTINGS

THE END

INTERCEPTOR-BASE

Computronic




Fiir alle C-64-Fans

Fiir alle C-64-Fans = Fiir alle C-64-Fans  *

Ein Geschicklichkeitsspiel, das durch seine hervorragende Grafik besticht

Das Abtippen: Die Programme werden in der Reihenfolge, wie sie ab-
gedruchtsind, eingetippt und abgespeichert. Anschliefiend werden die
~ersten drei eingeladen und gestartet. Nun wird das vierte Programm § %
(Hauptprogramm) geladen. Dann gibt man “POKE 45, 0: POKE =227
46,96:CLR ein und speichert es wieder ab. Dieses Programm ist die fer-
tige Spielversion. Wenn man spielen will, lidt man also nur noch die- |:
ses Programm ein. Die anderen drei Programme kénnen jetzt geloschi |
werden.

Vorgeschichte: Sie haben nach unsiéiglichen
Miihen und Entbehrungen ein Programm
zustandegebracht.  Dieses  Programm
schicken Sie an den Tronic-Verlag, um es
verdffentlichen zu lassen und vor allem,
um das Honorar einzustreichen.

Nach Wochen gespannten Wartens kommt
schlieBlich die tolle Nachricht: Ihr Pro-
-gramm wird verBffentlicht. Ihr Honorar
aber, und damit kommen wir zum Spiel,
mussen Sie sich selbst ,zusammenklau-
ben*. D.h.: Sie fahren vor der Wehretaler
Skyline mit Threm Sickel hin und her und
sammeln die Knete ein.

So weit, 50 einfach. Damit Sie aber den
Tronic-Verlag nicht bis aufs letzte Hemd
ausziehen, ist eine Schwierigkeit einge-
baut: Fallt zuviel Schotter (Aha, da is’ es)
neben Lhr hoffentlich prall gefilltes Sak-
kel, ist Schlufl. Dann wird der Tresor dicht-
gemacht.

Also ran an den Joystick, ran ans Geld!

C. TRONIC

(Herausgeber)

nlach, Herr Tronic! Ich komme, um den Schotter abzuholen (greifer, gier)!“

S R S 224 DATAZ2,0,102,102,102,102,40,24,0 <1&67>
.Scﬁaﬂef;é-: Ie:lflﬂs_; T 225 DATAZ3,0,99,99,107,127,11%,99,0 <194
L RN G e ISR 224 DATAZ24,0,102,102,80,40,102,102,0 <127>
227 DATAZS,0,102,102,460,24,24,24,0 <103
C&4 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C W1.0) 228 DATAZ6,0,126,1%,24,48,%6,125,0 <8>
. 229 DATA3Z,0,0,0,0,0,0,0,0 ' <132>
106 REM ZEICHEN/SPRITES ZU SCHOTTER <47> 230 DATA3S,0,24,24,24,24,0,24,0 130>
107 : <1655 231 DATA3?,24,146,0,0,0,0,0,0 <119
202 <a> 232 DATA40,0,24,48,48,48,48,24,0 <1Z>
203 DATAL,0,24,40,102,102,135,102,0 <783 233 DATA41,0,24,12,12,12,12,24,0 <239y
204 DATAZ,0,124,102,124,102,102,124,0 <109> 234 DATA44,0,0,0,0,0,0,24,186 ' <572
205 DATA3,0,40,102,96,96,102,40,0 <153 235 DATA44,0,0,0,0,0,0,24,0 <1503
206 DATA4,0,120,108,102,102,108,120,0 <125 235 DATA48,0,560,102,102,102,102,40,0 <133>
207 DATAS,0,124,%4,124,%4,96,124,0 L1453 237 DATA4%,0,28,54,24,24,24,124,0 29>
208 DATAL,0,124,96,124,94,95,946,0 <30> 238 DATAS0,0,40,102,12,24,48,125,0 22>
209 DATA7,0,42,95,%6,110,102,462,0 <233> Z3% DATASI,0,126,12,24,12,102,40,0 <a0>
210 DATAS,0,102,102,102,126,102,102,0 <a3> 240 DATAS2,0,12,28,40,108,126,12,0 232>
211 DATA9,0,126,24,24,24,24,126,0 <220> 241 DATASX,0,126,94,124,4,102,60,0 . (255>
212 DATAL0,0,6,6,4,6,102,60,0 <184> 242 DATAS4,0,60,96,124,102,102,560,0 <222>
212 DATA11,0,102,108,120,120,108,102,0 L79 243 DATASS,0,124,4,12,24,48,48,0 175>
214 DATAL2,0,96,%9%,%5,%6,94,126,0 10> 244 DATASS,0,60,102,40,102,102,60,0 87>
215 DATA13,0,99,119,127,107 ,2%,5%,0 <19> 245 DATAS7 ,0,60,102,62,56,12,54,0 <2425
216 DATA14,0,102,118,124,126,110,102,0 155> 244 DATAL28,0,0,0,0,0,0,0,127 57>
217 DATA1%,0,60,102,102,102,102,40,0 €115 247 DATA129,2%5,195,3,3,3,3,3,3 <34>
Z18 DATAL&,0,124,102,102,124,95,96,0 <24 248 DATA130,3,3,3,3,3,3,.3,7 . T£190>
219 DATA17,0,40,102,102,102,110,42,0 158> 249 DATA13:1,0,0,0,0,0,0,0,248 <119>
220 DATALR,0,124,102,102,124,108,102,0 <149> 250 DATA132,252,12,0,0,56,56,24,24,13%,2
221 DATALR,0,82,96,40,b,4,124,0 BESEES 4,24,27,31,30,28,24, 185 <92
222 DATAZO,0,126,24,24,24,24,24,0 132> 251 DATAL34,0,0,143,223,216,216,223,207 <145>
223 DATAZ1,0,102,102,102,102,102,60,0 <252> 252 DATA13%,0,0,224,225,225,0,225,192 <137>
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25F DATAL36,0,0,254,254,128,6,254,252 83> . .
254 DATA137,0,0,127,255,199,192,255,126 <148> —
A o el <148) Schotter — Zweiter Teil
254 DATA139,0,0,159,191,48,48,1591 ,159 <211>
257 DATA140,0,0,155,223,220,214,216,136 <1&1) O DATALLT,0,140,0,141,232,3%,141,2353,3,14
258 DATA141,0,0,231,239,108,108,111,103 <2253 1,234,%,141,236,3,153,0,212,200 <121>
257 DATA142,48,48,240,240,48,48,240,240 <53)> 1 DATAL192,24,208,24B,146%,31,141,24,212,1 _
240 DATA143,0,0,0,0,112,112,48,48 <1003 67,241,141,23,212,169,120,141,4 30>
261 DATA144,0,0,127,25%5,195,195,255,127 <1713 2? DATAZ12,146%,240,141,13,212,141,20,212,
242 DATAL145,94,94,96,224,192,0,0,0 <118> 149,33,141,4,212,14%9,100,141,235 £75>
2463 DATALA4,0,0,108,125,113,97,97,32 248> 3 DATAS,16%,17,141,11,212,169,101,141,18
264 DATA147,0,0,252,254,134,134,254 ,252  <48> ,212,7&,41,81 ,88,94,32,180,80,172 <BZ>
265 DATA148,0,0,71,207,204,204,239,103 <923 4 DATAZ32,3,192,12,240,7,200,140,232,%,7
246 DATA149,0,0,0,0,44,197,84,0 <111 £,49,234,160,0,140,232,3,174,232 <141>
2567 DATALE0,96,956,96,224,192,0,0,0 <1063 5 .DATAYX, 224,464 ,208,13,1462,0,142,233,3,17
248 DATALSL &,4,244,287,119,7,245,242 <238> 3,236,3,73,255,141,236,3,189,217 <100
269 DATAL1S2,0,0,0,0,14,14,4,4 245> & DATABO,141,1,212,232,189,217,80,141,0,
276 DATA153,&3,12,236,236,140,140,205,10 - 212,232,142,23%,%,173,4,220,77 <Z14>
2 {161y 7 DATAS,220,41,7,10,148,1790,25,B1, 185,26
271 DATA154,0,0,0,0,12,12,12,28 <1BS> ,B81,32,165,80,142,8,212,141,7,212 193>
272 DATALSS,24,24,24,24,40,40,34,34 <i3a> 8 DATAL42,15,212,141,14,213,76,45,234,44 )
27X DATA1356,36,102,46,44,195,127,129,24 <1595 2236,3,16,46,10,148,138,42,170,152 (231>
274 DATASE,0,0,0,16,0,15,0,0 <41 9 DATASS,76,49,234,172,234,3,192,4,240,5
275 DATAS?,15,463,127,127,2085,255,255,255 <4562 L 200,140,234,5,956,1460,0,140,234 <SZ>
276 DATA&0Q,253,205,255,255,127,127,63,15 <10%> 10 DATAX,172,235,3,200,208,2,140,100,140
277 DATALY,255,255,255,255,254,254,252,2 ,22,212,140,235,3,169,150,141,7 8>
40 : <1443 11 DATAZ12,95,4,226,7,196,4,226,%,156,4,
278 DATALZ,240,252,254,254,255,255,255,2 226,%,196,4,226,7,1946,4,50,8,182 <234>
55 ’ <1362 12 DATA%,%0,8,180,4,%90,8,180,4,70,8, 180,
279 DATALS,240,192,128,128,0,0,0,0 87> 5,133,13,10,4,133,13,10,6,133,13 <23>
" 280 DATAL4,0,0,0,0,128,128,192,240 <229> 13 DATA10,5,133,13,10,5,207,11,158,5,207
281 DATALS,15,%,1,1,0,0,0,0 189> ,11,158,5,123,10,247,5,123,10,247 <14&>
282 DATALL,0,0,0,0,1,1,3,15 <82> i% DATAL9,137,21,237,23,59,26,20,27,6%,1
283 DATAR&L,0,0,0,0,0,0,0,0 211> 7,103,19,137,21,237,173,18,208,201 <2043
28B4 DATA43,255,255,255,2505,200,255,255,2 15 DATAZ42,208,249,1469,7,141,22,208,169,
55 249> 0,133,251,133,252,169,0,142,44,133 17>
2B5 DATA47,0,0,14,34,182,246,255,255 <34> i&4 DATAZ5Z,134,254,141,0,192,169,1,142,0 .
284 DATA108,0,255,0,460,0,0,285,0 <138> ,157,192,21%,2332,224 .39, 208,248 L8O
287 DATABS,255,255,0,0,0,0,0,0 <8a0> 17 DATAL120,1&6%,113,1460,81,141,20,3,140,2
264 DATATI,1,1,1,1,1,%,31,1 <AR> 1,3,169,242,141,18,208,173,17,208 37>
296 DATA74,136,136,1346,255,156,136,134,2 1B DATA4L,127,141,17,200,14%9,129,141,24,
55 - <662 208,88,95,173,25,208,141,25,208 (232>
297 DATA7S,192,192,192,192,192,192,192,1 19 DATA38,7,173,13,220,88,76,72,80,173,0
92 2> 2 220,201,111 ,240,18,173,18,208,201 <8>
298 DATA74,0,0,0,31,4,4,4,255 <i38> 20 DATAZS0,176,36,32,247,81,186%,250,141,
29% DATA77,0,0,0,125,49,125,73,255 - L230% 18,208,76,129,234,120,173,17,208 78>
300 DATA78,0,0,0,244,22,21,244,255 <242> 21 DATAA41,127,141,17,208,149,240,141 24,
301 DATA79,0,0,0,190,134,136,190,255 <iB1> 208,169,49,162,234,141,20,3,142 173>
302 DATAS0,0,0,0,248,128,128,248,255 <99 ?? DATAZi,3,88,165,252,240,52,142,0,189,
303 DATAE1,0,0,0,0,0,0,0,255 <121 193,7,157,1%92,7,232,224,38,208,245 <195>
299 DATA-1 <702 23 DATAL72,0,192,177,295,201,127,250,14,
1000 REM #w##%k#suss SPRITES siesidamisss {1045 141 ,230,7,200,140,0,1%2,208,21,230 £20>
1001 DATAO,16,0,0,40,0,0,40,0,0,568,0,1,2 24 DATAZS4,7&,234,81,169,0,162,44,133,25
55,0,0,55,0,0,54,0,0,55,0,0,54,0,0,56 <248> %,141,0,192,134,254,1469,32,141,230 <85y
1002 DATAO,0,54,0,0,54,0,0,56,0,0,55,0,0 25 DATA7,1&%,241,141,18,208,16%,200,141,
+56,0,0,586,0,0,124,0,0,124,0 <5%> 22,208,746,129,234,149,0,133,252 <3a>
1003 DATAD, 124,0,0,124,0,0,124,0 <2515 26 DATAL1&S5,251,201,2,208,2,230,252,170,2
1004 <41 02,202,138,41,7,133,251,141,22,208 <23I9>
1005 DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 27 DATAT6,149,0,32,41,82,16%,11,32,41,82
10,0,0,0,90,0,1,8,0,1,230,0,0,224,0 <207 ,1469,12,32,41,82,1469,15,32,41,82 £42>
10046 DATAC,248,0,0,240,0,3,184,0,7,28,0, 28 DATALED,1,32,41,82,94,180,0,153,208,2
15,42,0,15,30,0,15,158,0 <{200> 18,200,192,39,208,248,140,0,142 <84
1007 DATALS,30,0,7,188,0,3,248,0,0,0 <157> 29 DATAQ,Z3Z,208,253,200,192,450,208,246,
1008 1 <45 96,253,169,0,141,32,208,141,33,208 <2Z6>
1009 DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 33 DATAL&7,11,141,17,208,746,144,85,147,5
s0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1 49> ,83,87,72,79,84,84,49,82,33,44,32 <1503
10:0 DATA224 0,7, 248 G,15,252,0,30,222,0 %1 DATA71,4%,70,85,74,76,69,78,32,58,32,
128,158,0,42 223 o, 62 223 o, 30 {1Z5> 32,32,32,00,85,78,75,84,569,32,50 (255>
1011 DATAZZZ a, 30 222 o, 15 252 0,7, 249 ] I2 DATAZZ,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,
.1,224 157> 32,32,45,32,32,32,32,32,32,32,32 <A1
1012 1 £49> I3 DATAZZ,52,32,32,32,45,32,32,32,32,32,
5001 READD: IFD=-1THENSOO3 <ig> 32,32,%2,32,32,32,3I9,32,32,32,32. <198>
S002 FORTT=0TO7: READDD: F'DKE143:55+D*E+TT, 34 DATAZRZ,32,32,32,32,32,32,32,32,32,46,
DD:NEXT: BOTDS001 87> z2,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32 18>
5003 FORT=255TOZS3ISTEP-1 <1351> 35 DATAZZ2,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,
5004 FORTT=20TO6Z2: READD: PDKET#64+TT, D2 NEX 32,32,32,32,44,32,32,32,32,32,32 (94>
TrNEXT {245 35 DATA3Z,I2,446,32,32,32,32,32,32,32,32,
1€ Computronr:




32,32,32,46,32,32,32,32,32,32,32
37 DATA3Z,32,32,46,32,32,32,32,%2,32,32,
32,32,32,%2,32, 30,32, 32,32, 32,32
38 DATA32,32,32,32,32,32,32,44,32,32,32,
32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32
39 DATA3Z,32,46,32,32,32,32,32,32,32,32,
x2,32,32,32,32,32,32,446,32,32,32
40 DATA3Z,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,
44,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32
41 DATA32,32,32,32,32,46,32,32,32,32,32,
32,32,32,32,32,32,32,32,32, 32,32
42 DATA46,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,
32,32,32,32,32,32,32,32,32,46,32
43 DATA%2,32,32,32,32,32,32,32,32,32, 464,
32,32,32,32,32,32,%2,32,32, 32,32
44 DATAZZ,32,32,32,32,32,32,32,32,46,32,
32,32,32,32,32,32,32,32,32,46,32

124>
<172>
<2X3>
<1873
<39>

<2067
<1903
<27>

71>

4% DATASZ,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,

32,32,32,32,46,32,32,32,32,32,32

4& DATAZ2,32,46,32,32,32,32,32,32,32,13,
44,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32

47 DATA3Z,32,32,32,46,32,32,32,52,32,32,
32,32,32,32,32,32,32,32,84,32,32

48 DATA3Z,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,
32,44,32,32,32,46,32,32,32,32,32

49 DATA32,32,32,32,32,32,32,32,%2,32,32,
32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32

50 DATA46,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,
32,32,%2,32,32,32,32,32,32,32,X2

51 DATA3Z,32,32,32,44,32,32,32,32,32,32,
32,32,32,44,32,32,32,32,32,32,32

52 DATAZZ,32,44,32,32,32,32,22,32,32,32,
156, 204,208,209 ,209,209, 209, 32,32

53 DATA1S?,207,32,32,32,32,32,158,204,20
5,204,207 ,208,32,32,5, 205, 208, 209

54 DATAZ09,209,32,32,32,32,32,32,32,32,3
2,32,32,32,1%54,32,201,202,202, 202

55 DATA202,202,202,20%,159,201,202,203,5
»32,209,32,152,201,202, 202,202,202

56 DATAZ02,203,5,201,202,202,202,202,202
»203, 158,332,205, 208,209, 209 , 209

57 DATAZ09,32,32,32,32,32,156,201,202,20
2,202,202,202,202,203, 159,201 , 202

58 DATAZOX,S,201,202 , 203, 152, 201 202,202
, 202,202,202 ,203.5,201, 202, 202,202

59 DATAZ0Z,202, 203,158,201, 202,202,202,2
02,202,202,203,32,32,32,32,156,201

60 DATAZ02,202,202,202,202,202,203, 159, 2
©1,202,203,5,201,202,203, 152, 201

&1 DATAZ0Z,202,202,202,202,203,5,201 ,202
+ 202,202 ,202,202,203, 158,201, 202

42 DATAZ0Z,202,202,202,202,203,151,32,17
2,172,172,172,172,172,172,172,172

&3 DATA172,172,172,172,172,172,172,172,1.

72,172,172,172,172,172,172,172,172

&4 DATAL7Z,172,172,172,172,172,172,172,1
724172,172,172,172,172,30,47 ,47

&5 DATA47,47,47,47,47,47,47,47,47 47,47,
47,47 (A7 47 ,47 ,47 ,47 ,47 ,A7 47 47

&6 DATAAT7,47,47,47,47,47 ,47 ,47 ,47 47,47,
47,47 ,47 ,47 A7 ,156,213,213, 213,213

47 DATAZLS,21%,213,213,213,213,213,213,2
13,213,213,213,21%,21%,21%,213,213

48 DATAZ13,213,213,213,213,213,213,213,2
13,213,213,21%,21%,213,213, 213,213

49 DATAZ1S,213,5,17,17,32,%2,32,32,32,32
,32,32,32,32,32,84,72,469,32,83, 49

70 DATALY,79,78,68,32,80,82,79,74,59,75,
84,32,52,32,32,32,32,32,32, 32,32

71 DATAZZ,191,169,81,142,82,133,251,1%4,
252,140,0,177,251,201, 191,240, 11

72 DATAZZ,210,255,200, 208,244 ,230,252, 74
, 154,85, 169,27, 181, 17.208.32,180

73 DATABS,96,173,18,209,291,240,208,249,
169,7,141,22,208,169,0, 133,251,133

74 DATA252,141,0,192,133,1682,141,3,192,1

<104
<8%9>
240>
<a&0>
<125>
140>
169>
<Z4>
190>
<6l
<0>
<103
L1b6&>
<11&6>
<82¥
17>
<245

87>

C L0

<&5)>
£144&>
<185>
<186>
<oDb>
<2225
{bE$
<47>

<57>

41,B,192,149,4,13%,952,120,1469,244

73 DATA140,B5,141,20,3,140,21 ,%,149,144,
141,18,208,173,17,208,41,127,141 :

74 DATAL17,208,1469,129,141,26,208,88,%94,1
73,25,208,141 ,25,208,48,7,1735,13

77 DATAZ20,B8,76,49,234,173,8,192,201,1,
240,846,173,18,208,201 ,1B6,174,104

78 DATAL17X,0,220,201,119,240,50,201,118,
240,456,201,117,240,42,173,0,220

79 DATAZOL1,123,240,46,201,122,240,42,201
.121,240,38,173,235,3,201,255,240

80 DATAZ0,201,1,240,27,32,48,88,1469,0,14
1,27,208,16%,1846,141,18,208,75,129

81 DATAZ34,32,3,88,149,0,141,234,3,74,561
,846,32,82,88,146%,1,141,234 3,74

82 DATALL,B6,120,173,17,208,41,127,141,1
7,208,169,240,141 ,26,208,149,49

BZ DATA140,234,141,20,%,140,21,X,88,173,
18,200,201,19%,176,646,173,0,220

B84 DATAZ01,119,240,39,201,118,240,3%,201
4 117,240,31,173,0,220,201,12%,240

85 DATA30,201,122,240,26,201,12)1,240,22,
32,57,88,16%,2,141 ,27 208,149,199

B& DATAL141,18,208,746,129,234,32,242,87,7
&,1561,846,32,45,88,76,1561,88,149

87 DATAL199,141,18,208,74,129 234,169,146
.141,18,208,169,200,141,22,208,146%

BB DATA189,208,4,74,129,234,76,108,87,17
3,234,3, 401 0, zOu 246, 201 i,208

B? DATA3 Ty 129 234 162 Oy 199 225,5 157,,

224,55, 189,225,217 , 157, 224,217,232
90 DATAZZ4,39,208, 239, 162,0, 187,9 6,157,
B,6,189,9,218,157,8,218, 232,224

91 DATA3?,208,23%,142,.0,189,49,5,15%57,48,
5,18%,4%,218,157,48,218, 232,224

92 DATA3ZR,208,23%,142,0,189,89,4,1%7,60,
5,189,89,218,15%7,688,218,232,224

93 DATA3?,208,239,162,0,173,224,5,141,7,
5,173,8,6,141,47,4,173,48, 4,141

94 DATAB?,4,173,88,6,141,127,4,173,224,2
17,141,7,218,173,8,218,141,47,218

%5 DATA173,48,218,141,687,218,173,68,218,
181,127,218,169,0,141 ,233,3,13%

95 DATA18Y9,76,129,234,162,38,1689,224,5, 1
57,225,5,189,224,217, 157,225,217

97 DATA202,224,255,208,23%,142,38,189,8,
&,157,%,4,169,8,218,157,9,218,202

98 DATAZR4,255,208,239,162,38,189,48,6,1
57,49,4,189,48,218,157,4%,218,202

59 DATAZZ4,255,208,239,162,38,189,88,4,1
57,B%,&,189,88,214,157,89,218,202

100 DATA224,1255,208,239,173,7,4,141,224,
5,173,47,4,141,8,4,173,87,56,141 ,48

101 DATA&,173,127,4,141,88,6,173,7,218,1
41,224,217,173,47,218,141 ,8,218,173

102 DATAB7,218,141,48,218,173,127,218, 14
1,88,218,1469,0,141,233,3%, 133, 1689

10X DATA74,129,234,145,251,170,202,202, 1
28,41,7,13%,251,141,22,208,32,244

104 DATABE,?6,169,0,133,189,173,235,3,20
1,255,208,7,145,252,240,5,146%,0, 141

105 DATAZIS. X, 165, 252,201 1 1,208.5,230, 18
9,206,235,3., 170,202, 138, 4,7, 133

106 DATAZSZ, 141,22, 208, X2, 127 188,96,165,
252,141,22,208, 149, 10,141,234, 3,94

107 DATALAS, 251, 141,22, 208,96, 145, 251,17
0,232,232,138,41,7,133, 251,141,22

108 DATA208, 32,42,89, 96, 169,0, 132,189,17
3,235,%,240, 11, 145, 252, 201,7,240

109 DATAS,16%,0,141 ,235,3, 165 252,201, 4,
208,5,230, 189,238, 235 2,170, 232,138

110 DATA41, 7,132, 252,141, 22,208,32,142,8
8,96,172,6, 192,32, 157,80, 136,136

111 DATA140,0,209,140,5,192,9&,172,&,192
,32,202,68,200,200,140,0,208, 140

112 DATA4,192,96,173,14,208,41,1,201,1,2

<140>
L1&87>
125>
<B>
C28>
<44>
<16R>
<109>
<&0>
<365
<103>
€227>

<140>

S 28>

253>

71>

<208>

<1@>

<99

126>

<8>
<49k
LAHP>
{192
<54>
231>
<92>

138>

<111>

<ica>
<155>
{23b>
215>
<3062
<1&5>
<48>

134>

<1480

Compuironic

N




-

40,19,192,1,240,1,956,238,14,208,24

90 PRINT"{4£ SPACE40}"

<2480 {662
113 DATA169;91,141,0,2068,141,6,192,168,% 95 PRINT" {#PIACHI{SPACE}BOL{SAACE}IA, {SPAC
6,192,1,240,1,9,206, 14,208, 169,255 _ <55 . E}DIE{SPACEISTEUERUNG: (SPACE}JOYSTICKISR
114 DATA141.0,208,181 6, 192,96,173,16,20 ACE}RORT {SPACE} " <41
‘&,41,1,201,1,240,17,152,255, 240,1 38> 98 PRINT®CUPYTTICSPACEY i uurnnnn- wemeeaed
115 DATA%S, 238,154,208, 149,1,141,0,208, 14 SPACE203}" <171
1,6,192,96,192,51,240,1 ;76,206,156 <233> 97 PRINT"{UP SPACEA(}" <7E>
116 DATAZCB,169,1,141,0,208,141,6,192,16 98 PRINT" {UP3I%" <152>
8,965,174, 4,208,173,14,208,41 44,201 <28 99 FORT=0TOR}#40: POKEA#4096+T ,PEEK ( 1024+
117 DATA%,280,10,224,2,144,77 ;202,202 ,14 T)zNEXT {1305
2,8,208, 96,224 ,2, 176,246, 173,146,208 <1845 100 PRINT® {CLEARI™ <130
118 DATAZ01,5,240,8,169,0, 141 ,16,208,76, : ENDE DES LISTINGS
36,89,169,1,141, 16,208, 149,255,141 . <23t>
119 DATA4,20B,94,174,4,208,173,16,208,41 . -
+4,201,4,208,10,224,81,175,25,232 <238> tter —

120 DATAZIZ,142,4,208,%6,224,254 144,286 Schotter Vierter re”
4173,14,208,24,105,4,141,16,208,149 <33 -

121 DATAL,141,4,208,96,169,1,141,232,3,% 9 Hi=100 Pl
&,234,234,234,234,234,234,234,234,-1 P 2 REM (C) 198% THE SECOND PROJEKT <23>
122 MSw20480 <123 + REM : ias
123 READD1 IFD=—1THEN200 <50 & REm — SCHOTTER — P
128 POKEMS,D1MEmMS+11 AmA+D1 GOTO123 176> s . P
200 IFA<>263207THENPRINT" (CLEARIDATALSPA 10 POKES3280,9: POKESI281,9: S1=542723 V=53
CEYERROR{SPACEY ! ! " S 2481 IFPO>HI THENHI =PO <125>

ENDE DES LISTINGE 1S PO=01 AG=03 BE=0: G=01BF =01 FA=01 POKES327
2,311 POKES3265, 11 167>
’ . 20 PRINT" CCLEAR YELLOW SPACEIS RVSONYL" <1053
Schotter — Dritter Teil 25 PRINT"{SPACE!I RVSONY@CIRVSOFF SPACES
RVSONI\" <20>
0 1 <58> 30 PRINT"{SPACEY! RVSONYAD{RVSOFF SPACES
1 <595 RVSONID{RVSOFF SPACE3 RVSONIUXZ" <148>
T REM TEXT ERZEUGER ZU <210 35 PRINT" {SFACELL RVSON}BEFGHIJIKLMNPRETHW
4 REM SCHOTTER <251 ¥ <95
5 1 B3> 40 PRINT"{SPACEZZ RVSON}Q{RVSOFF SPACEZ
& 1 <&4> RVSHNIU! <109

10 PRINT"{CLEAR} (C} 1985 {SPACE}THE (SPACE 45 PRINT"{SPACE]S}PRESENTS: . 130>
IGECOND {SPACEIPROJEKT (SPACES ... . .. veaa {8 %50 PRINT"{BLACK DOHN SPACE} +>{SPACE};+>{
PACEZID <107> SPACEY § +>{5PACE} 3 7> {SPACE} § + >4 +>4+++75+
11 PRINT"{UP SPACE40}" <243> SISPACE}; +24> ' <ea>
20 PRINT"{UPIHIER{SPACEY} IET{SPACEIALEDLS 55 PRINT"{SPACE237?{SPACE}+7?#{SPACEI+74{E
PACE} "SCHOTTER ‘. (SPACEZGY " <203 PACEY + 1 +{SPACEY+?+{SPACE} #+? {SPACE} #+3 {5
21 PRINT"{UF SPACE4O" <2E3> PACE} +?4LGPACES ++{SPACE}? <250
25 PRINT" {UP}KEINE{SPACE}ANGET, {SPACEIDA 50 PRINT"{SPACE4}<+>{SPACE}+{SPACEI} +++{
S{SPACEIHAT {SPACEINICHTS LEPACEIMITISFACE SPACE}+{SPACE} +{SPACER}+L{SPACE3} +{SPACE2
IETSENBAH" - <2043 J+=? {BPACE I +4m 114>
T0 PRINT" {{PINENCSPACE} ZIH{SPACE} TUNLSPAL &5 PRINT" (SPACES3Y—|+{SPACE}+—} {SPACE}+7+
£} 1 {SPACE}BEL (SPACE}SCHOTTER{SPACEYBEHT { LSPACE}+ 1+ SPACEZY +{SPACEII+{SPACE2} +—| {
SPACEYES{SPACETUMCSPACEIFOL" 13 SPACE) +<— <BE>
AG PRINT" (UP3GENDES: {SPACE}SIE{SPACEIHAR 70 PRINT" {SPACE4}<+m{SPACE}(+={SPACE}{ =
EN{SPACE }E IN{SPACE} PROGRAMM { SPACE } BESCHR CSPACE}<+={SPACED |+ {SPACE} | +-{SPACE}<+=
IEB" <220 CSPACE} < 4> <2303
45 PRINT" {#PIEN{SPACE}UND{SPACE}EG{SPACE 745 PRINT"{WHITE DOWN3 SPACE4)}BESCHRIEBE
IDEM{SPACE} TRONIC {SPACE}VERLAG {SPACE) GER NLSPACEIVON{SPACEY 1 {SPACEYEDZARD{SPACEIW
CHICKT. (SPACE} D" <ii18> ITTIG <246>
50 PRINT" (UPYER{SPACEVERLAG{SPACEIERIKLA 756 PRINT"{BLACK DOWNZ SFACEBLETITER{SA
ERT{SPACEISICH{SPACEYBEREIT, {SPACE}YDIESE ACE}HIBHESCORE{SPACE ¥t "JHI £120>
S{SPACEIP" <1873 755 POKESIZ65,27: FORT=0TOS00:1NEXT18YS210
S5 PRINT"{UP)ROGRAMMCSPACE) ZUCSRACE}VERD 07 <132>
EFFENTLICHEN. {SPACEY IMR{SPACE *HONDORAR" <48 BOO BYE 20480 <189>
&0 PRINT"{UP SPACEIABER, {(SPACEIDASL{SPACE 805 IFPEEK (54320)<>111THENSOS <85>
3 IST{SPACE} DAS{SPACE } BEMEINE , (SPACEIMUES 810 POKESI+11,01POKESI+18,01 PURESI+4,0 <11>
SEN{SPACE}SIE{SFACET" <29 820 POKES3Z80,01POKES3Z81,0 <137
&5 PRINT” (UP}SICHL{SPACE}GELBST(SPACE}BES - 830 PRINT"{CLEAR WHITE DOWN? SPACE4}BESC
ORBEN. {SPACE?D. H. {SPACE}SIE {5PACEIMUESSE HILEUNIGUNG{SPACEY 1 £2063
N{SPACEID" <222> B840 PRINT"{DOWN SPACE4}ANFANGSEESCHW. (5P
70 PRINT"{UP}AE{SPACE}GELD{SPACE}AUFFANB ACE}s 199>
EN{SPACE} OHNE {SPACE} DAS {SPACEIETWAB {SPAC 850 PRINT" {DOWHN SPACEZ)'BEFALLENE ' {SPACE
E¥RUNTERS <132> T 187>
75 PRINT"{UPIAELLT. {SPACEIDENN{SPACEIFAE . B&O PRINT" (HOME DOWNS RIGHTZI} ¢ {SPACE} 1
LLT{SPACE }MEHR{ SPACEYALE{SPACEYERLALBT L5  (SPACEIBISISPACEY ' 6 LSPACEY Y <1625
PACEIRLNT" <S6> B&S GETAS: IFA$< "L "ORAS > 6" THENBSS <2533
80 PRINT™ {¢#/P}ER{SPACE} [S{SPACE}SCHLUSS{S 870 PRINT"{LEFTI930.0"A%" {SPACE}SCHRITTE
PACEIYMIT{SPACE *KNETE(SPACEY | | {SPACEIALSO {SPACEZY" <&O>
{SPACEYVORSICHT" <254> 875 PRINT"(DOHNZ LEFTI9)('1°{SPACEIBIS(S
85 PRINT®(UP SPACEIUND{SPACEINUNLSPACEIV PACEY "9 ') {209
OR{SFACEYALLEM{SPACES “VIEL LSPACEIGPABS £ BB0 GETE%: IFH#< "1 "ORB$>" 9" THENBBO 218>
SPACET .. ouv... CSPACEZH" <107> BES PRINT"{LEFT1930."B¥"{SPACEYSCHRITTEL

18 Compulroni:




SPACEZI"

PACE3}'9") :
895 GETCS$: IFC$<"1"ORCE>"9" THENB?

ERLAUBT

0071 POKEL9B,0

220 GETD¥i1 IFD#=""THENPZO
P30 IFD$="N"THENB2ZC

P35 BE=VAL (A%) /100

40 AG=VAL (B$)/10Q

945 BF=VAL (C$}

POKE49152+4,255 .
S8 POKEVHE, 1781 POKEV+2Y, 2

31 POKEV+41,7

1: POKEEI+23,2411 POKESI+E, 100

&0 :
1055 SYS210571POKEV+21,7

,0: POKEV+S, O: POKEV+21 , 71 AG=AG+BE
1105 IFPEEK (V414) =:STHENPOKEV+16, 1

1015 POKEV+40, 1t POKE2041 ,254: POKEZ042,25

<83>

870 PRINT"{DOHNZ LEFTI?Y('1’'{SPACEYRIS{S

224>
<1B8X>

FO0 PRINT"{LEFTI®}"C$" {SPACEIBIND{SPACED

{169>

210 PRINT"({BLACK DOWN4 SPACESIALLES{SPAC
EIRICHTIB, {SPACEYDANN(SPACE} TABTE" : 8YS21
<a2»
<1243

<3140>
€129
<TIr
K79

1005 POKEV+I, 1562 POKEV+23, 1: POKEV+0 , 255:

49>

1010 POKEV+39,15: POKE2040,255 POKEV+2Z, 14

38>

<1731>

1020 POKESI+13,01POKESI+12,9:POKESI+24,3

<&H0>

1021 POKESI+6,2401POKESI+4,I3:1POKESI+22,

{FE>
<1155

1100 POKEV+4,INT (RND (1) #245)+10: POKEV+30

<&4>
<742

AM=-{0I0OY

1106 IFPEEK {V+15) =4THENPOKEV+1&,0
111C FORT=0TO1&4B8TEFPAG: POKEV+HS, T
1115 IFT>1&0THENIF (PEEK {V+30) AND&) =& THEN
1210
1120 POKEBI+1,255-T:NEXT: IFAG>2. 9THENAG=
.9
1200 POKESI+11,01POKESI+11,1251FA=Fa+1:1
FFA=GF THEN1220
1205 POKEV+21,3:PRINT" (HOME} "TAB (Z1)FALG
0TO1 180
1210 POKESI+11,0:POKESI+11,17: POKEV+21,3
t FO=PO+11
1215 PRINT" (HONE} " TAB (33) PO: BOTD1100
1220 POKEV+21,0:PRINT" {CLEAR} " 1 POKEA9160
+ 1t FORT=0T0100: NEXT : PUKEV+2Z , 200
1228 PRINT"{CLEAR HHITE DOHMI1IYBME{SRACE
IOVER{SFACE} BAME {SPACE } OVER {SPACE} BAME (S
PACEYOVER {SPACE Y BAME {SPACE} OVER {SPACE} G¥
1230 PRINT" CBLACK DOWNS SPACEIZ3 THRCSPAC
£3ECORE (SPACEY 1 {SPACE} P01 8YSZ1007: POREL
98,0: POKESI +4, 129
1235 GETAS$
1240 POKESI+1,INT(RND(1)#255) : POKESI+22,
INT(RND (1) %100)
1250¢ IFA$=""THEN1235
1255 POKESI+4,0:PRINT"{CLEAR} "1 POKEV+22,
200: FOKEV+16,0: 60TO10

ENDE DES LISTINGE

47>
L1éb>

{238>
415>

<Z221>
<201>

L248>
<58

- K13

<205>

<102
<102>

<58

<189>

C243X >

Aktion fehlerhaftes Listing . . . Aktion fehlerhaftes Listing ...

Im letzten Heft hatte sich bei ,,Briickenbau“ und bei ,,Proda-

Liebe Fans,

teilnehmen an unserer Aktion ,fehlarhaf-
tes Listing” kdnnen wirklich nur die einge-
sandten Coupons.

Ein Hinweis: Das Listing ist nur dann feh-
lerhaft, wenn das Programm sich aufhangt
bzw. eine ERROR-Meldung ausgibt (rich-
tige-Programmiereingabe ist natiirlich Vor-
aussetzung).

chen Gewinner belohnen wir mit je 100 Mark!

 ta“ jeweils ein kleiner Fehler eingeschlichen. Die fiinf gliickli-

,Briickenbau“: Roland Moller, Horgenzell * Thomas Roedern,
Miinchen - Gervin Schulze, Bad Harzburg - Michael Wirtz,
Hiirtgenwald - ,,Prodata®: Mario Guerrero, Recklinghausen.

Computronic
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Miner, der Fassadenstreicher

Wer hat nicht auch schon einmal den Fassadenstreichern, die in
schwindelnder Hohe, auf wackeligen Geriisten das Aufiere von ,,alten
Gemduern* verschonen, bewundernd bei der Arbeit zugesehen.

Mit dem Spiel ,,Miner* haben Sie nun selbst die Gelegenheit den pro-
duktiven und gefihrlichen Beruf eines Fassadenstreichers aus-

zuithen.
Miner in Action

Miner versucht ,malerisch”“ titig zu wer-
den, chne dabei abzustiirzen oder von sei-
nen Gegner eliminiert zu werden. Um sich
am Leben zu erhalten stehen ihm einige
Hilfsmittel zur Verfiigung. Mit einem
Hammer -kann er sich fiir eine Weile seine
Gegner vom Leibe halien. Eine Kanone
bringt ihn in die Lage, sich auf eine hdhere
Ebene schiellen zu kénnen. Wenn er zu-
sitzlich etwas SprengstofT sammelt, erhdht
sich zudem noch seine Sprengkraft, Um
zum gegeniiberliegenden Geriistteil zu ge-
langen, mub er entweder die Leitern em-
porsteigen oder sich einen Weg mit den
Transportplatten bauen.

Stiirzt Miner zu tief oder wird er voneinem
seiner Gegner beriihrt, verliert er eines sei-
ner Leben.

(Siegfried Gork)

Zur Eingabe:

Das Programm besteht aus eingm BASIC-
und einem Maschinensprachteil. Um nun
alle Teile in einem Programm zu vereinen,
sind mehrere Schritte notwendig:

Das Maschinenprogramm ist in DATA-
Zeilen abgelegt und des Speichers wegen
in zwei Teile zerlegt (MINDAT1 und MIN-
DAT2). Diese Teile miissen nacheinander
gestartet werden (mdglichst vorher si-
chern!).

Dann muBl das BASIC-Programm (MIN-
BAS) eingegeben werden. Liuft das Pro-
gramm perfekt, miissen die Teile noch ver-
bunden werden. )
Dazu sind folgende Befehle einzugeben:
POKE 46,21:POKE 45,240

und

POKE 46,29:POKE 45,240.

Dann ist das Ganze sofort abzuspeichern.

MP-ngramm
fir
VC-20 + 3K

i
( N.s

B2

Q (0///0.5_9 oo,

.Nee, nee, Miner - bieib’ lieber beim Fas-
sadenstreichen. Das liegt Dir mehv!*

MINER — Teil eins

LISTING MIT CHECKSUMMEN (£ V1.O)

10 POKESA,23: POKESSK,23: CLR

100 FORI=58B8T047B3STEP16: ZE=0:FORI=ITOI
+15: READW: POKEJ , Wz ZE=ZE+W: NEXT

110 READW: IFW=ZETHENNEXT: END

120 PRINT"ERROR{SPACEY IN" 100G+ (1-5888) /1
.6 . '

1000 DATAL134,148,132,169,32,115,0,32,158
»205,32,191,209, 145,101,146, 2009

10t0 DATA1&8,164,169,96,134,168,132,149,
168,32,182,211,32,115,0,32, 1952

1020 DATAL3®,208,132,74,133,73,32,208,21
9,166,168,164,169,946,134,168, 22683

1030 DATA132,169,168,16,4,169,255,208,2,
169,0,32,145,211,754,28, 1784

1040 DATAZZ,32,32,32,32,32,68,458,40,0,10
1,23,36,24,131,34, 736

1050 DATALAS,Z,32,46,23,165,1,32,46,23,1
85,0,76,16,23,234, 1079

1050 DATASZ2,0,23,133,248,32,0,23,133,247
232,0,23,133,251,32, 1342 '

1070 DATAO,Z&,32,128,23,138,32,20,23,32,
280,23,138,76,20,23, 774 .

1080 DATA173,62,3,201,8,144,40,173,60,3,
201,8,176,12,144,51, 1479

1090 DATA41,6,24,105,2,205,460,3,144,41,1
&5,248,41,7,240,3, 1335

1100 DATALEZ,0,9&,1&2,0,173,40,3,201,8,2
08,2,i62;2,173,61, 1473

1110 DATAS,20%,8,208,1,232,173,60,3,201,
11,144,5,201,16,174, 15643

1120 DATAL,170,94,234,1462,0,1460,0,165,24

1856
1130 DATAZ00,200,200,232,196,252,208,240

1140 DATAZCS,238,88,234,234,234, 134,254,
1150 DATA1&2,0,163,247,41,7,208,243,165,
1140 DATA3,2¢1,9,240,7,173,61,3,201,9,20
1170 DATAZ3S,145,248,41,7,208,10,173,61,
1180 DATA96,240,9,173,é§?§,41,31,20&.23.
1190 -DATA31,201,23,144,2,162,3,224,0,240
1200 DAT9208,249,165:?2;,201,1,208,243,1
1210 DATA0,0,0;BS,O,1%2?3,0,0,0?83,80,14
1220 DATA165;249,217,46,3,240,2,24,96,14
1230 DATA&S,3,16,5,201,254,144,240,96,20
1240 DATA155,247,41,7,23;13,165,248,41,7
1250 DﬁTA?,240,11,17312:?3,201,9,240,4,1
1240 DATAL3L,82,92,0,1,0,17,1351,64,0,0,0
1270 DATAO,131,44,0,0,0,131,64,0,0,0,131
1280 DATAlSl,54;0,0,0,131,b4,0,0,0,i3l,b
1290 DATA0,0,0,0,134,0,0,0,0,134,0,0,0,0

1300 DATAD,0,0,1%4,0,0,0,0,134,0,0,C,0,1

B,74,32,96,24,176,18,
S76,154,23,1465,249,217 ,66,3, 2681
t62,4,94,142,0,%6,141,116, 2401
<237 248,41,7,240,7,173,63, 2017
<244> 8,2,162,1,234,234, 1748
<107>
3,201,10,208,3,162,2,
133>
176,%9,173,61,3,41, 1343
<603
W 1,96,165,247,41,7,
<244>
&62,1,96,0,76,84,0,0,
<683
1,114,144,0, 775
<210>
s,248,74,133,166,56,2489, 2153
<215>
1,4,176,234,96,96,127,
£1453
,240,7,173,63,3,201,
152>
62,0,240,2,162,1, 1518
<g8&>
: ,131,64,0,0, 713
£189>
,64,0,0,0, 585
119>
4,0,0,0,134, 719
<2023
,134,0, 402
<114>
34,0,0, 402

<8

L7
<553
<177 >
<21
<33y
<233
<44
<113>
<7>
<653
<2a6>
<171>
<1573
123>
<A1
<105>
<175>

<113>

Hohe Spielgeschwindigkeit - Hervorragende Steuerung - High-Resolution-Grafik
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1310 DATAO,0,134,9,0,9,9,134,0,0,0,0,64, ,212,26,34,140,147 168,100, 2062 <119>
8¢,27,0, 441 _ {1365 1080 DATAZ34,234,169,127,141,34,145,173,
1320 DATALL%,93,141,15,144,16%,255,141,5 32,145,41,128,13%,1,149,255, 21s1 ETLS
y144,32,95,229,156%9,0,1335, 1934 <2245 1090 DATAL41,34,145,173,351,145,72,41,28,
1330 DATA252,76,80,25,30,41,7,153,0,150, 5,1,133,1,104,41,32, 1127 <159>
185,0,22,155,0,31, 1200 63> 1100 DATAL33,0,165,1,41,4,208,2,202,234,
1340 DATA41,7,155,0,151,134,208,231.185, 165,1,41,8,208,2, 1415 <5
&4,25,153,64,3,200,192, 1813 <165 1110 DATAR3Z,234,1865,1,41,14,208,2,136,9
1350 DATALS,Z208,245,134,132,252,76,80,25 &,14%,1,41,128,208,1, 1&7S <3S
3252,24,101,252,133,248,23¢, 2407 <116y 1120 DATAZ00,%6,72,1869,15,133,210,138,10
1360 DATAL,44,2,1,8,2,1,568,13,255,52,8,1 ,133,209,10,24,101,209,133, 1862 <91
y56,6,0, 498 w49 1130 DATAZ0%,138,10,10,10,106,38,210,24,1
1370 BnTnlb‘? 27,141 ,21,3,169, 1‘?2 141,20, 01,209,133,209,1469,0,101, 1581 {P7>
3,149,255,141, 36 145 169 1801 L246> 1140 DATAZ10,133,210,165,209,133,243,24,
1380’DHTA240.141,37,145,7b,29,26,1915201 165,210,105,120,133,244, 152,24, 2480 <1173
,219,188,13%9,24,135,145,74, 2012 <1&6%> 1150 DATA101,209,133,209,133,243,144,4,2
1390 DATALE2,31,169,199,63,170,96,93,177 30,210,230,244,104,96, 145,234, 2649 228>
166,216,72,224,104,2,174, 2040 <225 1160 DATA134,97,132,98,10,10,10,148,138,
1400 DATA32,0,27,160,0,177,209,201,33,17 y 10,10,10,170,1469,8,133, 1307 <1007
6,1,94,41,7,148,185, 1513 <22> 1170 DATA99,185,0,28,29,8,2%,157,8,2%,20
1410 DATASY,3,956,145,96,29,24,142,0,32,0 0,232,198,99,208,241, 1750 <130>
127,152,133,252,240, 1452 <27 1180 DATA146,97,164,98,96,0,22,1,23,165,
1420 DATA764,0,27,160,0,145,209,138,1435,2 248,41,7,208,1,%&, 1433 L7
43,96,167,18,56,229,202, 1963 <1587 1190 DATAI&B 162,15 94,8,29,124,24,29,20
1430 DATA32,0,27,140,0,177,243,41,7,96,2 2,16,247,134,208,242 9&, 1802 <91
4,101,252,133,248,230, 1771 {143 1200 DATA1&2,7,181,%6,72,202,208,250, 165
1440 DATA169,1468,133,247,149,80,133,2448, 2 209,72,165,210,72, 165 243, 2479 139>
169,1,133,251,76,0,25,97, 2099 <93F 1210 DATA7Z,165, 244 72,162,0,160,0,32,0,
1450 DATAZ08,244,234,234,234,76,23,28,14& 27'134,1,132'2’32, 1235 <154
5,17,4,111,102,108,108,%4, 2012 <1445 1220 DATAZ08,26,104,133,244,104,133,243,
1340 DATA140,0,1569,32,143,207,200,1453,20 104,133,210,104,133,2009,142,0, 2250 <B3>
?,96,188,1379,24,133,145,74, 2072 <195 1230 DATA104,149,97,232,224,7,208,248,74
1470 DATALL2,31,1469,179,43,190,94,93,177 ,21,235,2,208,8,41,1, 1861 <TLY
206,216,72,224,104,2,17464, 2040 <102> 1240 Dnrnxza 153 255 129,255,126,228,7,0
1480 DATA120,1656,249,1464,250,32,66,27,16 +0,0,0,0,0,0,0, 1279 L173>
2,3,188,1453,27,138,24,105, 1884 L6 1250 DATA31 30,63,32,48,31,57,1,128,564,1
1490 DATA33,20%,209,208,5,189,60,3,145,2 92,64,192,128,0,192, 1241 B 8%
07 ,202,16,237,1465, 247 74, 2211 {4&%F 1260 DATA7,9,15,8,15,7.2,14,224,144,240,
luOO DATA74 74,133,249, 170 165,248,74,74 16,240,224,112,0, 1277 <221
» 74,168,133, 250 32,46, 27 2011 71> 1270 DATAL,2,3,3,5,1,0,3,248,100,252,252
1510 DﬂTﬂlbz,Sl,169,0,157,8,29,202,16,25 ,252,248,156,128, 1652 L5
0,155,247,41,7,170,165, 181% © K64 1280 DATALZ6,46,126,66,126,66,126,64,255
1520 DATAZ251,10,10,10,168,169,8,133,97,1 ,85,134,85,34,85,255,0, 1703 <&
a8s,0,28,157,8,27,200, 1443 <17 129¢ DATAZS55,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,546,120,
1530 DATAZ32,198,97,208,244,32,16%9,27,16 16,186,156, 479 193>
. 293,1B8,165,27,177,209,157, 2295 23> 1300 DATA124,94,94,94,223,191,191,126,0,
1540 DATALD,3,201,32,240,6,32,127,27,24, 0,0,0,0,40,36,50, 1295 <164
144.4,169,1,145,243, 1458 <2413 1310 DHTAO O, o 0,0,255,153,255%,0,0,40,36
1550 DATALZG,24,105,33,145,209,202,14,22 ,60,255,153,255, 1482 AT
5,88,76,177,64,216,72,224, 2034 <148 1320 DATASS,84,04,124,238,56,108,255,48,
ENDE DES LISTINGS 104,104,124 ,96,54,80,88, 1705 <170>
1330 DATA48,108,104,124,94,54,32,48,24 ,4
. ) 4,544,123,12,56,20,52, 988 <101>
MINER - TEll wel 13540 DATAZ4,44,44,124,12,56,8,24,56,124,
: 124,124,254 184, 44,95, 1342 <a1>
LISTING MIT CHECKSUMMEN (C VI.O) 1350 DATASG,124,124,124,254,58,104,12,25
5,127,65,31,15,7,3,1, 1358 92>
100 FORI=6784TO7479STEP14: ZE=0: FORI=1TOI 1360 DATAL128,192,224,240,248,252,254,255
+15: READW: PBKET ,W: ZE=ZE+W: NEXT 19 . 2559,255,255,255,255,255,255,255, 3833 <89>
110 READW: IFW=ZETHENNEXT: END <107> 1370 DATM1,Z,7,15,31,43,127,255,255,254,
120 PRINT"ERROR{SPACE} IN" (I-6784) /1.6+10 252,248,240,224,192,128, 2295 <or
00 <1013 1380 DATA1Z0,252,192,120,13,141,253,244,
1000 DATA166,100,165,101,74,748,168,32,466 0,0,0,227,182,134,182,227, 2291 - <154>
,27,32,224,25,165,101,24, 1544 <1913> 1370 DATAC,0,0,148,217,217,217,152,0,0,0
1010 DATALO1,102,42,201,168,176,19,74,13 Ot R P S R e O e T <89>
3,101,41,3,208,19,1560,21, 135&% L2005 1400 DATAC,2,0,0,0,0,0,0,5,6,6,7,46,3,2,3°
1020 DATAL76,2,160,24,177,209,201,%52,208 » 36 i
7, 169,0,56,229, 102,133, 1995 TR 1310 DATAG,0,0,0,0,9,0,0,0,128,128,192,0
1030 DATA102,145,101,74,74,1468,32,446,27, »128,9,0, 376 <703
160,0,165,101,41,3,10, 1269 213> 1420 DATAO 0,0,0,0,0,0,0,0,98,100,8,14,3
1040 DATA14S5,207,24,105,1,200,145,207,16 8,70,0, 330 176>
5,253,145,243,136, 145,243,964, 2464 <867 i AR R EE e SRS ATO R O
1050 DATA1&9,0,133,103,164,103,196,252,1 ,0,0,0,0, 468  * <1023
44,1,94,162,3%,185,484,3, 1778 <PAS> 1440 DATA4,8,16,16,16,8,4,9,32,16,8,8,8,
1060 DATA149,99,200,202,208,247,32,128,2 16,32,6, 192 <12
&,162,5,168,103,181,99,153, 2156 116> 1450 DATAB,42,23,62.25,42.9.0,0,9.3,62,8
1070 DATAL%,3,200,202,208,247,132,103,74 »8,0,0, 312 <151>
Compuironic 21




1440 DATAQ,0,0,0,0,8,8,16,0,0,0,124,0,0,
0,0, 153
1470 DATAD,0,0,0,0,24,24,0,0,2,4,8,15,32
,64,0, 174
1480 DATA126,124,102,102,102,102,124,126
»56,56,24,24,24,24,24,24, 11&8
1490 DATAL24,126,68,126,126,96,126,126,12
6,126,6,126,128,6,126,126, 1626
1500 DATAY94,108,108,124,126,12,12,12,128
s 126,96,126,126,4,126,124, 1458
1510 DATAL126,126,96,126,125,102,126,126,
126,126,48,6,6,6,6,6, 1242
1520 DATA1Z6,1%6,102,126,126,102,124,126
,126,126,102,124,124,6,126,126, 1824
1530 DATA9,0,8,0,0,8,0,0,0,0,8,0,0,8,8,1
&, S5&
1540 DATAL4,24,48,96,48, 24,14,0,0,0,126,
0,126,0,0,Q, 520
1550 DATAI12,24,12.6,12,24,90,69,73.57,7
2,6%,78,68,69,70, 915

ENDE DES LISTINGS

<208>
<5942
<1083
L77>
LF2>
<43
<£202>
<435
{2355%>

<135

MINER ist top! — Teil drei

LISTING MIT CHECKSUMMEN (C Vi.O0)

S POKES4,23: POKESA,23: CLR: GOTOL1000

10 PRINT® {HOBE RIGHT4 GREEN:"MID${STR#(S

C) ,2) : RETURN

1000 SYSZSE*25: JO=5968: SP=5984: POKES&87T
,B: FF=38400-7680: SU=0: MA=31 LY=0

1010 XM=20:YM~148: SYESP,XM,YM, 18,A ,A:R=1

e

1500 POKEI7157,255-40%LY

2000 DATALA,3,0,3,3,4,5,3,13,4,4,10,2,5,
17,5,7,0,6,8,14,5,9,8,4,10,5,1,12,5,2,12
.8.4

2001 DATA14,0,4,14,12,10,16,2,4,18,17,3,

20,13,5

2002 DATAZ,3,3.4,12,7,10

2003 DATA4,2,5,2,15,13,2,17,18

2004 DATA4,3,11,6,1,11,9,19,15

2005 DATAO

2006 DATAO

2010 bATALL,4,19,3,5,0,2,5,3,8,5,14,4,7,

&,4,8,14,2,8,17,5,9,0,4,11,3,2, 11,6.6.13
,11,4

2011 DATA14,0,4,15, 13 4,18,10,4,18,17,5,
19,4,3

2012 DATAS,S,2,4,8,16,7,11,5,8

2013 DATAS,4,15,&,7,12,12,17,20

2014 DATA4,4,10,7,15,10,8,17,11

2015 DATAQ

2016 DATAD

2020 DATALS,3,4,1,3,9,1,4,11,4,7,5,4,7,1

2,7,7,20,2,11,0,5,11,8,2,11,11,2,11,18,3

2021 DATAL&,B,4,146,15,2,14,20,2,18,2,4,2

G,8,3

2022 DATAS,3,7,4,7,19,4,11,10,5

2023 DATAS,&,17,10,2,15,15,17,3

2024 DATA4,3,13,10,9,15,8,21,14

2025 DATAS,11,13,146,12,16,17

2026 DATAO

2030 DATA14,4,0,7,.5,9,2,5,.14,8,8,3,5,8,1
9,%,9,12,4,10,9,2,12,0,%,12,16,3,15,0,4,
1%,10,3

2031 DATA1%,19,%,18,0,7,18,14,6

2032 DATAS,12,5,3,15,6,3,18,7,4

2033 DATAS,4,16,7,5,11,17

2034 DATA4,9,9,17,20,21,2,21,12

2035 DATAL,15,13

2034 DATAL," (HQME DOMMII GREENIMMM{DOHN3

LEFTIINNNIPONNI LEFTII000LDOHN4 RIGHTIT

HHITEYLCHOMERY®
2080 DATALS,3,11,8,6,0,1,8,2,8,6,12,6,10
,11,3,12,6,12,13,0,2,14,0,4,16,5,6,156,14

L 483>

<&H8%
L202%

L1946
194>

<181 >

74>
176>
<111z
<131
191>
192>

<242>

{8&6>

<14ar
<1133
<134%>
201>
L202>

<107 >

<230
L7 >
<165
183>
PS>
L2122

<201
€89
<2485
<1335
(x4
L3>

<1&55>

7

’

2041 DATA18,10,5,3,20,2,8,19,3

2042 DATAS,6,1,7,16,4,6,3,19,5

2043 DATAS,2,15,5,2,11,11,15,9,15,17

2044 DATAC

2045 DATAO

20446 DATAO

2050 DATAl4,3,7,35,35,11,2,5,4,6,5,11,3%,8,

By3,P9134747,21,1,11,1,4,13,6,2,13,13,4,
15,0,4

2051 DATA1S5,9,2,17,6,3,17,13,2,19,2,2,20
17,4

3052 DATAZ,3,10,5,9,20,13

2054 DATA4,2,8,8,17,10,3,19,14

2055 DATAS,7,%,14,7,21,8

205& DATAQ

2057 DATAQ

2060 DATAL1Z,4,6,5,3,13%,3,6,0,4,7,8,7,9,1

6,4,14,0,8,14,14,8,146,10,2,17,0,3,19,5,5

2061 DATA19,12,5,5,14,5,10,4,2

20462 DATAZ,6,4,4,7,15,5

2063 DATASL,5,2,4,18,8,11,8,17,18,7,18,14

2064 DATAZ,3,8,15,10,15,11

2065 DATAO

Z2CG4HE& DATAO

2070 KL=0: XM=20: YM=14&8:RESTORE: IFSU=0THE

NZCS0 '

2071 FORI=1TOSU: FORI=0TO1:READZ: FORK=1TFD
Z:READX,Y,L:NEXT

2072 NEXT:FORJ=0TO2: READZ: IFZTHENFORK=1T

07Z: READX Y :NEXT

2073 NEXT:READZ: IFZTHENFORJ=1TOZ: READAS:

NEXT

2074 NEXT

2080 FORI=0TO1000%{5-5U) :NEXT: POKEZS2,0:

PRINT" {CLEARY "z IFSU=TTHENSU=0z= LY=1_V+1: B0

TO1S00

2081 FM=2Z2:READZ:FORJ=iTOZ:READY,X,L:P=7

&H£BO+224Y¥+X: FORI=PTOF+L—1:POKEL ,9: POKEFF+

I,7:NEXT

2082 FM=FM+L:NEXT

2083 FORI=7480+484T0I+22:POKEL ,?: POKEFF+

1,7:NEXT

2084 READZI:FORJI=1TOZ:READY ,X,L tP=74880+22

*#Y+X: FDRI—PTDP+22*L~ISTEP22 PUKEI 8: POKE

FF+I,1

Zogas NEXTI ,.J

20846 READZ:FORI=0TOZ*3-18TEP3: READY, X: PD

KE@32+1,1:POKEB34+1,Y: POKEBSS+I , X*41 NEXT

2087 POKE252,Z#3:PDKE2SS,1

2088 READZ: IFZITHENFORI=1TOZ:READY,X:POKE

FHBO+228Y+) ,11: POKE3BA00+22%Y+X , 5 NEXT

2089 READZ: IFZTHENFORI=1TOZ: READY,X: POKE

76BO+224Y+X , 10 NEXT

2090 READZ: IFZTHENFORI=1T0Z:READAS: PRINT

A%; 2 NEXT .

2091 FORI=1TOMA:POKE7492+1,14: IFI<BTHENN

EXT

2099 PRINT" {HOME CYAN}\]A =

2998 S0=348B76:RA=36877 .

2999 POKE36B77,0:PDKEI6876,0: POKE3LB78, 1

5

3000 [YSGP,XM,¥YM,R+Z,L,B:SYSJ0,XR,¥R,5:X

A=XR*2: IFS=0THENA4G00

JI00S P=22%PEEK (249) +PEEK (250} +38422: IFB<

>10R (PEEK (P) AND7) < >7THENZ008

3004 POKEP,4:SC=G6C+1:G0SUB10:FM=FM-1: IFF

M>OTHEN3008

3007 MA=MA+1:SU=5U+1: SC=8C+SU* 10~LV: BOTO

2070

3008 IFL>3GOTO4100

T00F GZ=6Z—1:IFGZ=0THENPOKEZS3,1

3010 IF (XRANDL< »3ANDB=1ANDXA+XM>=0ANDXA+

XM< 1 70) =0THEN30Z0

. 301f POKERA,250+3%Z:R=18-XR: 7=Z+1AND1: XM

=XM+XA: POKERA, 0: GOTOI0O0O
3020 IFYRANDL=3THENYM=YM+YR¥*2: Z=Z+1AND1:

<228
<95>
<1907

£B4>

230>
<231
<232>

<h>

<160%
{H2>

<1753
{1613
<243>
<244>

<1172>
254>
<107>
<14

141>
{252>
<253
<156>
{228>
<1Z26>
234>
{164
<113>

<S55>

<43>

<172
<179
237>

<354>
{&F>

<1783
237>
<85>
<t>
<131
<110>
<128>
<30
<12
{&5r
<1083
{57
<129>
{2513

£237>

22
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GOTO3000

3030 IFYR=—18NDL=2THENYM=YM-2; R=213: Z=Z+]
AND1: GOTO3000

X040 IFYR=1ANDL=1THENYM=YM+Z:R=21:Z=Z+1A
ND1:GOTO3000

3050 IFYR=—1ANDIL_=1AND (YMAND7> THENYM=YM—2
: 7=Z+1AND1 : G0TO3000

3055 FA=0

3057 IFB=2THENS100

30460 IFB=OANDL=OTHENFA=FA+1:YM=YM+2: SYSE
P,XM,¥M,R,L,B: POKE3&876 , 240-Z#FA: BOTOS06
i ]

3065 POKES&E7L,0: IFFAX16THENGZ00

2070 IFB=2THEN3100

3099 GOTO3000 :

3100 XX=-1:P=PEEK (249) ¥22+PEEK (250} +7580
.z IFPEEK {P+21) < >32THENXX=1 .

3110 POKEP+22,32

3115 XM=XM+XX#2:EYSSP,XM,¥YM,14,L,B

3120 IF (XMAND7) >O0RPEEK (PEEK {249) *22+PEE
KAZS0) +7702+%XX) < >PANDPEEK (831 ) < >9THENS1 1
5

130 POKEFPEEK {249) ®*2Z2+PEEK (250} +7702,10:
XM=XM+XX%23 SYSEP , XM, YM,R+Z,L, B: GOTO3010

3999 BOTO3000

4000 YM=YM-2Z .

5001 FORA=-4TOZ0: FORYM=YMTOYM+A*2STEFPSGN
(A) ¥2: 5YSSP, XM, YM,R+Z,L,B

8005 IFB=0THENNEXT:POKE36874,230-2*ABS (A
) = XM=XM-XA* { { XM+ XAAND255) <170) : NEXT

4004 POKE3S876,0: IFAZGTHENAS00

4010 XA=0:BOTOZ00S

4100 IFL=8ANDEZ<=0THEN4300

<1043 4105 IFL=4ANDGZ >OTHENA4Z00. <15%¥
4110 IFL~=11THENPBKESO, 200: POKES22,32: POK

<240 E2S3,4:67=50: SC=5C+10: GOSUB10: POKESO,0: 8
oTO3010 32>

<118» 4120 IFL>11ANDL<14THENA400 <59
47200 POKESO,140: ZA=PEEK (252) : P=832+3#PEE

L2093 K (254) : POKEZS2,0: PE=ZA+829 {176%

<152> 2205 P7=7&B0+22%PEEK {(P+2) +PEEK (P+1) /4: PO

229> KEFZ ,32:POKEFZ+1,32 221>
4210 FORI=0TD2:POKEP+I ,PEEK (PE+I):NEXT <1153
4720 FOKERS2,ZA-3:POKES0,0:60TO3010 <83

<88> 4300 FORI=1STOOSTEP-1:POKE36878, 1:POKESL

£179> 877,200+ 1%2: SYSSF, XM, 8+YM—1 /2 ,R+Z,A,A:NE

{242> XT LB

<85> 4305 MA=MA-1: IFMATHEN2070 L7
4310 WAITO,3Z2:WAITO,32,32: WALTO,S2 {142y

<102 4320 RUN £122%

38> 4400 IFL3>12THENPOKESO,220: POKES28,32: KL=

<79 KL+L—12: FOKESO, 0: 60TO3010 <2ET>
4410 SYSSP,XM,YM,12,L,B:POKEBZ8,32: P=748
0+22%PEEK { 249} +PEEK (250) <205

<114F 4415 SYGGP,XM,YM,12,L,B <1743
4420 SYSIO,X,Y,5: X=X*2: IF { XM+XANDZ2SS) < 14

<1673 BTHENXM=XM+X <Z54>

<2215 4430 (FSTHENA41S <2425

{2533 4435 POKERA,220 £136>
4440 FORI=12TOLISTEP—1:YM=YM—1.2 T2 (kKL /1.

189> S5+.5) s POKESLB78, I#1 .25 <71y
4445 IFYM>OTHENSYSSP, XM, YM,R,L,B: NEXT: B0

232> T04450 2>

£122> 3450 POKERA,O: POKEZ&E78, 15: KL=0: 50T04300 <179>

<1043 4440 POKERA,O: POKE3&B78, 15: KL=0: YM=YMAND

<& 254; SYSSF, XM,YM,R,L,B: POKEP,12: GOTO30SS  <251>

ENDE DES LISTINGS

Yorsicht, leunte, aufgepabt! Wie uns aus
gutinformierten Kreisen mitgeteilt warde,
versucht ein raffinierter Betriiger, gefiilschte
Kunstwerke ,an den Mann zu bringen®.
Nach harten Anstrengungen ist es uns end-
lich gelungen, ein solches Machwerk ,,ergat-
tern® und fiir Sie abdrucken zu kiinnen.

Wir hoffen, Sie dadurch vor einem mogli-
chen _Reinfall* bewahren zu konnen.
Wenn Sie die nebenstchende Abbildung
genau betrachten, werden Sie feststellen,
dal sich das rechte Bild vom linken in fiinf
Punkien unterscheidet. Offenbar hatesun-
serem , Kiinstler” an der Zeit gefehlt, um
eine vollstdndige Imitation des Originals
anfertigen zu kdnnen.

Ihre kriminalistische Mitarbeit belohnen
wir mit drei Datentriigern fiir den ersten,
zwei Datentragern fiir den zweiten und ei-
nem Datentriger fiir den dritten Platz,
nach freier Wahl aus unserem Software-
Katalog. Wenn Sie also die funf Fehler ge-

Computronic

———— QOkay, Miner, dann mal ran an die Arbeit! Aber fall nicht vom Geriist!

WETTBEWERB:

funden haben, markieren Sie die Abwei-
chungen aufder Abbildung, schneiden die-
se aus, kleben sie auf eine Postkarte und
LSpurten® zum niichsten Briefkasten. Ein-

tolle Preise zu gewinnen!

Auch diesmal wieder viele

senden an: TRONIC-Verlag, Postfach 41,
Wehretal 1, Kennwort: , Frankenstein®.

PS. Absender nicht vergessen und Datentra-
(bez.)

ger-Wunsch angeben!




Auf den Spuren von Fernando Cortez im heifen und staubigen Mexiko!

2JInkaschatz*

Wer méchte nich_i auch einmal auf den Spuren von Fernando
Cortez wandeln und in Mexiko zahlreiche Abenteuer bestehen

und die sagenumwobenen Schitze der Inkas bergen. Doch bevor
Fernando an die Schitze hemnkommt hat er zahlrelche Gefah-

ren zu uberstehen.

Das Spiel besteht aus drei Teilen:

1. Zeichensatzumdefinierung

2. Maschinencode

3. Spiel

Teil 2 und 3 werden automatisch nachgela-
den, gespielt wird mit dem Joystick.

Bitte unbedingt die Stoptaste der Datasette
driicken!

Am oberen Bildschirmrand befinden sich
vier Anzeigen:

1. Score = Deine Punktzahl

2. TI = Deine Zeit

3. L1 =Deine Leben

4, LE = Welcher Level?

Fernando steht zu Beginn des Spiels in der
Miite des Bildes. Seine Aufgabe ist es die
sagenumwobenen Schitze, die aus Ringen,
Schwertern, Diamanien, Goldbarren, Kel-
chen, Kronen und Leuchtern bestehen,
einzusammeln. Doch auf dem Weg zu die-
sen Schitzen wird er von Hunden, Schlan-
gen und Adlern bedroht.

Durch Driicken des Feuerknopfes kann
Fernando - allerdings nur wenn er vorher
stehen geblieben ist - seinen Gegnern
springend ausweichen. Wenn ihn ein Geg-

(Siegfried Gork)

. Gold hin, Gold her. Lieber -ne hiibsche
Maid in der Heimat als ein oller Inka in

Mexiko!*

Und nun auf ans Werk! - Die Inka-

schitze warten auf ihre Bergung!

fiir den VC-20 in der Grundversion

Variablenliste:
SC = Punktzihler
LI = Anzahl der Leben
LE = Levelzidhler
T = Allgemeine Zahlvarlable
TI$ = Zeitzihler
R = Richtung des Miinnchens -
M = Position des Minnchens
P = Korperform des Ménnchens
{z.B. Schritte)
P1 = Korperform des Minnchens
{z.B. Schritte)
Z1 = Peek Position des Minnchens
Z2 = Peek Position der Farbe des
Minnchens
F = Zur Farbengebung &
S = Zur Tonerzeugung
K1 = Joystickabfrage
K2 = Joystickabfrage

ner trotzdem beriihrt oder er in eine Fall-
grube mit nach oben gerichteten Spitzen
fallt, verliert er eines, seiner Leben. -

Um zu den Inkaschitzen zu geiangen,
steht Fernando nur ein bestimmter Zeit-
raum zur Verfugung. Nach Uberschreiten
der vorgegebenen Frist wird das Spiel
beendet. Zu Beginn des Spiels betrigt der
Zeitraum ca. 70 Sekunden. Mit ansteigen-
dem Level verringert sich die Spielzeit, so-
bald man den Level erreicht hat, tauchen
weitere bedrohliche Hunde und Schlangen
auf.

s : 100 POKE3I&B77,8 <64
INKA-SCHATZ — Teil eins 110 PRINT"CCLEAR DOHNZ HHITE RIGHTZIEINL
SPACEYWENIG{SPACE}YGEDULD , {RIGHTI DQHNIDI
VC20-LISTING + CHECKSUMMER (Ve v1.O) E{SPACE}DATA S{SPACEIWERDEN{RIGHTS DOHN}
: EINGELESEN{SPACEI I " <1353
10 POKES2,26: POKES6,26:CLR: GOTO100 <155> 120 FORT=7148T0D7583: READF : POKET ,F: S=5+F:
15 R 126 H 2 N KN <2435 NEXT <176
S0 * * <24 130 FORT=7584T07679:POKET ,0: NEXT L6 .
25 * AUF DER JAGD * <2II> 135 IFS{>3I6FSSTHENFRINT"{CLEAR DQHN6 RIG
30 % * <34 HT43FEHLER{SPACEY INCSPACEIDEN{RIGHTS DOK
IS * NACH DEM * <1452 N} ZEICHENSATZ (SPACEIDATA 'S{SPACE} '":END  <200%>
37 % * <413 140 PRINT"LCLEAR CYAN RIGHTSYAUF{SPACEXD
38 = INKASCHATZ  * <B13> ER{SPACE}JAGD"SPC (12) " {DOHNINACH{SPACEID -
40 * * <84 EM" <170>
5 KRR RTINS €17 > 150 PRINT"{DQHNZ2 YELLOW RVSON SPACEZI Rl
50 % * {54 GHT SPACEX1{SPACEIN{SPACE}K{SPACEIR{SPAC
55 % (C} 10/1985 BY * <117 E3S{SPACE}IC{SPACEIHISPACEYA{SPACEITI{SPAC
&0 * * <647 EIZILSPACE RIGHT SPACEZIY" - £83>
65 * 0. WINDEL * <2&6> 160 PRINT" {DOHN4 RIGHT MHITEICOMPUTERCIG
70 * * <74r HNILAEDT LEPITEIL{SPACET 2{UP BLACK" <1546>
75 % YEL. TEL. TEL. #* <234 170 POKE&31,131:POKELFS,1:END <239>
80 ® * <84 200 REM <877
85 * 03121/510771 = <182> 210 REM ZEICHENSATIZ <163
20 ¥ *® <94 2720 REM L1077
95 REREHEREWEER RN <LT> 2%0 DATAZ4,36,46,566,36,24,24,0,1,2,4,72,
=24 Computronic



,17%,225,31,201,18,240,3,24,144,10,169,3

48,48,72,0 108>

230 DATA&Z,42,28,7H,8,8,28,0,85,85,127,2 2,141 {237

8,8,8,28,0 228> S&0 DATAZZ2S5,31,169,19,141,208,31,140,2,1

#5Q DATAR,28,8,73,107,127,127,0,15,31,43 85,74,31,201,20,240,15,201,21,240,26,7200

L, 126,252,248,240,0 ChE> 1 192,17 78>

246G DATAZ4,24,8,28,122,24,28,52,24,258,8, 570 DATAZ240,3%,24,144,237,24,144,30,169,3 .

28,122,24,40,102 : 62> 2,153,746,31,16%,21,135,153,76,31,200,24,

270 DATAZ4,24,14,54,94,24,56,44,24,24,14 144,230 <43>
56,94 ,24 ,60,102 <43> 580 DATA1&69,32,153,76,351,169,20,134,153,

280 DATAZS,92,72,62,29,29,20,4,564,58,148, 76,31,200,24,144,21%5,17%,77,31,201,20,24
124,184,184 ,40,32 <3>» 0,3,24 £149>
290 DATAO,7,4,7,1,7,0,0,0,119,49,69,49,1 S0 DATAL44,10,149,32,141,77,31,1469,21,1

12,0,0 91> 41 ,92,31,160,13,185%,110,30,201,23,240,8,

300 DATAO,119,84,118,100,87,0,0,0,119,34 200,192 <262
2 354,34,39,0,0 <1947 600 DATAL?,240,18,24,144,2531,167,32,153,

310 DATAC,71,66,66,66,11%,0,0,0,71,468,70 110,30,16%,2%,136,153,1190,30,200,24, 144,
,68,119,0,0 i8> 233,160 <114

320 DATA0,32,32,120,104,254,7255%,126,32,3 610 DATA17,185,110,30,201,22,240,8,136,1

2,56,104,124,255,240,124 {200 92,11,240,18,24,144,241,169,32,153,1190,3 .

330 DATAD,14,113,97,14,14,16,15,24,28,2, 0,169 <185

2,60,64,32,31 <184> 420 DATAZZ2,200,153,110,30,136,24,144,233

340 DATAD,240,120,42,127,249,224,128,0,1 ,173,122,30,201,25,240,10,173,128,30,201

5,30,124,254,159,7,1 <164> 122,240 LLz2h¥
3I50 DATAR,S,52,8,8,8,28,42,129,25%,129,2 &30 DATALGL,?24,144,23,169,32,141,122,30,1

55,129,255,129,255 <hH8> 69,22,141,122,30,24,144,10,167,32,141,12

360 DATAZSS,Z255,255,255,255,255,285,255 8,30 <0>

0,0,16,0,16,0,0,0 <139> &40 DATAlLT,23,141,128,30,96 <208
370 DATAZSS,255,255,255,255,123%,41,8,255 ENDE DES LISTINGS

,255,255,255, 255,235,202, 44 (7E> i

300 DATAZS2, 255,248,254 ,248,252,255,254,

254,252,248 ,255,252, 254,252,248 <120%> * 3

IF0 DATAD,0,0,0,0,0,0,0,68,83,215,255,25 l”l(ﬂ-S'CIMl? — Teil Drer

5, 25%, 255,255 <48 .

400 DATHO,0,0,0,0,0,0,0,156,148,222,255,2 10 POKE3&879,8 £230>

5%,255,255,255 {224 20 POKE3I6B&T,255 <170>
410 DATAZL 63,127 ,43,255, 31 &F,127,127,2 30 POKE3I71%4,127 <103%
53,6%,31,127,31,255,63 <130> 40 PDKE3&R78,15 : <163>

{420 DHTR.‘.? 91 ,4'.55 255,255,235, 181,34 36, S50 LI=3:LE=1:5=36874 L2334
181,255, 255 255,255,91,17 <197 > 50 TI$="000000" <40

430 DATRI 5,15, as 15, 15,6,2,0,4,22,63, 31 70 GOSUB100OG 117>
+23,5,4 az» 80 POKES145,18: POKES0OZ7,20: POKE7802,22 £203>

440’ DATAA4, 96,240,240, 252,240, 160, 128,32 90 IFLE>2THENPOKES1SZ,19: POKES020,21 {36
. 160 ,232,248,252,104,32,0 <149 100 F=30720:M=78%1:R=0 <183y

450 DATABS8,120,24,24,24,24,56,126,246 30, 110 Z1=3Z:I2=1:1F=8 Eert

24,24,24,24,28,52 <159> 120 K1=PEEK (37137) 280>
440 DATAD,54,108,94,250,175,91,62,24,52, 130 K2=PEEK{37152) LITOY

&£0,118,91,175,254,46 <50> 135 1FPEEK (M+22) =S1THEN70Q 228>
470 DATA0,0,0,0,66,83,215,255,0,0,0,0,14 i 140 IFPEEK{M+22)=320RPEEK {M+22) <&50RPEEK (

, 148,221,255 <115 M+22) =HOTHENR=22: P=10: G0TO220 130>
480 DATAB,20,34,127,34,20,8,0,0,34,119,3 150 IFK1=94ANDZ 1=32THENGOSUBS00 193>
4,34,34, 34 34 <190 160 IFK1i=110THENR=—1:P=4 . €90

ENDE DES LISTINGS 170 IFK2=119THENR=1:F=8 <2007
180 IFK1=118THENR=2Z2:P=10 L9y
- 190 IFK1=122ANDZ1=25THENR=-22: P=10 <22a>
y * Z10 IFPEEK (M+R) {44ANDPEEK (M+R) >25ANDPEEK
INKA-SCHATZ — Teil Zwei (M+R) < >32THENR=0" <187>
220 8YSa700 59>
160 POKEZ&HRTY, 8 Lhar 230 IFPEEK (M) {24ANDPEEK {M} >1 7THENTCO <43
110 FORT=6700T06952: READF : FOKET ,,F: 5=5+F: 240 IFR=0THEN3Z20 72>
NEXT <H6¥ 250 POKEM+F , 223 POKEM, 21 <81>
120 IFS<{>2B03STHENFRINT " {CLEAR DOHNF MHHI 260 M=M+R <223
TE RIGHT4}DATAFEHLER{SPACE? IM{DORN RIGHT 270 Z1=PEEK (M) 1 Z2=PEEK (M+F) <131>
23MASCHINENCODE™ : END <12 280 IFZ1<&40RZ1=S0THENBOSUBS00 <250
130 PRINTP{CLEAR DOHN4 RIGHT HHITEICOMPU 290 IFZ14{Z4ANDZ1>17THEN700 <43
TER{DOHNIILAEDT {DGHNII TEIL (SPACE}3{BLACK 300 IFPI=0THENP1=1:G0TG8320 126>
TUCHRE(8) <91 310 P1=0 <191>
140 POKE&31,131:POKEL198,1:END <209 320 PDKEM+F, 1z POKEM,P+P1 <1072
500 REM <132> 330 IFR< >OTHENPOKES+3, 190: POKES+3,0 <13>
$10 REM MASCHINENCODE <237 > 340 IFVAL (RIGHT$(TI#,3) ) > {120-10#LE) THEN
520 REW <153 ZE=1: 50TO700 <3b6>
I30 DATALAG, 18, 183,206,31,201,18,240,15, i 350 PRINT”{HOME HHITE RVYSON}“SPC(11)>RIBH
201,19,240,26,136,192,1,240,3,24, 144,257 ’ TH(TI%,3) <250

,24, 144 <17&E> 260 R=0:60TO0120 L72>
540 DATAZ0, 169,32,13533,204,31,16%9,19,200, 500 FORT=215TOZ3SGTEF.S:tFOKES+2, TeNEXT:P
i53,206,31,136,24,144,230,1469,32, 153,206 OKES+2,0 <aO>
.31,169 <110 520 FOKES+2,0 9>
550 DATALE,200,153,206,31,136,24,144,215 530 IFZ1=S0THENSC=5C+10:GOTOSS0 <70
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540 SC=5C+Z1+1

550 BC+H=5TR$ (50C) .

S60 SC=SC+10000: SCHF=5TR¥ (5C) : PRINT" {HOHE
RVSON HHITE RIGHT4XY"RIGHT#{(S5C%,4):5C=5C
~10000

370 ¥=¥Y+1:IFY=14THENLE=LE+1:Y=0:60TD&0O
580 Z1=32:RETLRN

&00 IFP=60RP=7THENSR=-1:P=7

&10 IFP=BORP=9THENSR=1:P=%

620 IFPEER (M--22+5R)} { >32THENP=P—-1: RETURN
525 FORT=240TO250:POKES, T:NEXT: FOKES, O
4630 POKEM,32:POKEM+F , 72

&40 M=M-22+5R

650 IFPEEK (M) { >3Z2ZTHENRETURN

650G POKEM+F, 1

470 POKEM,P

480 P=P—1:P1=0:R=22+SR:RETURN

700 POKEM,32

710 POKEM+F, 1:POKEM, 24: POKES+3 , 225

720 FORT=15TOOSTEP-{(T/1530) : FOKES+4, Tz NEX

T
730 POKES+3,0:POKES+4,15

740 LI=LI-1i:IFiI=00RZE=1THENFOKE7497,176
:50TO00

790 POKE7&?7,LI+176

760 IFPEEK (M+22)=31THENPOKEM,32: GOTO100
770 FORT=7902TO7B08B: POKET ,32: POKET+F,4:N

780 FDRT=EOI3TGBOZB:POKET,SZ:PDKET+F,S:N
EXT

790 FORT=8144T0B160: POKET,32:POKET+F,3:N
EXT

800 GOTORO

200 PRINT"{HOHE DUOHNB RIGHTS RVSON}
"'h“'__—|

P10 PRINV"{RIGHTS HHITE RVSONWY IGAMELSPAL
EXOVER ™

920 PRINT"{#P3 RIGHTS5 RVSGNI L. iu-°

930 IFZE=1THENPRINT" {DGHN WHITE RVSON YE
LLOHY DEINE{SPACETZ
EIT{SPACE}IST{SPACE}ZU{SPACE}ENDE"'

{40 IFZE—ITHENPRINT"{RVSOH}

250 WAITI7151,32,32
940 RUN

1000 PRINT"{CLEAR HMHITEM_MNL{RVSONIO000Q{

<134
199>

A2
<152
<za>
<199
<184>
<1&68>
<713
<52>
<123
<23>
<223>
<149>
<1243
<57
£133>

<2357
<107

<49

£187>
{54

a2} 5
<249

197>
L172>

<a9>

<251>
186>
<119>
<210>

<24>
STT>

RIGHf RVSOFF DL {RVSONYOCOLRIGHT RVSOFFIP
LLRVSON RIGHT RVYSOFF RIGHTIRL{RVFSON RIGH
T PURPLEY {RVSOFF:"

5
1010 PRINT"{GREENY . {SPACE}../L{SPACE}Y/. {5

PACEZY /{SPACEY . . {SPACEZY//{SPACEY /. /{RED
L LGREENIOQOLRED: , — {GREEN}1{REDY , , {GRELCNY
10¢REDS ~CGREENY 1 {RED} -, (GREENTOOCREDY , , {
GREENY1{REDY -~ ,"y

1020 PRINTY{BLUEIZANNINIINANIZZNINAININGZS

IRIGHT? % _{PURPLE SPACE7 HHITEZA{YELLOKWY
CL{BLUEYL";

1030 PRINTY _{HHITEX2{RIGHTZ YELLONYB{BLY

E RIGHTSYLZILREDIY{BLUES 'R{REDIY{(BLUEY ' #!

BIZZ' ' {SPACEIHB{SPACEY "#HIREDIVIBLUEYZILIR

ERFY{BLUEININNININGY;

1040 PRINT"ZZZ{HHITE Y S{BLUEYZI{HHITEY3{B
LUETZZ{REDPYY{BLUEF{YELLOHID{REBIY{RIGHT
8 BLUEFSZNIININN{REDIY{RIUEI\BIREDIY{R]

GHY7 YELLOWIBIBLYERL";
1050 PRINT"~{RIGHTE8 REDIY{YELLOHIT{(BLUEY>
STRH{RIGHTY){REDFY{BLUEY ®{RIGHT} (Z_{RIGH

T YELLOHIEL{RIGHTI REDIY{BLUEY 'HI#HZI_{RIGH

T4 REDIY{BLUE RIGHTI}%";
1060 PRINTYZEREDIY{BLUE} ' {RIGHT > 1#ITZIITZ

“{RIGHT4 REDIYIRIGHT HHITEFA{RIGHT BLUEL}

YZEREDIYLBLUE 1XSPACEININNINIT3% &1 %R

EDXY{BLUEII"}

1070 PRINT"Z{REDIY"SPC(18) "Y{BLYEIZZ{RED
IY{HHITEYP{GREEN SPACE1& YELLOHIRLREDIY{
BLUEYZ";

1080 PRINT"ZZHERIGHT} '#H{RIGHT} t R (RIGHT>
SV CREDIYCBLUEY (R 2T LIHHITEYSIBLUES
JICHNITE Y 3{BLUEI ZZCHHITEIZCBLBETININN IR
EDIYL{BLUEINIII"}

1090 PRINT"ZZZZZZZZIZZ_{RIGHT YELLOW}DLB
LUE RIGHTI REQ}V{YELLOH RIGHT}CLRIGHT BL

BEIZZNTANINNNINAG & "1 &{REDIV{BLUEIZ";

1100 PRINT"™"SPC(17) "{REDXY{BLUEZXZ {YELL

OHIEL{CYAM SPACEIZ REDIY{BLUEZZZ''##' Hah!
fRITHRIHI P T{HONES
1110 POKEZ890S5,56:PODKESLSS, 26
1120 POKE7627, LI+17&
1130 POKEV770L,LE+176
1140 RETURN
ENDE DES LISTINGS

<33

87>

<145>

<b4>

<106

<i84>

<34

{73

<242

<12

24>
161>
<A7>
218>
<&
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Mlt dem C-164C0_mputr auf f_d'__én:.‘ Spuren de_s-.“iadligeh" Vorfahren im

- HORROR-CASTLE*

Dieses Spiel erscheint auf den ersten Blick recht einfach, doch sobald mehr Monster auf dem Bildschirm
erscheinen, erschwert sich die Spielaufgabe ungemein. Auch Sie als erfahrener Homecomputer-Spieler
kommen dann mit Sicherheit ins ,, Rotieren*.

Itr adeliger UrgroBvater John McNeal hat
im vorigen Jahrhundert ein JagdschloB im
stiirmischen und sagenumwobenen schot-
tischen Hochland erworben. Nach John

McNeals Tod werden Sie {iberraschend als-

dessen Erbe eingesetzt,

Voller Neugier und voller Erwartung ma-
chen Sie sich umgehend auf den Weg. Bel
der Begutachtung des Schlosses lernen Sie
gleich die Tiicke des Objekts kennen. Auaf
der ersten Besichtigungstour befordert Sie
eine raffiniert angebrachte Falltiir in ein
labyrinthartiges Verlies, wo schon so man-
cher sein Leben lassen mubite.

Doch besteht eine Chance mit dem Leben
davon zu kommen. In Threm Besitz befin-
det sich ein Bauplan des Verlieses, in dem
simtliche Geheimginge und -tiiren einge-
zeichnet sind. Mit Hilfe dieses Planes k6n-
nen Sie an die versteckten Notvorrite ge-
langen, die fiir Ihre Person lebensnotwen-
dig sind (= Punktegutschrift).

Doch aufgepalt? Bei Threr Nahrungssuche .

werden Sie von blutriinstigen Vampiren
bedroht. Die Geheimginge und Geheim-
tiiren sind nur von Ihnen allein passierbar,

also eine Moglichkeil den Vamps auszu-
weichen.

Punktewertung: Bonbons vertiigen - fur 2
Bonbons die doppelten Punkte; flir vier das
dreifache; fiir sechs das vierfache.

Mit Hilfe der Apfel miissen Sie versuchen
die Begriffer EXTRA" und ,SPECIAL" zu
vervollstindigen. Diese Apfel giltesin die-
sem Augenblick zu vertilgen, in demunten
links auf dem Bildschirm einer der fehlen-
den Buchstaben erscheint. Wenn der Be-
griff . EXTRA" vervollstindigt 1st, erhilt
man ein Zusatzleben, nach Vollendung des
Wortes ,SPECIAL® wird ein Bonus von
17000 Punkten erteilt.

Durch Betitigen des Feuerknopfes (Joy-
stick Port 1) kénnen Sie sich bis zur ndch-
sten Joystickbewegung unsichtbar ma-
chen. Achten Sie dabei auf die Help-Anzei-
ge, Sie kdnnen nur dann verschwinden,
wenn die Help-Anzeige nicht aul Null
steht.

Das Spielgeschehen von , Horror-Castle®
ist grofiten Teils in Maschinensprache ge-
schrieben. ‘

Das Programm startet mit RUN und ladt

(5.G.)

John McNeal’s
Yermiichinis

]

23

1

N

\
\

anschliefend Zeichensatz und Maschinen-
spracheroutine ein. Bitte zuerst die Datas
der Maschinensprachroutine eingeben, da-
nach die Datas fiir den Zeichensatz und
schliefilich das Hauptprogramm, das Sie
aus dem Basic heraus saven miissen,

Zeichensatz und Maschinenspracherouti-
ne sind aus dem Monitor mit S ,,zs, mc®,
3400, 3f00 abzusaven. ' :

100 REM ALl RIGHTS RESERVED ]j 114 REM # *
101 REM % %5558 6% %6 59 5696 35965 596 3 5 3% 115 REM * TEL.: Q&a575/811] *
102 REM * * e 116 REM # *
103 REM = R & R PRESENTS: * . 117 REM 9936593 % 30365 5 3 503096 335 630 0 3 4 %
104 REM #* * 1 118 POKESS,0:POKESS,52: LLR: RESTORE:
105 REM #  CASTLE OF HORROR =+ | FORI=14336TD16127STEP14: SLI=0
1046 REM = * _

107 REM 303553355 5 5339 3 96965 5 363 9656 5 9 3o 119 FORJ=0TO1S

108 REM # * € 120 READZ: BU=SU+ZAND25S

109 REM * CHRISTIAN RASKOE = . 121 POKEI+J,2Z

110 REM % , * 1 122 NEXTJ &

111 REM * -BGARTENSTRASEE & * n 123 READS: IF8< >SUTHEN23IR

112 REM * * 124 NEXTI

113 REM * 5541 BGROSSLITTGEN  # S 125 BOTO240

189,251,191,170,120,142,8,255%,173,8,255,142,8,255,205,8,76
255,208,242,174,8,255, 224,247 ,208,3,74, 167,57 ,224, 251,208,247
3,76,203,57,224,254,208,3,76,239,57,224 ,253,208,3,7b,116
19,58,224,191,208,3,74,144,462,96,234,234, 145,208,564, 101,33

232,144,2,230,209,133,208,96, 165,208,24,2279,232,176,2,198, 184
209,133,208,9&4,165,210,133,208,165,211,133,209,96,1&5,208,133,122
210, 165,209,133,211,94, 198,209,198,209,198,209, 198, 209,946,234, 164
234,234,234,234,32,84,56,160,0,173,52,3,145,208,162,0,219

134 ,232,234,32,60,56,173,53,3, 145,208, 162,38, 134,232,234 ,82
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137
i1z8
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
185
156
157
1488
159
160
161
162
163
164
1465
166
167
1&8
149
170
171
172
17X
174
175
1746
177
178
179
180
181
182
183
184
185
1846
ig7s
188
189
i70
12
192

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
RATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

32,40,56,173,54,3,145,208,142,0,134,232,234,32,60,56, 105
173,55,3,145,208,32,84,56,32,102,56,173,72,3, 145,208, 11
162,0,134,232,234,32,60,54,173,73,3,145,208, 142,38, 134,54
232,234,32,60,546,173,74,3,145,208,162,0, 134,232,234 ,32,219
60,56,173,75,3,145,208,96,142,4,202,189,52,3, 157,40, 109
3,189,72,3,157,48,3,189,56,3,157,52,3,189,64,3, 187
157,72,3,224,0,208,227,32,114,56,162,4,202,189,40,3,179
157,52,3,189,68,3,157,72,3,224,0,208,239,96,32,84,51
56,165,224,141,232,0,32,72,56,32,93,%6,32,84,56, 140,213
0,177,208,141,56,3,142,0,142,232,0,32,60,56,177,208,118
141,57,3,162,38,142,232,0,32,40,56,177,208, 141 ,58,3,230
162,0,142,232,0,32,60,56,177,208,141 ,59,%,32,84,56,164
32,102,56,177,208,141,54,3,1462,0,142,232,0,32,40,54, 187
177,208,141,465,3,162,38,142,232,0,32,60,56,177,208,141,50
66,3,162,0,142,232,0,32,40,56,177,208,141,67,3,32,101
116,56,165,229,145,220,1865,230,145,222,96,32,84,56, 164,224 ,47
134,232,32,72,56,160,0,177,208, 133,229, 166,225,134 ,232,32,174
60,56,177,208,133,230,96,1562,0,134,226,162,1,134,224,1462,117
39,134,225,162,40,160,72,142,23,57,142,160,57,142,147,57,243
162,57 ,134,220,162,59,134,222,108,76,3,1462,0, 134,226, 162,229
0,134,224,162,39,134,225,1462,60,160,72,140,23,57,142, 160,102
57,180,147 ,57,1462,56,134,220,162,58,134,222,108,74,3,1462,104
39,134,226,162,39,134,224,162,0,134,225,162,50,1460,72,140,25
23,57,142,140,57,140,147,57,142,56,134,220,1462,57,134,222, 138
108,76,3,162,39,134,226,162,79,134,224,162,0, 134,225, 162,238
60,160,72,142,23,57,142,160,57,142,147,57,162,58,134,220, 1
162,59,134,222,108,76,3,173,1,255,41,3,170,224,0,208,47
2,160,1,224,1,208,2,1460,0,224,2,208,2,1460,3,224,45
3,208,2,160,2,204,78,3,208,2,152,170,142,78,3,224,103
0,208,3,76,147,57,224,1,208,3,74,203,57,224,2,208, 181
3,76,239,57,224,3,208,3,74,19,58,96,149,137,133,231, 196
149,58,133,232,165,229,76,150,58,165,212,133,231,165,213,133,218
232,165,230,76,150,58,201 ,32,208,3,108,231,0,201,96,208, 151
3,108,231,0,201,469,208,3,75,44,59,201,70,208,3,76, 26
44,59,201,71,208,3,76,46,59,201,72,200,3,76,46,59, 154
201,73,208,3,74,52,59,201,79,208,3,76,81,59,201,77,121
208,3,76,117,51,201,78,208,3,74,75,59,76,138,41,32,192
111,61,234,96,201,45,208,3,76,118,60,201 ,66,208,3,76,251
118,40,201,67,208,3,74,118,40,201,48,208,3,76,118,40, 109
201,78,208,3,108,231,0,201,79,208,3, 108,231,0,234,74,177

87,59 ,234,234,14%,231,133,231,169,60,133,232,165,229,75,228,110
58,165,214,133,231,145,215,133,232,1465,230,76,228,58,169, 1,169
141,79,3,96,238,80,3,165,231,201,137,208,7,1469,32, 133, 131
229,108,231,0,1469,32,133,230,108,231,0,238,81,3,75,55, 132
5%,238,82,3,74,55,59,148,201,73,208,3,108,231,0,201 ,229
32,208,3,108,231,0,74,46,50,234,234,234,0,174,95,3,223
202,202,32,1681,60,202,202,202,160,0,136,200,232,232,232,232, 147
32,220,42,232,189,0,83,153,52,3, 189, 44,63, 153,72, %, 14
189,128,63,153,56,3,189,192,63,153,44,3,192,3, 208,219,856
174,96,3,189,44,55,133,210,189,80,55, 133,211, 189, 96,55, 140
141,78,3,169,59,141,77,3,16%,192,141,76,3,76,55,58,161
32,139,57,169,59,133,215,169,209, 133,214, 76,235,559, 76, 20,203
59,32,216,56,32,14,57,76,241,59,174,96,3,232,228,214, 255
240,6,142,54,3,76,109,59,76,58,40,32,206,59,74, 134, 154
&0,174,96,3,202,202,202,202,32,208,42,202,1460,0, 136,200,93
32,220,62,232,232,232,232,232,185,52,3,157,0,43, 185,54, 127
3,157,128,63,185,64,3,157,192,63,185,72,3, 157,64 , 63,23
192,%,208,219,174,94,3,165%,210,157,64,55,165,211,157,80,111

Computronic




DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
- DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATAH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
LaTAH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

A=(I-

END

55,173,78,3,157,96,55,94,234,234,162,0,142,96,3,96, 144
20,641,201 ,96,208,3,108,231,0,201,49,208,3,76,95,40, 105
201,70,240,249,201,71,240,245,201 ,72,240,241 ,32,130,40,96,29
173,1,255,41,3,174,956,%,157,946,55,32,157,60,96,0,11%9
206,94,3,76,130,60,169,2,181,79,3,96,0,0,0,206,243
94,3,162,0,142,97,%,94,174,97,3,224,1,240,3,746,137
218,59,32,1460,460,169,0,141,97,3,75,194,60,75, 130,560,255
173,78,3,174,96,3,157,144, 463,94, 140,0,140,97,3,140,247
F6,3,76,206,60,32,208,62,172,96,3, 185,96,55,141,98,53
3,96,172,94,3,173,98,3,153,96,55,76,109,59, 140,99, 151
3,76,109,59,174,99,3,224,1,240,11,162,1,142,99,3,124
174,96,3,76,99,460,94,1460,0,140,99,3,74,33,59,142,56
248,162,254,160,40,142,76,3,140,77,3,76,0,56,32,139,92
57,162,13,160,61,134,212,132,213,74,124,58,234,32,214,54, 148
32,14,57,94,234,234,234, 162,255,232,189,112,55,157,52,3,70
189,116,55,157,72,3,189,120,55,157,55,3, 187,124 ,55,157,141
64,3,224,3,208,227,173,128,55,133,210,173,129,55, 133,211,681
162,0,32,241,60,142,255,232,1689,52,3,157,112,55, 189,56, 145
3,157,120,55,189,44,3,157,124,55,189,72,3,157,114,55,239
224,3,208,227,145,210,141,128,55, 165,211,141,129,55,96, 162,16

1,142,85,3,96,32,216,56,162,223,1460,14,142,128,55,134,113

210,140,129,55,132,211,234,234,234,96,201 ,74,240,3,74,223, 188
58,108,231,0,1469,7,141,11,54,149,140,141,19,54,1469,6,217
141,30,54,169,30,141,31,54,16%,120,141,38,54,1469,0,141,202
39,54,146%9,55,141,43,54,149,51,141,44,54,149,63,141,45, 152
54,16%,224,141,51,54,169,192,141,52,54, 169,255,141 ,53,54, 181
169,30,141,62,54,169,0,141,63,54,169,94,141,70,54,149,46
120,141,71,54,169,54,141,27,54,169,224,141,35,54,234,234,130
234,234,234 ,234,234,234,149,126,141,B83,54,141 ,84,54,1467, 127,250
141,112,54,16%,466,141,113,54,169,556,141,118,54,169,129,141,45
119,54,96,169,5,141,11,54,1469,224,141,19,54,169,30,141,60
30,54,169,0,141,31,54,1469,96,141,38,54,169,120,141,39, 164
54,169,7,141,43,54,16%,3,141,44,54,169,255,141,45,54,7
169,2346,141,51,54,169,204,141,52,54, 169,252,141 ,53,54, 169,41
b,141,62,54,169,30,141,63,54,169,120,141,70,54,16%,0,163
141,71,54,1469,6,141 ,27 ,54,16%9,2346, 141,35 54,234,234 , 234,208
234,234 ,234,234,234,1469,102,141,83,54,141,84,54,169,0,141 ,4
112,54,169,0,141,113,54,149,0,141,118,54,169,0,141,119,18
54,96,165,217,201,0,208,1,96,32,2146,56,198,217,94,162,223
0,134,218,230,218,165,218,197,219,240,6,32,170,60,76,163,42
62,32,20,61,32,232,62,96,169,0,234,234,234,141,80,3%, 154
141,81,3,141,82,3,141,8%,3,141,85,3,141,84,3,96,207
202,202,202,202,202,202,202,202,202,202,202,96,232,232,232,232, 174
232,232,232,232,232,232,232,94, 166,228,232, 1368,41,15,170,224, 118
14,208,3,162,0,138,188,130,55, 140,200,15, 133,228, 94,31 ,205
14336) /16:PRINT"?DATA ERRDR IN";A+126;

FRINT",DAS FPROBRAMM ZERSTOERT SICH VON SELEBSTH"

FRINT"BEI FEHLERFREIEM DURCHLAUF. TIFPEN SIEm"

FRINT"FROBRAMMTEIL 2 EIN. WENN SIE DIESESH"

FRINT"PROGRAMM NACH DEM ZERSTOEREN AHB'SAVE ‘Nv

FRINT"WOLLEN, GEBEN SIE #MONITOR® EIN. DANACH®Z"

PRINT"TIPPEN SIE 1358 “+CHR$(34)+"ZS,MC"+CHR$ (34) +" ,1,3400,3IF0C0M EIN. H"
PRINT"ZUM LLADEN #MONITOR® i3 EINGEBENERE"

NEW
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RESTORE: FORI=13312T0141038TEP12: SU=0

FORJ=0TO11

READZ : SU=SU+ZAND255

POKEI+J,Z

NEXTJ

READS: IFS< >SUTHEN126

NEXTI

BOTO128

A=(I-~13312) /12: PRINT"?DATA ERROR IN"jA+135;

END

FRINT"LDAS ' PROGRAMM ZERSTOERT SICH VON SELBSTH®

PRINT"BEI FEHLERFREIEM DURCHLAUF. TIFPEN SIEM"

PRINT"PROGRAMMTEIL. 3 EIN. WENN SIE DIESESH"

PRINT"PROGRAMM NACH DEM ZERSTOEREN AB'SAVE ‘NK"

PRINT"WOLLEN, GEBEN SIE @MONITORE EIN. DANACHE"

PRINT"TIPPEN SIE @5 "+CHR$(34)+"Z5,MC"+CHRS (34) +",1,3400,3F00H EIN.@"
PRINT"ZUM LADEN zMONITORE i @ EINGEBENKE": NEW

DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,124,102,228:REM "@/A"

DATA 126,102,102,0,0,0,126,102,126,102,12&,0,144=REM "A/B"

DATA 0,0,126,94,96,96,126,0,0,0,124,102,2541REM “C/D"

DATA 102,102,126,0,0,0,126,%6,120,96,126,0,1261REM “D/E”

DATA 0,0,126,96,120,96,%6,0,0,0,125,94,2441REM "E/G" '

DATA 110,102,124,0,0,0,102,102,124,102,102,0,104:REM "G/H"

DATA ©,0,24,25,24,24,24,0,0,0,24,24,168:REM "1/3"

DATA 24,24,120,0,0,0,102,108,120,108,102,0,19&61REM "J/K"

DATA 0,0,96,95,%96,96,126,0,0,0,102,126,2261REM 4L /M"

DATA 102,102,102,0,0,0,102,118,110,102,102,0,72:REM "M/N"

DATA 0,0,126,102,102,102,124,0,0,0,126,102, 18:REM "O/FP"

DATA 126,95,946,0,0,0,126,102,102,110,127,0,117:REM "P/Q"

DATA 0,0,126,102,126,108,102,0,0,0,126,54,18:REM "R/G"

DATA 126,6,126,0,0,0,126,24,24,24,24,0,2241REM "S/T"

DATA 0,0,102,102,102,102,126,0,0,0,102,102,2261REM "U/V"

DATA 102,40,24,0,0,0,102,102,102,126,102,0,20B:REM "V/W"

DATA 0,0,102,50,24,40,102,0,0,0,102,102,40:REM "X/Y"

DATA 62,6,126,0,0,0,126,12,24,48,124,0,18:REM "Y/Z"

DATA 0,0,40,48,48,48,50,0,40,468,154,178,192:REM "[/\"

DATA 154, £8,40,0,0,0.60. 12,12, 12,60, 0,142t REM “\/1"

DATA 0,0,0,0,0.0, 0.0.0,0, 0,0,0: REM hay

DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0:tREM "_/ "

DATA o,o,24,24,24,0,24,0,0,0,24,24,144=REM g

DATA 0,0,0,0,102,0,126,102,1246,102,102,0, 148: REM "" /#"

DATA 102,0,126,102,102,102,126,0,102,0,102,102, 1981REM "$/%"
DATA 102, 102 126, 0,0,0,40, 102 £0,102,62,0,204: REM "7L/&"

DATA ©,0,0,

DATA
DATA
DATA

Q
Gy
2
a,
o,
pATA O,
4]
0
2
0

0,0,0,0,0,0, 12 24 36 REM "'/("
2 0 0 0 48 24 24 24 48,0,22B:REM " (/)"
Q, 255 60 102 0 Q,q, 0 0,0,47:REM "#/+"
0 0, 0 1 0,0,0, 24 45 72=REM Y AR

¢,0,0,0,0,0,0, 0 0,255: REM ““/

Q,
4 24 1
102 &
0,0,0,
255 0,
DATA 2
DATA
DATA

DATA

o, 4,0,0,0,6,12,24,48,96,0,210:REH Ly
0,126,102,102,102,124,0,0,0,54,24,126:REM "0/1"
4,24,24,0,0,0,126,4,126,96,126,0,40:REM "1/2"
0,126,6,30,4,126,0,0,0,95,102,2356:REM "3/4"
DATA 126,46,4,0,0,0,126,956,126,6,126,0,104:REM "4/5"Y
DATA 0,0,126,946,126,102,124,0,0,0,124,46,196:1REM "6/7"
DATA 30,6,4,0,0,0,124,102,124,102,126,0,112:REM "7/8"
DATA 0,0,124,102,126,6,126,0,0,0,0,24,254:REM "G/z"
DATA 0,24,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,24:REM "33 "

DATA 0,0,30,62,126,62,30,0,0,0,0,0,541REM "< /="
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0,0,0,0,0,0,120,124,126,124,120,0,102:REM "=/>"
0,0,40,12,24,0,24,0,0,0,124,94,84:REM “7/-"
102,96,124,0,7,3,3,7,15,7,1,15,1241REM "—/4"
0,128,192,160,240,224,128,240,27,51,51,54,215:REM " | /"
&,5,6,30,216,204,204,224,96,94,120,0,184:REM "—/—"
3,7,5,55,51,63,7,15,192,224, 140,224 ,238: REM "~/._"
192,255,224 ,240,31,31,31,15,5,6,30,0,37:REM "_/| "
248,248,248 ,240,94,%4,%94,120,0,0,0,24,136:REM " (/. "
24,0,0,0,0,126,126,126,126,126,126,0,12:REM " /"
0,0,0,0,0,0,0,0,0,126,126,1256,122:REM "~ /"
124,126,126,0,0,0,0,0,0,0,0,0,122:REM " /"

129,66 ,24,60,60,28,66,129,12,24,60,126,12:REM /(™"
126,126,60,0,126,P46,94,96,96,96,126,0,20:REM [ /7"
126,102,102,1246,102,102,102,0,126,96,95,126,182:REM "s/.."
b,6,126,0,126,24,24,24,24,24,24,0,152:REM "_/%"

PE, P8 ,76,76,96,96,126,0,126,76,96,126,122:REM " / ;

94,96 ,126,0,102, 102,102,126, 102,102, 102,0,32:REM ¥ /3
126,102, 102.102,102,102,126,0, 126,102,102, 126,194 REM "o/
108,108,102,0, 126,102,102, 126,108,108,102,0, £B:REM "4y |
126,102,102,102,102,102,126,0,255,0,255,0,248:REH VST
255,0,255,0,0,255,0,255,0,255,0,255,250: REM " /% "
255,0,6%,0,15,0,3,0,255,0,252,0,75:REM (/"
240,0,192,0,1,0,7,0,31,0,127,0,861REM "=/ %"
0,0,0,0,0,0,0,0,128,0,224,0,96:REM " /3"
248,0,254,0,0,0,0,0,0,0,0,0,246:REM "§ /m"

*  Horror-Castle — Teil Drei %  ~ % Horror-Castle - Teil Drei %

IFFEEK (16127)=31THEN122

CLR: POKEYS,0: POKESS ,52: CL R BOBUB3I76
FOKE&AS297 ,PEEK {(6529%9) AND3DRI2: VvOL S8

POKESS298 ,PEEK {(65298) ANDZS1: COLORA , 1 : COLORO, 1 : DIMHES (&) ,HE{&) ,LE(&)
FORI=1TOD: HS$(I)=“R&R“-HE(I)—O=LE(I) 1:NEXT: 60SUB221: GOSUB1Z46

P=0: L =5: 8070227 : )

PRINT" il R HHH

PRINT" " s T

PRINT" -+ RISLIIR 3

PRINT® F T S s o

PRINT™ 1§ Uy 4

PRINT" C e B WSS S

PRIMT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"

E

"(z&aqy 1} fdoy wop A0 YIS LR A1ff

MGE NN

o N _
+ .

PRINT" L+ 1tk PRESENTS: L7 IR ' i IIGII[[I
PRINT™ ) '

PRINT" + A% . OF oo el @ 4+ SG IIQ)B.HGA .IIM

PRINT™ + @i o8

PRINT™ + + .

PRINT" 1 HBY GCHR ERASKOB  @% | PALT AL l__[OON
PRINT® i - . g

PRINT" IR r PHRURS UOYdS
PRINT" 1 - B B T -
PRINT" - m | A '

PRINT" T Y

PRINT® bbbt

bbb b

““%
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32

FRINT"

CHAR1 ,1:1,24,"E\ 10/1985 BY R & RE":G508UB326:RETURN
PRINT"=L. B LI) D P11 ":8YS157464
PRINT"S | gp-@® Lottty -8l

PRINT"E b - N .

PRINT"M'\.'&W'&‘\@ 'h“x*.‘ TTY T T Ty Y \}3 ‘h."

PRINT"E h- - B P8 -~ TR B B L L - . ;
PRINT"EE b B B e 2 hammummins \“”nﬁ"gLL RO
PRINTHES hevt B e B8 o B B e T e -
PRINT™2 b - Ao B s L6 | - B8 1 hn ELL»\\a«a oy B
PRINT"B b-. - @ b B b B o B e o B b 8 e S B
FRINT"SE bh--8 il - -~ F - @ i"L' BTN ves: LN - N RN -
PRINT?ME - - - - 08 - - b - B L e B W <eE - A b - B
PRINT“gﬁL' Te ™ Ty \E.,.Lf‘\. T g_L'\"e m“a LI g_h'\' E_L. "y \M"H" Ty Ty ﬂ_
PRINT"f® b - 0% o B e - B e B - B - B e - 1
PRINT" o~ BB 0k~ - B2 b e B b - B B (BT e BT - 1
PRINT"?S - - B - B e B b - B b B - P - BB IR
PRINT"MS b~ - - LT T

PRINT"@E k- -~~~

FRINT"E h- ~.E§;Lw - Eﬁ_i_ii_i___ﬁ

FRINT"®E b- - B 8%

PRINT"E b~ b- - . _ ; . s
FRINT"® &~ -3 &-- iﬂ;_! R O TN TON . T
FRINT"@# &---- - - O - Y = IR . I
FRINT"E! 8-~~~ b AR e I TS
PRINT"ELLLERJQLL It - . W

PRINT"E 1)l i s

RETURN ’

DATA0,0,0,0,0,0,0

DATA16,2,0,3,0,3

DATA0,0,0,0,0,

DATA-1

 DATALY 189,49 ,69,6F,69,59,469,59,569,6F,69 ,65,49,49,69

DATA70,70,70,70,70,70,70,70,70,70,70,70,70,70,70,70
DATA71,71,71,71,71,71,71,71,71,71,71,71,71,71,71,71
DATATZ,72,72,72,72,72,72,72,72,72,72,72,72,72,72,72
DATA119,103,87,71,117,101,85,469,118,102,846,70,114, 100,84, 48
DATA119,103,87,71,117,101,85,69,118,102,84,70,116,100,84,48
DATA119,103,87,71,117,101,B5,69,118,102,86,70,116,100,84 ,68
DATA119,103,87,71,117,101,85,49,118,102,86,70,116, 100,84, 48
DATA73,73,73,73,73,73. 73,73,73,73,73,73.73. 73.73,73

DATA7S .73, 73,73 . 73,73,73,73,73,73,73,73,73, 73,7373
DATA73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73
DATA73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73
DATAY7,99,99,99,9%,9%,99,99,99,99,99,99,99, 99,95, 59
DATA99,95,99,99,99,99,99,99,99,99, 99,99, 99,99, 99,99
DATAY,99,99,99,99,99,99,99, 99,99 .99, 99 .99 . 99,99,99
DATA99,99,99,99,99,99,99,99,99,99. 99,99, 99,99, 55,99, a1
DATA39,3%,39,39,39,39,3%,39,39,39,39,39,39,39,39,39
DATA13,13,13,13,13,13,13,13,13,13,13,13,13,13,13,13

DATAC, 0,0.0,0,0. 0,0,0.0,0,0.0 ,0,0.0
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207 DATALS ,b66,67,68,121,121,121,121

208 DATA3Z,32,32,32,32,32,32,32

209 DATAZ23,14,5,24,20,18,1,32,19,164,5,3,9,1,12,32,3%2,32,32

210 DATA-1 222 RETURN

211 RESTORE1&8:A=208 223 POKE&S286,PEEK (65286)0R146
212 READZ:IFZ< »-1THENPOKEA,Z:ELSEZ14 =24 RETURN

213 A=A+1:60TOZ212 225 POKEZ239,0:WAIT239,1:POKEZ3?,0
214 A=R19 224 RETURN

215 READZ: IFZ<>—1THENPOKEA,ZtELSE217 297 3

216 A=A+1:G0TO21S : 228 GOSUB221:G0BURZI1:60OEUB311:
217 A=16128:RESTORE188 GOSURZZ1t BOSUB1S1

218 READZ: IFZ< >—1THENPOKEA,Z: ELSE220 229 GOSUBRZ23: BOSUBZ2S

219 A=A+131G0TOZ218 230 El$="EXTRA SPECIAL

220 BOTO3Z84 ) ' 231 E2¢="

221 POKELS286,PEEK (65286) ANDZ39 232 H=PEEK(Z217)

233 EX=1:18P%(0)=15891:8P% (1) =15754

234 M=11ML=118Y=15031

235 CHAR1,33,4,"@3VAMP. " : POKE217 ,PEEK (217} +3AND25S

236 CHAR1,33,9,"HENRYS"

237 CHAR},33,12,"HELPB"1CHARL 33,15, "HIGH" 1 CHAR1 , 32,16 ,LEFT$ (STRE(HS (1)) ,7) +"E"
238 CHAR1,32,10,STR$(L)+" ": IFFL=—~1THENM=10:ML=10

239 CHAR1,32,7,STR$ (PEEK(21&))+" *»

240 CHAR1,32,13,STR&(H)+" *

241 CHAR1,%,0,"SCORE"+STR$ (P) 1CHARL , 33,21, " s_% .":CHAR1 ,33,22, "0F":CHAR1 , 33,23,
W [

242 CHAR1,B,24,"3EB "+E2$:FL=0:CHAR1 ,33,18,"\ 1985":CHARL,33,19,"BY R&R":G=0
243 GOTO247

244 CHAR1,10,12,":ld GAME ODVER W :FORI=1T01000:NEXTI

245 CHAR1,32,10," O ©

244 BGOSUB225:B0T0273

247 SYBS16056

248 SYSS8Y: IFFEEK (85X) < >00RPEEK (847) =1 THENSYS 1460564

249 P=P+PEEK (B48) #M: G=G+PEEK (848) : IFPEEK (B848) >0THENSOUND3 , 300, 1: SOUNDZ, 0,0
250 IFPEEK (849) >OTHENP=P+PEEK (847} #M#50: B=G+PEEK (B4%) : SOUND1 , 900, 5: GOSUB388
251 IFPEEK (B50) >0THENF=P+PEEK (B50) #M* 100 G=G+PEEK (850) : SOUND1 , 200, 5: GOSUB258
252 CHAR1,32,13,STR$(PEEK(217))+" "

253 IFPEEK (B47)<{>0THEN24&

254 PRINT " aniepinidmpnim " P

255 IFG>=454THENZLY

256 S=S5+1ANDI:SYSSPY(5)

257 GOTO247 ‘
258 EX=PEEK (228)+1:MID$ (E2$, INT(EX+.5) , 1) =MID$(E1%, INT(EX+.5) ,1) 1CHARL , 10,24 ,E2$
259 IFLEFT$(E2%,5)="EXTRA"THENL=L+1:CHAR1 ,32,10,8TR&(L)+" ":BOTORGZ

260 IFMID$(E2%,7,7)="BFECIAL"THEN244

261 RETURN

262 MID$(E2%,1,5)=" "3 B=500

263 GOTOZ4&0

264 MID$(E2$,7,7)=" 2 PuP+INT (RND (1) %6+15) #1000

265 BOTO309

266 L=L—1: IFL<>OTHENPOKESA7,0: FORI=1T01000: NEXT: POKE217,PEEK (217) +1AND255: ELSER4
4 . .

267 8YS14018:CHARL,32,10,5TR$(L)+" ":POKE239,0:WAIT239,1:FOKER3IR, 0
268 GOTOZS4 g ‘

269 IFPEEK(2146)<14THENPOKEZ14,PEEK (216) +1 C

270 GOSUBZZ1:GO0SUB151:G60SUBZ17

271 GOSUR223:GOSUB22S

272 BOTO232
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331
32
333
Iz
335
I35
X237
338
339
340
‘341

FORI=1TOS: IFP>HS (1) THENGOSUB3IOO: GOTO2Z7S
NEXT: BOTOZ293
FORJ=OTOISTEP-1:HS(J+1)=HS(J)

HE$ (J+1)=HS8$(J) iLE(J+1)=LE({(J)
NEXTJ:AF="": FORD=1TO3: CHARL ,10+D,?,"A" : B=£5
A=J0Y (1)

IFa=1THENA=1: 6070283

IFA=3THENA=—1: 60T0O283

IFA=128THENZFQ

E0TO278

BxRB+A: [FB=44 THENB=32

IFB=34THENB=30

IFB=21THENB=37

IFB=33THENB=&T
IFB=38THENE=32: E|. SEIFE=21THENE=35

343
344
345
346

342

DATA1,770,2,2,810,2

DATAL,770,2,2,810,2
DATA1,770,2,2,810,2
DATA1,770,4,2,810,4
DATAL,785,2,2,822,2
DATA1,770,4,2,810,4
DATA1,739,2,2,785,2

DATAL,704,2,2,770,2

DATA1,739.2,2,785.2
DATAL,739,2,2,785,2

DATAl,739,2,2,785,2
pATAL,739,4,2,785,4
DATA1,770,2,2,810,2
DATA1,739,4,2,785,4
DATA1,704,2,2,770,2
DATAL ,685,2,2,739,2

CHARL,10+D,9,CHR$ (B) : FORJ=1TO100: NEXT
GOTO278

A$=A$+EHR$(B}:B=65=IFD<}3THENCHAR1,10+D+1,9,"ﬂ“:FDRJ=iTG$O=NEXT

NEXTD :
HS$ (1) =AF:HS (1) =F:LE (I)=PEEK (214) +PEEK (219) —3: GOTO293
GOSUB304
CHAR1,10,5,"
FORI=1TOS
CHAR1,9,I+8,5TR$ (1) +"
CHAR1,22, I+8,5TR$(LE(I))

INI SCORE LE"

"+HS$ (1) CHARL ,15,I+8,8BTR$ (HS (1))

NEXT:CHARL,10,15,"YOUR SCDORE :"+STR${P):G0SUB223: BOSUR3IZS

G0TO125

PRINT "{zgf." ,
CHAR:,11,3,"6IVE IN YOUR"
CHAR1,11,4," INITIALS "
CHAR1,11,46,"CONGRATULATION"
CHAR1 ,15,9,STRE(P)

RETURN

PRINT"i=H." : GOSUER2Z21
CHAR1,10,3,"-.~- TOPFIVE ---"
RETURN

FL==11:G5=500 IS4
RETURN 357
H 358
PRIMNT" 3" i1
PRINT "ERi," s GOSUB221 3560
 B=1:CHAR1,3,1,"NUMBER OF VAMPIRES" 3561
CHAR1 ,5, 46, " 1 B2 MRS HEISERIL " &2
CHARL ,3,6,"> W <":G60SUB2Z3 363
A=JOY (1) : IFFEEK (1347) =7ANDPEEK (2038) =0THEN389 354
IFA=1THENA=~-13: GDTO322 I65
IFA=STHENA=1:G0TO322 3bb
IFA=128THENFDKEZ146 ,B: FORI=1 TO100:NEXT: RETURN 367
GOTO317 | : 348
B=B+A: IFB=0THENRB=12G0OTO317 369
IFB=7THENB=&: GOTO31L7 X70
FORI=1TOB:CHARL ,3,5+I," N 371
CHARL ,3,5+B,"> &l <":60TO317 372
RESTOREZ31:60SUB223: FOKE239,0 - 73
-READX,Y,Zz IFX=—1 THENSOUND2, 0, 1 : RESTOREZX1 : RETURN

347
348
349
350
351
352
353
254
395

e NEXT

DATA1,704,2,2,770,2
DATA1,704,2,2,770,2
DATA1,704,2,2,770,2
DATA1,704,4,2,770,4
DATAL,739,2,2,785,2
DATAL,704,4,2,770,4
DATA1,685,2,2,739,2
DATAL,643,2,2,704,2
DATA1,485,4,2,73%,4
DATAL ,485,4,2,810,4
DATAL,&85,8,2,854,8
DATAL,798,2,2,834,2
DATA1,798,2,2,834,2
DATAL,798,2,2,834,2
DATA1,798,4,2,834,4
DATA1,810,2,2,854,2
DATA1,798,2,2,834,2
DATA1,770,2,2,810,2
DATA1,739,4,2,798,4
DATAL,704,2,2,770,2
DATA1,704,2,2,770,2
DATA1,704,2,2,770,2
DATA1,704,4,2,770,4
DATAL,73%,2,2,798,2
DATA1,704,2,2,770,2
DATAL,485,2,2,739,2
DATA1,543,4,2,704,4

,SOUNDX, 0, 12 SOUNDX,Y,Z#5: IFX=1THENSYS15891 : ELSEBYS15744
IFPEEK (239) < >0ANDX=1THENSOUND1 ,0,0: SOUNDZ,0,0: RETURN
BOTO327

34
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DATAL,5%96,8,2,685,8
paTA-1,-1,-1,-1,0,0
RESTORE3S0 -

1=14288

READA%: IFA$="4" THENSYS14288: RETURN
FPOKEL ,DEC(A%$) s I=1+1:G50TO3I78
DATAAY,01,A2,01,A0,01,20,BA,FF
DATAA%,05,A2,BC,AD,3F ,20,BD,FF
DATAAT,00,A2,00,A0,34,20,D5,FF
DATA&LQ,5A,53,2C,4D,43, $

A=14144

READZ: IFZ<>~1THENPOKEA, Z1 ELSE3R7

RETURN

FPRINT""

A=A+1: BOTO3IBS
ML=Mi_+.S:M=INT (ML} : RETURN

CHAR1,12,3, "CUBIK, ANYONE 7"
DOUNTILJOY (1) =128:1_00P

CHAR1 ,12,7,"="

GETA$: A=ASC (A$) —48: IFA<ODRA > 1 THEN393
CHAR1,12,&,A%: DNA+160TO395, 398

CHARL ,12,7," ="

I
397
398
399
400

GETA$: A=ASC (A%$) —48: IFA< 10RA>FTHENSDA: ELBECHARL , 13,5, A%
POKEZ14,A: BOTO221
CHAR1,12,7," -"

BETA$: A=ASC (A%) —48: IFACOORA>LTHEN39P: ELEECHARL , 13,6 ,A%
POKE216,A+10: BOTOZ221 ‘

‘Mit dem C-16-Computer auf ins ,,Fantasy-Country*

Hier sind wieder kurze Reaktionszeiten und ausgeprigte Beweglichkeit gefordert! Auf Threm

Bildschirm ,,wimmelt“ es von gewandten Feinden und heimtiickischen Hindernissen. (S. G.)

Sie sind mit Threm Raumschiff im ,,Fanta-

sy-Country® gelandet. Um sich hieram Le-_

ben zu erhaiten, mufl man die geschickt
versteckten Sterne, die im ganzen Land
verteilt sind, einsammeln. Die Suche nach
den begehrten Gegenstinden ist - wie
nicht anders zu erwarten - mit manchen
Gefahren verbunden. Auf dem gefahrvol-

len Weg, der zum Ziel flibrt, muld man, sich
nach rechts und links bewegenden Pfeilen
und sichnach oben und unten bewegenden

. Schattenkdpfen, ausweichen. Schon die er-

ste Berlihrung mit einem dieser ,,Objekte™
setzt Jhrem Leben ein Ende.

Um die High-Score-Anzeige auszufithren,
miissen so viele Sterne wie moglich einge-

sammelt werden.

Die Steuerung erfolgt durch die Cursorta-
sten:

< A>> =nach ohen
<Z> =nach unten
<.>» = nach rechts
<> =nach links

10 voLg
20 BI=1

80 5Y5832

106G P=0
110
120
130
140
150
160
170
180

200

30 FORT=13004T01&000: READA: IFA>-1THENPOKET ,A: NEXT
40 V=45280 )

50 POKEV+18,PEEK (V+18)AND2S51

60 POKEV+19,PEEK {(V+19) AND30ORA8

70 FORT=B32T0847: READA: POKET ,A:=NEXT .

70 FORT=12800T0L13000: READA: IFA>—1THENPOKET ,A: NEXT

GOSUBB00O

IFBI=3THENMBI=1 .
SYS15004: POKEL1S000,0: RESTOREL3I40
SC=0; ONBIGOSUB330,540

8YS515019

IFPEEK{135000) =1 THEN210
IFFEEK(15001)=1THEN290

READR: IFR>—1THENSOUND1 8, 15:EL SERESTORE 1340
1920 FORT=1TO100:NEXT
GOTO150

¢
T

' Dieses Programm stellt selbst fiir die erfahrensten Spiele-Freaks eine Herausforderung dar!
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- 210
220
230
2490
250
260
270
280
290

RESTORE1400

READA,B: IFA>—1THENSOUND1 ,A,B: GOTO2Z220: EL SEGBTOZ30

COLORD, 1, 1:PRINT"L ) AME OVER"
IFP>HITHENHI=P: PRINT "REEBEINEUER HISCORE : ";HI:GOT0O250
PRINT"MMRRBPUNKTE ";P;" HISCORE : "3HI

FOKE23%?,0

GETA%: IFA$=""THENZ70

GOTO100

P=P+1: PRINT"BEBEBLEPUNKTE :";P;" HISCORE : ";HI;"wm"

300 POKE15001,0:8C=8C+1: IFSC=10THENBI=BI+1:50TO310:ELSELISO
310 SOUND1,14%,10:S0UND1,596,10: SOUND1,810,10: SOUND1,1469,10
320 GOTO1Z0
330 COLORO,14,6:COLOR4,1,1
340 PRINT"LIA o -
350 PRINT @ B 478 - o NN &
360 PRINT"EZ W e@"SPC{29)".- [ B":PRINT"jj ® F_E"SPC(1S)"_ | "SPCE15) " A"
370 PRINT"@ R"SPC(3) "ig =
380 PRINT"|g W'"SPC{38)"|d W' :PRINT & WSPC{18) "R-T m"SPC(14) " g B"
390 PRINT"|g E'"SPC(22)"e"SPL{15) "1 W :PRINT" |4 W"SPC{11)"] * - BN [M"SPC13
)Iliﬂ !ll )
400 PRINT"IA E o= -m P g SPC L3 v A
410 PRINT"@ B"SPC(11)"@'-'m | LRSS RYSPECLT) Y
420 PRINT g m  _j WUE me Bm @0 RSPCIZ) g e
430 PRINT"jg m~ T R Ea e Eeelope . id =
440 PRINT"g - & me
450 PRIMT"m ®m - _— - = — = mv
4450 PRINT i W"SPC{(38) " M":PRINT N W % gPC{2a) Y] w .
470 PRINT"j§ ®H B ErSPL2E) TRATmE . :
480 PRINT"jg M W RSPCOI2) "I MUSPC(I&) e [ B°
490 PRINT' B 7 B E"SPCO10)" - QiR * - re g =
SO0 PRINT"G®m I @-““m BN Blii{im &N B .
510 PRINT"@ R E [/ 2 ] Gilim S | oo e
520 PRINT @ ® L [B'-“m -}m Pl M #m EooEE .
S30 PRINT"[G ® 3 'm BoE: On Pimg - H''m n O e
S40 PRINT"MIH I
550 RETURN
560 COLORO,6,5:C0LORA,1,1
570 PRINT"Lal : -
580 PRINT"iH W = = = = - - - e m
590 FRINT"E E"SPC{38) " E":PRINT"ig§ H —} "ESPCOIZ) " W"SPCLIO) " g W
&00 PRINT |4 ®"SPC{22) "% R ST @ W PRINT G MUSPC22) "W o R
H !II
610 PRINT" g & AT " M"SPC(13) "2 m — =N
&20 PRINT"Gi N DUY/“RB @ -+ T B -gUSPC(FI " i ow
630 PRINT @ ®m /g ERE - Rilllim W mSPCOI3) "G m
440 PRINT "z M miiog p-'n Bl m - SPCE3) g me
4650 PRINT " = Mooy B/ 2R s e | B E"SPC(13) * g A
660 PRINT"@ W @m/''pg B'-“® -~ PG e - [H/'@- o <l
670 PRINT"g g m o -
480 PRINT g W _"SPC(i1Y"— . _ —  —~ . i~ b
&90 PRINT g H _“SPCOI8)Y " _YSPC{1OY" . |3 ="
00 PRINTYiZ B A W'SPC17)"_"SPC(LLy"Ew & m
710 PRINT" iz W T RMYSPC(27) "o M PRINT"IH e"SPC{28) "M /NG W
720 PRINT M ® e - LEPCLi1Y e g | SRy T b .
730 PRINT | W mo 0w Boesad g ey .
740 PRINT"IH W Z BN Im ] B .
750 PRINT IR W I &'“m BEiiim - i | B m
760 PRINT I ® BN E Aol meE R B
770 PRINT"@ ® [T% - | M'm - B 6g' - SRR SRR T B

26
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780 PRINT "2 _SFR  An alle C-16-Programmantoren’!
790 RETURN o u 3
800 COLORO,&,5:COLOR4,2,7 _ Rei

810 PRINT"LmMERMERERET I GER - SOF T Bei o Leser%ch.aft
820 PRINT"“EMMEMNRRBREERAESENTIERT. . « .o " herrscht eine riesige
830 PRINT"MMBMBKSGS H AN T A S I E —~ LAND® -16-Pro-
840 PRINT"MMMISDU STEHST MIT DEINEM RAUMSCHIFF IN" Nachfrage nachC 16-Pro
850 PRINT"BRREINEM PHANTASIELAND MIT VIELEN FI-" grammen. - AlSO, auf ans |
860 PRINT"EMMGUREN . WEICHE DEN PFEILEN — UND™ " | Werk und .bombardiert“
870 PRINT"ERMIDEN SCHATTENKOEPFEN — AUS UND HOLE" . » .

880 PRINT"SBMISOVIEL ALS MDEGLICH STERNE . ." die Redaktion mit euren
890 PRINT"RRERIBEVYOR DU GETROFFEN WIRGT , ODER _AN" . Pl-ogrammbeitrﬁgen.

900 PRINT"MARMEIN HOCHHAUS KNALLST SOLLTEST DU

910 PRINT"BERISOVIEL WIE MOEGLICH STERNE BESITZEN. " . _

920 PRINT"BMBBESTEUERT WIRD ; <A> : RAUF, <Z>" Wir zahlen 120,- DM pro
930 PRINT"MMM : RUNTER , <.> : RECHTS UND <,> z" komplett abgedruckte Sei-
940 PRINT“RMRL INKS . VIEL SPASS” _ , ' .

s e te! Alles weitere anf S. 12.

940 GETA%$: IFA$=""THEN940
970 RETURN

980 REM ===MASCHINENCODEDATAS =====

990 DATA169,25,141,154,58,133,253,169,13,141,155,58,133,254,96,160,0,169,32,145,
253

1000 DATAZ00,145,253,160,40,145

1010 DATAZS3,200,145,253,169,12,133,254,169,0,133,253,160,40,177,253,201,71,240,
289,201

1020 DATALY 230,50 _

1030 DATAZ01,48,240,61,230,253,208,2,230,254,165,254,201,15,208,228, 165,253,201,
192 _

1040 DATAZ08,222,240,59,149,32,145,253,140,0,177,253,201,32,208,6,169,71,145,253
, 208 ' |

1050 DATAZ18,140,40,169,70,145,253,208,210,173,0,255,201,16,176,203,160,39,169,6
8 '
1060 DATA145,253,144,195,169,32,145,253,160,39,177,253,201,32,208, 183, 169,68, 145
, 253 _

1070 DATAZ08,177,169,15,133,254,1469,231,133,253,160,0,177,253,201,70,240,26,201,
&9

1080 DATAZ40,48,201,73,240,59,198,253, 165,253,201 ,255,208,232, 198,254, 165,254, 20
1,11

1090 DATAZ08,224,240,59,169,32,145,253,140,40,169,70,145,253,160,80,177,253,201
1100 DATA3Z,240,220,140,40,149,71,145,253,208,212,173,0,255,201,14,176,205, 1460, 1
1110 DATA169,73,145,253,144,197,169,32,145,253,160,1,177,253,201 ,32,208, 185,169
1120 DATA73,145,253,208,179,173,154,58,133,253,173, 155,58, 133,254,145, 198,201, 10
,240,14

1130 DATAZO1,17,240,21,201,47,240,28

1140 DATAZ01,44,240,34,208,121,145,253,56,233,40,133,253,144,29,176,33,1465,253
1150 DATA24,105,40,133,253,1746,22,144,22,198,253%, 165,253,201 ,255,240,8,208,12,23
0,253

1160 DATAZ240,56,208 _

1170 DATAG6,198,254,208,2,230,254,165,253,141,154,58,165,254,141,155,58,160,0,32
1180 DATA240,59,200,32,240,59,140,40,32,240,59,200,32,240,59,74,7,60,177,253, 201
.32 .

1190 DATAZ240,14,234,201,74,208,4,1869,1,141,153,58,95,149,1,141,152,58,96,160,0,1
&9 -

1200 DATAL4,145,253,200,169,65,145,253,1460,40,1469,66,145,253,200,169,47,145,253
1210 DATA96,16%,0,142,0,24,105,1,208,251,232,224,17,209,246,240,173,~1

1220 REM =====7EICHENSATZDATAG= ===

1230 DATA1&62,0,189,0,208,157,0,48,189,0,209,157,0,49,202,208,241,96 r
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1240
1250
1240
=1y

1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420

DATA3,12,48,255,255,255,255,43,0,192, 48,252,252, 252,252, 240
DATA31,19,15,16,31,4,68,124,224,32,32,52,224,128,136,248
DATAD , 48,964,255 ,255,255,96,48,460,66,126,255,126,66,60,0,60, 126,255,255, 126,

DATAZSS, 255, 40,126,255, 255, 126,460,255, 255,251, 127,255,247, 125,222, 251,191
DATAD,12,46,255,255,255,6,12,153,219,126,60,60,126,219,153

DATA25S,255, 195,195,195, 195,255,255, 30,5%,43,28,28,22,22,22
DATAZZ,114,158,156,152,152,24,30,0,7,31,56,96, 199,207,255
DATAZS4,255,1,0,254,255,255,255,0,192,240,56,12,198,230,254

DATAZA,24 24,24, 24,24 , 24 , 24,60,60,24, 126 199 &0,66,129,~1

DATAB34,834,739,770,798,810,834,834,739,739,73%9,739,854,854,810,834,854,873
nnTAEBi,asi,739,739,739,739,910,810,934,910,799,770,798,799,910,799,770,739
DATA722,722,739,770,798,73%,770,770,770,770,834,834,739,770,798,810,834 ,834
DATA739,739,739,739,854,954,810,834,854,873,881,881,739,739,739,739,810,810
DATAB34,B10,798,770,798,798,810,798,770,739,770,770,798,770,73%9,722,739,739
DATA739,739,—-1
DATA704,40,1020,5,704,40,1020,20,739,20,684,40,1020,5,684,40,1020,40,770,40
DATA1020,5,770,40,1020,20,784,20,73%,40,1020,5,739,40,1020,20,770,20,784,40
DATA1020,5,784,40,1020,20,810,20,770,60,1020,5,770,20,834,20,822,20,834,20

1430 DATABS4,20,8564,41,854,20,8%4,20,1020,5,834,80,-1,-1

Dle Tmmc—tesersclmﬂ sucﬁt meder den

| Wieder gllt es, einen ,,saﬂlyen " Geldpre:s und werlvolle Sacl:prelse
zu ,.erhaschen. Wer sich auch in diesem Jakr am grolien Rennen um|
die Meisterschaft bewerben will, der sende sein Programm an die un-}
| tenstehende Adresse (Abt. Progmmmenmlcklungj |

Jedes eingesandte Programm nimmé an der
Auswahl teil!!!

Letzter Annahmetermin ist der 30. September
1986, Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Nutzen Sie Ihre Chance, beteiligen Sie sich mit
¢inem Software-Programm an unserem Wetthe-
werb!

Zur Auswahl:

- Wird ein Programm zur Darstellung im Heft
hersngezogen, zahlt der Verlag ein Honorar
von DM 120,- pro abgedruckte volle Seiie.
Zum Jahresende withlt die Redsktion ausallen
B abgedruckten Programmen (HOMECOMPU-
¥ TER, COMPUTRONIC, COMPUTE MIT)
das Topprogramm des Jahres und ermittelt da-
durch den ,,SOFTWARE-CHAMPION® 1986.

| Unsere Leser und die Redaktion werden dann

in der Ausgabe Dezember/Januar "87 das ab-
soluie TOPPROGRAMM des JAHRES wih-
len. .

Der Autor des Programmes. wird in unserer
Ausgabe vorgestellt und mit einem Geldpreis
B firsilich entlohnt.

38

. Wir wiinschen allen Freitzeitautoren ’ |
V1el Spaﬁ belm Mltmachen.
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'Ein Superspiel fiir den ZX-Spectrum (48k)

_Otto Schweinsohr

Eine schreckliche Nachricht erschiittert die Softwarepiraten.
Der gefiirchtete Otto Schweinsohr, aufgebrochen von der Ta-
felrunde der heiligen H A.C.K. thre Untaten zu sithnen, kommt
dem Kampfstern der Raubkopierer inder17. Galaxie schon be-
drohlich nahe. Natiirlich schafft er es - aber nur wenn wir ihm
helfen -. Doch wie immer gibt es Arger, dafiir sorgen:

- Der kleinliche Klaus und seine Clique

~ Der bissige Berthold und seine Bande

- Der grimmige Gottlieb und seine Gang

Auferdem wird unser Held auch noch von einer bekannten
staatlichen Institution verfolgt. Grund: Die interstellare
Funkanlage aus Ottos ,fliegender Kiste“ besitzt keine FTZ-
Priifsumme,

Das Spiel selbst ist eine Routine, die aus | Die Systemvariablen:
100% Maschinensprache besteht, die | Inhalt:

durcheine Art,Systemvariable“vom Basic | 14 57600 Spalte } des 1. Alien
aus gesteuert wird. 14 57601 Zeile (Feind)

.- Beispiel: Poke 57615,x bestimmt die Zahl . .
der Leben (auf keinen Fall mehr als 4 ein- 81 57602 /Xlseg??zcelﬁe des Al
poken, sonst scrollt der Bildschirm). Fur l(‘liel‘ 81)_ ode des Aliens,

die miiheselige Eintipparbeit entschidigt
allein schon die aufwendige Grafik. Das | ¢ 537603 71 2 Byteadressen des
Raumschiff, das euch in einer der héheren : »Alienpanel”(Anzeige
_ Spielstufen zur Verfligung steht, setzt sich | 215 57604 J der Bewegungsart)

ij g;ggg :—~ Posistion des 2. Alien
;%5 g;gg; :ﬁ Alienpanel d. 2. Alien
ii ggg?g :_ Position des 3. Alien
ds Sl | Panel

24 od. 17 57613 Limit (zeigt die erlaubte
Flughdhe an (Zeile))

1-3 57614 Runde (wichtig fiir die

Scorezihlung)

4 57615 Leben

33 57616 Zeile des eigenen
Raumschiffes

16 57617 Spalte des eigenen
Raumschiffes

6 57618 7| Position der staat-

12 57619 _ lichen Institution

57626 7| 2-Byte-Score
57621 | Anfangs bei 00)

57622 7| 2-Byte-Highscore
57623 | {Anfangs bei 500)

aus 48 Grafikzeichen (!) zusammen.

Zur Eingabe:

“LOAD” eingeben - das Programm wird
geladen ebenso wie drei Maschinen-Codes
und die Grafikteile.

Mit “Goto 9700“ kann man die Codes auch
per Hand eingeben,

Mit “Goto 9800 druckt man die Codes ab-
druckreif aus.

Einige Pokes:

57615 x :

Lebensanzahl {nicht iiber 4)

50001 % ;

Lange der einzelnen Runden (16 Bit)

50002,x ;

Lénge der einzelnen Runden (16 Bit)
Insgesamt sind 3 x 3 = 9 Runden vorhan-
den. :

Startadressen: )
M-Code: Start 50.000 Linge 2300 Bytes
Grafik I : Start 58.880 Linge 4 Zeichen-

H%'

sdtze, also 4x768 = 3072 Bytes |

Grafik IT: ab ,,USR“ ,a“ (also Grafikzei-
chen) bis Ende des Speichers . ..
— 65368 Linge, 168

nMeyer, schaffen Sie mir auf der Stelle diesen Otto Schweéinsohr hierher. Der kann in
Zukunft mein Kaminholz hacken, aber keine Computer-Programme mehr!

- GComputronic
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Otto Shweinsohr '

Listing — Teil Eins

OREM
von CHRISTOPH HOLZHEUER

& 471983

2 Bg SUB F300
3 DEF FN fi{8)=PEEK s+254%FEEK
{g+1)
10 BORDER O: PAPER Q
15 CLS : LET za=4
14 B0 SUB 8100
17 PLOT 3&,112
i8 50 SUB B1S0
20 LET za=12: INK 3Z: 50 SUB 82
[2]4]
21 PLOT BB,112: LET za=B
22 G50 SUB B200: PLOT t04,128
23 LET za=4: B0 SUB B2OQ
24 PRINT AT 20,13 ##% “SPACE™
t Hauptmenu #*#x "
25 PLOT 144,1121 LET za=mi
26 30 SUB B200: DRAW ¢,40,-3
27 LET za=3: G0 SUB B200
20 DRAW 0,-8,41 LET za=2
32 60 BUB B200: FLOT 174,112
24 LET za=12: GO SUB B200
45 CIRCLE B2,115,3
445 RANDOMIZE USR 50240
47 CIRCLE 132,115,3
48 RANDOMIZE USR 50260
49 CIRCLE 1&89,115,3%
S0 RANDOMIZE USR S02&0
52 CIRCLE 221,115,3
S3 RANDOMIZE USR 50240
&2 PLOT 110,22: 50 SUB 8200
&3 PLOT 122,52: LET ra<=4
&4 B0 SUB 8200 '
&5 INK O: PAPER 1
&& BEEF .7,-46: BEFEFP ,9,-13: BE
EF .&,-10 :
67 PRINT AT 10,13 " oo

69 INK 7
70 PRINT AT 11,11" MI"Fy M
71 PRINT AT 12,13" 40 N # Ei "

84 BRIGHT 1 " § - i
B5 PRINT AT 9,10; "prasssntiart 1;51’.':1:1{::" klein biasige
it H

66 PAPER © 1;2t:T::I“ liche Bertold

87 PRINT AT 13,Z1f"DESIGN: " " '

88 PRINT AT 14,3;"M. Gaiger" B

89 PRINT AT 16,1%;"C.Halzheuer 174 PRINT "  und enine

seina"

@0 PRINT AT 15,47 "BRAPHIK: " " g d

1 PRINT AT 20,2) "Copyright © 17532ﬁ;TT weina Bande
19685 by H.A.C.K." 177 PRINT * Clique's INK 7

77 PAUSE

o]

98 IF INKEY#="n" THEN GO TO 30

[}

29 REM Anleitung brav Abtippen

100 CLE =

INK 7: PRINT °°

101 RANDOMIZE USR S02&0

105 PRINT
chta"
10& PRINT

107 PRINT
108 INK 3
110 PRINT

" Die Vorgeschi

(0 e e s . et e e

" Eine schreckliche

178 GO SUB 80001 FOKE S7403,0
179 POKE 23&07,232 2
180 POKE S57600,29

1B1 POKE S57&01,1é&

182 POKE 3780%5,B: POKE S57&07,0
183 POKE 57404&,1&: POKE 57611,0
184 POKE S5750%,18

185 POKE 57&10,1&8

187 PRINT j& LET 1=USR 50432
188 POKE %7402,85

189 PRINT 31 LET 1=USR 50485
190 PDKE S760%,89

191 PRINT j: LET 1=USR 50541

Nachricht"

‘111 PRINT " erschuettert die S i:g §2?5T23??Z'60I INK*f TASTE
oftware—" ™y

112 PRINT " pirateni" ’

115 PRINT '© Der gafuarch oo Poes 8100 INK 3

n
t::; gtto® ) 200 CLS : RANDOMIZE USR S0260
PRINT Schweinsohr, aufge cen )

b = 201 PRINT Ausserdam wird
LT Ty unasr Held"

120 PRINT ¥ von dér Tafelrunde 203 PRINT " auch noch vom Bund
dewr heil-—" empoatmi-"

122 PRINT " igen H.A.C.K. ihr " 205 FRINT * nister (Oho!) ve
e Untaten pa

124 PRINT " zu guehnen,” r;g;Q;éINT ce g di Die Int
124 PRINT kommt d , runci bie lnters
em Kampf~" tellara'

130 PRINT % stern der Raubkopi tEgZHFRINT LTI COT RETT e
erer in" Y " .
132 PRINT " der i7. Galaxie sc nfﬁl FRINT TAB 7;"Bomber hat ki
hon ba-" "

134 FRINT " drohlich nahe ..." ched LRl AU LT LS
134 GO EUB 'B100s INK 3 oYY

137 PRINT #1g" *% TASTE 240 PRINT AT 14,0

1 e 242 PRINT *  Bit und Bytebruch
140 PAUSE Ot CLS LIS

1431 RANDDMIZE USR S02&0

150 PRINT ‘'" Natuerlich scha#f
ft or ws." .
152 PRINT " (Aber nur wenn "j

FLASH 13"DU

"3y FLASH 03" ihm hil#f

250 PRINT “*

A.C K. 1"

25t B0 SUB 100
260 POKE 5761%9,9
261 FOR n=9% TO 21
262 POKE S7&18,n

euch aure H.
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10 PRINT '*'" Was darf’‘s denn

heute sain 7"

311 PRINT

313 PRINT ¥ MENU"

3135 PRINT " 5 ST

320 PRINT " £1] Kempston

Joyatick"

322 PRINT " [2] Tasten:
l,q"\o '\l: u

24 PRINT " [3] - Raus dami
t! (NEW" )

327 PRINT v L4 Auf ine A
benteusr"”

330 PRINT ** ™ & 1985 by

H.A.C.K."

333 PRINT *" FSBK: frwigegeben

ab 3 Jahren"
335 G0 BUR B100O: INK 5§
350 LET g=CODE INKEYS$
351 IF g»52 THEN GO TO 350
332 IF g<4% THEN GO TO 38O
352 BEEF .3,3
3546 BO TO 3&60+%5# (q—48)
260 G0 TO 350
365 POKE 22758,199
346 POKE S00S54,%4
347 POKE 50055,198
3468 GO TO 350
342 REM das war fuern Joystick
I70 POKE 22822,199
37t PORE 300354,238
I72 PDKE S50055,202
372 60 TO 350
374 REM das war fuers Keyboard
375 STOP
380 REM ab ins spiel
399 REM ab 400:Vorbereitung
400 POKE 57615,4
401 POKE B7420,0: POKE 57&21,0
402 POKE 50001,124
403 POKE S000Z,1
409 INK 7
410 50 SUB BOCO
S00 FOR x=1 TO 3
501 POKE G7614,x
302 PDORKE S57613,24
502 IF w=3 THEN GO SUB B80S0
510 B0 SUB &000
700 FOR Y=1 TO 3
701 CLS
702 INK 44x
705 POKE 23607, (x#3)+224
70& BU SUE 4BF0+ (x#100)+ (y#10)
707 LET 1=UBR S0B41: REM score
710 FOR n=14 TO 1&
7i1 POKE S57&17,n: REM zeile
712 LET 1=USR 50150
713 LET 1={8R SQ7I13
714 IF »=3 THEN LET 1=UBR 32220
720 BEEP .2,nr NEXT n
725 BEEF .2,-21 BEEF .4,0
800 LET 1=USR S0000
801 REM das war 's HAUPTPROBRAM
B850 LET w=FEEK S7417t REM zeile
8351 FOR n=w TO 14 STEF -1
B52 POKE 57617,n1 REM zweile
853 LET 1=USR S0150 :
854 LET 1=UBR 50713
835 IF x=3 THEN LET l=USR B2220
B854 BEEP .Z,nt NEXT n
840 BEEF .2,0: BEEFP .§,-2
B8&1 POKE 23607 ,40
B&2 INK =
B&65 IF PEEK 23560=121 THEN GO T
0 885
B&4 PRINT AT 10,103 "Belandet!”
848 PRINT #13 FLASH 1;"
#%*  TAQTE! *%",1 PAUSE 0
8469 PRINT AT 10,10¢" "
B7Q0 IF PEEkK S7&15>0 THEN NEXT vy

B71 IF PEEK 57&415>0 THEN NEXT %

873 IF x=4 THEN G0 SUR 73

880 PRINT AT 8,123 "GAME OVER"

B85 LET a=574201 REM suore

8884 LET p=FN (=)

B87 LET =s=576221 REM hiscore

888 LET hi=FN f(s)}

BBF IF p>hi THEN BEEF 1,11 INFU
T "Dein werter Name:"3h$: POKE 5
7622 ,PEEK 57&201 POKE 57&2X,PEEK

576212 LET hi=FN f(s)

890 PRINT AT 10,113 "Scorer 0"jp

BFLl PRINT AT 12,133"His "jhi

B892 PRINT AT 14,113"vony "ih#

200 PLOT 78,114

701 DRAW 109,01 DRAW O,=-70

F02 DRAW —-109,0: DRAW 0,70

F10 FAUSE O

911 BEEP 2,-35

998 RESTORE 1 GO 7O 1o
5000 REM landschaft 1.1

S001 FRINT AT 14,035 INK 43" i
3 i3 gh i3 gh k
1 k1 ij kl i m
n ij mn Kkl mn k1l

ki mr mr

mn H
5002 PLOT 0,23
S005 DRAW 25%5,0
S006 RETURN
5010 REM landschaft 1.2
5011 PRINT AT 14,03 INK 23"
op op op =}
qopop  eqqp op oqQugp  op or

sqrqgpogr sgpogqpogr sqpoqgp org
gqsqqgrgqrgqqrqqgrqrogsgsggqgp’
501 RETURN

5020 REM landschaft 2.1

5021 PRINT AT 14,03 INK 13"ututu
tututetututututotutututotutveviey
HVHVRVRVRVWVRHVEYWVWVRYVRYRVRVYEVRY
B I I W W W T VN IV IV A W W WV
WVYWY IV VWV VY Y I Y WY IV Y IR VIR VI Y WY
WV VNV R VRV VR VRV VR YR VYRV R
WYHVWVYWYRNVYHVRY VIR VRV WY W VYR
S024 RETURN

3100 REM landschafy Z.1

5101 PRINT AT 16,05 INK &3 ikl
BiklBh] @ikl i kIR kIBhimhiR
Frd SR 5 b 1 PR 1 O i L T 1 I ) 1 5
L gt 5 P 5 i G ke 1 i MR 5. T 7 i< 1
T 5 e 1 700 1 O b 1 BESIRen NN 3 | PRI 1
MEIIR 5 NONREIENET< 1. NESMSIASHS BN i T 1 4200 5 k< 1 PR
mPSTRE i AN BRI i GO § I 1
5105 RETURN

5110 REM landschaft 2.2

5111 INK 43 PRINT AT 14,03"no

no no pa
no  pg pq no re
pQ rs& no rs pq no
L] P re =]

re re"

S112 PLOT 0,231 DRAW 255,0

5113 INK &: RETURN

5120 REM landschaft 2.3

5121 PLOT 0,18

5122 DRAW &0,0,-%: DRAW 120,-10,
-1

5124 DRAW 75,5,1

5123 PLOT 350,36

5127 DRAW &60,~4,~1.7

3130 RETURN

53200 REM landschaft 3.1

5201 PRINT AT 14,03 INK Ss'ghjik
I jikkhihikhhhihikhihihighghogghiik
1ghi jklghi jklghijklghjiklghjiklg
ghijiklghjiklghiiklghiiklghiiklgh
Jiklghjiklghiikllighjiklghjiklahi
ikkghjiklghjiklghikikghijikIhijkl
FJihjklikl jijhikijjkinhjikiki?

5202 PRINT AT 0,03 INK Sj"ghijikl
jikhh jbikhhh §hihihihighghgghdikl
ghijklghijkighijklghiikighiiklgg
hiiklghjiklghjiklghjiklghjiklghj
iklghjiklghjikilghjiklghiiklghji
kkghiiklghiikighikikghjiklnropgn
ropqrrophnt-opgn-opghropgne

5209 RETURN

5210 REM landschaft 3.2

5211 PRINT AT 16,03 INK 2;"mtutu
utuetuutuntututtusutuutuutuututu
untubtutututunttottouttutututtott
ututtuttutttutuntuatottutusuioat
vtuntuututututututuututututtutut
wtubtutututututututotutuontututuo
tututuutustuutuwttuvuttuutt”
5212 PRINT AT 9,03 INK Jj"vwx

VX VIR VX vz{
yz{ vz i vt yvzd vy
yx i yz{ VX
VWK vz {
yz{ VIR W *
yzi{ yz "

5214 RETURN

5220 REM landschaft 3.3

5221 FOR n=0 TO 255 STEF 1l&
5223 PLOT n,01 DRAW G,47

5224 NEXT n

5224 FOR n=1 TQ 7

5244 PLOT 0,48-(n"2): DRAW 255,04
5247 NEXT n

5249 FOR n=0 TO 255 STEF 1&
5250 PLOT n,175: DRAW O,-44
5251 NEXT n .

5252 FOR n=7 70 2 STEP -1
S25% PLOT 0O, (n"2)+125: DRAW 255,
o]

5255 NEXT n

5266 INK 7

S2%%9 RETURN

5997 REM das ist der VYorspann
&00Q CLS : RESTORE %040

6001 PAPER i: PRINT AT 15,1
&002 LET 1=2

&00F FOR n=1i46 TO 20

&004 IF n=17 THEN PAFER 3
&005 FPRINT AT n,13"

&007 NEXT n .

6015 30 BUB 81001 INK 7: PAFER O
60146 PRINT AT 2,123x3". Runde" -
&0Z20 PRINT AT 13,22;"AIRPORT"
&021 PLOT 174,42

&0Z2 DRAW 5&,0: DRAK 6,582 DRAW —
&y,&: DRAW -5&6,0: DRAW 0,—12

&02T PLOT 197,43

&024 DRAW O,-20:1 DRAKW 3,0: DRAW

4025 PLOT 8,37: DRAW 239,0
6026 FLOT 8,34: DRAW 239,0
&0Z7 PLOT 2b,130

&028 DRAW 97,0: DRAW 0,~12
4029 DRAW —~87,0:1 DRAW 0,12
030 INK 7

5031 DIM a$(&,3)

040 LET a%{l)=" UWY"

8041 LET a$(2)=" Wx"

£042 LET a#$(I)=v 1nv

S06X LET a$(4)=® _pw °
H044 LET a%(S5)=" ab™

5045 LET as$tsi=® cd®

8047 LET 1=1

&048 FOR f=1 TO &

&04% FOR n=1 TO & STEP 2
&0S0 POKE 23407 ,238

4051 PRINT AT 12,13 GR"
5052 FRINT AT 13,1;" ST"
4057 PRINT AT 14,1;a%(n)
5058 FRINT AT 15,lya%{n+{}
&060 READ a,bsr BEEP a,b-10
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&041 LET 1=1+%

6063 POKE 23407,60

6065 PRINT AT &6,5;b%(x,1 TO 1+9)
&070 MNEXT n

4071 NEXT ¢

6075 POKE 23407,40

4079 PAUSE &0

&080 RETURN

7000 CLE

7009 PRINT “°" BRATULA
TION ™

7010 PRINT ‘" Naja,fuer den An
fang nicht"

7020 PRINT * allzu schlecht.Du
hast die"

7030 PRINT * Spwrranlagen bemm

rkeanswert"”

7040 FRINT " gut usberstandsn.
7050 PRINT " Leider musst Du
aber snt-"

7060 PRINT decken,dass der K
ampfstern'

7070 PRINT * seit 20 Jahran to
tal ver—" )

7080 PRINT * lassen vor sich h
in achim—"

7090 PRINT ™ melt. "™

7100 PRINT * Wie's weitergeht
‘?H

7110 PRINT ** Gute Frage! Die
Antwort "

7120 PRINT ™ findest Du in dem
Nachfolge—"

7130 PRINT " spiel OTTO SCHWEI
NEOHR II™

7140 GO SUB 8100:r PALIBE ©
7150 CL8 : RETURN
7699 REM on break goto
7700 PRINT AT 10,Z;"Na Na Na! Bi
tte kain Break!"
7701 BEEF 1,0: PAUSE S0
7740 PRINT AT 10,2y"
n

7720 RETURN

7999 REM msymtamvars g

8000 POKE 57&400,4: POKE S57401,14
8001 POKE S7502,81

8002 POKE 57603,0

B800Z POKE 57604,215

8005 POKE S57405,&6: FOKE S740&,18
B0O07 POKE $7607,32

BOOB PUOKE S57408,21%

8010 POKE S57609,8:1 POKE S57&4£10,1B
BOl11 POKE S5741%,64

BO12 POKE 27612,215

8013 POKE 57614,33

801& FPOKE S74617,14

8020 POKE 57618,81 POKE 57619,12
BO2T PDKE 57420,05 POKE S57421,0
8024 POKE S57627,13

B027 POKE 57&26,8

BO28 POKE 57428,0

8030 RETURN -

8049 REM Istrter level

8050 B0 SuUB 8000

BOS1 POKE 57413,18:1 REM limit
BOS2 IF PEEK S57615<4 THEN PDKE S
7615, (PEEK S57&615) +1

8053 POKE S0002,0

8054 POKE 30001 ,1%0

8050 RETURN

8100 INK i: DRAW 255,0: DRAW_ 0,1
75: DRAW —255,0: DRAW 0,-17%
8101 FLOT E,5

8102 DRAW 245,0: DRAW 0,165: DRA
W ~245,0: DRAW 0O,-165

8105 RETURN

8150 INK 7

8135 FOR f=1 TO 4

8140 READ wk,T

81465 FOR n=1%9 TO 1 STEP -t

8170 PRINT AT n,Tjw$yAT n+i, by
1

8171 NEXT n

8175 RANDOMIZE USR 50210

B180 NEXT f: RETURN ’
B2Q0 FOR n=1 TO za: READ x,y
B205 DRAW x,y1 NEXT n

8204 JF INKEYs$=" " THEN GO TO 30
8]

8210 RETURN

8999 STOP

9002 DATA “HYDRO",Z,"AKTIVE",8,"

COMPUTER" ., 15," KOMUNE",23

005 DATA ¢,40,14,0,0,-146,8,0,0,
16,416,0,0,-40,-156,0,0,16,~8,0,0,

=~1&6,-16,0 .

F010 DATA 16,40,8,0,14,-40,-14,0
»0,8,-8,0,0,-8,-146,0,8,0,0,8,-8,

0,0,-8 :

020 DATA ~1Z%,0,13,0,0,~14,-8,0,

8,0,0,~1&

2030 DATA 0,40,156,0,0,~16,24,14,
0,~14,-8,-4,8,-18,-14,0,-5,10,-3
v—Z,0,-8,~-16,0

7035 DATA 0,15,8,0,0,4,4,0,0,8,7
v0,0,-8,6,0,0,~4,8,0,0,-15,-34,0
037 bATA 11,0,0,7,-11,0,0,-7
040 DATA .5,20,.25,22,.125,20,.
375,17,.5,17,.25,17,.125,15,.25,
17,.125,18,.5,17,.5,18,.25,15,.1
23,20,.73,17,.5,13,.25,10,.125,1

2,.75,8

OS50 RETURN

400 IF PEEK Sed4<>0 THEN GO TO %
=als]

%410 LOAD “"CODE

7411 LOAD “""CODRE

2412 LOAD “"CORE

9300 POKE §7422,244: POKE S7&2Z,
1

9501 LET a$=" Scormes His
Ruz.®

FS02 LET h¥="EMPIRE"

3510 FOR n=1 TO LEN a¥

7511 POKE n+55144,CODE af$(n)
2512 NEXT n S

7520 DIM b$(3,50)

9521 LET b#%{1)=" Dtto startet vo
n der Erde"

7522 LET b#$(2)=" Die Raumbase is
t erreicht”

PO23 LET b$(3)=" Wir sind am Kam
pfstern..."

95999 RESTORE 9&05

9600 FOR n=53040 TO S5071: READ
at PDKE n,a: NEXT n

401 FOR n=55072 TO S55103: READ
a: POKE n,a: NEXT n

9602 FOR n=85104 TO 55135: READ
a1 POKE nyas NEXT n

94603 RESTORE

7405 DATA 0,0,1,0,0,255,0,1
9406 DATA 0,0,1,0,0,255,0,1
R4&07 DATA ©,0,1,0,0,255,0,1
9608 DATA 0,0,1,0,0,25%,0,1
?410 DATA 1,255,1,255,0,0,0,1
9411 DATA 1,255,1,255,0,0,0,1
?612 DATA 1,25%5,1,255,0,0,0,1
?413 DATA 1,25%,1,2559,0,0,0,1
¥620 DATA 0,1,0,2%55,0,1,0,0
9621 DATA 0,1,0,255,0,1,0,0
?422 DATA G,1,0,2%5%,0,1,0,0
?623 DATA 0,1,0,255,0,1,0,0
F630>REM das war dia Alienbewagu

ng
7499 RETURN

700 LET a=Sed

710 INPUT i

9720 PRINT a,i: POKE a,i

730 LET a=a+l

740 IF a=414%7 THEN LET a=USR “

741 IF a=S52195 THEN LET a=S8880
F730 GO TO 9710

9799 STOP

800 LET x=Sed4

2810 PRINT xg

9820 FOR n=&6 TO 29 STEF 4

2830 PRINT TAE njPEEK x3j

9835 LET w=x+1

7840 IF x=532194 THEN LET x=58880
9841 IF x=&61700 THEN LET wx=UBR "

7845 NEXT nx PRINT

98850 G0 TO %9810

9920 CLEAR

2921 BAVE "OTTO I" LINE 1

9992 SAVE "OTTOMC"CODE Sed,2300
F993 SAVE "OTTOGR"CODE SEOB0.4#7

7994 SAVE "OTTOPM"CDDE USR "“a",7

Y999 60 TD 9991

tistin_g: Teil Zwei

50000 17 124 1 213 58 14
500086 225 254 1 32 B 205
50012 83 197 205 230 195 24
50018 30 254 2 .32 11 209
50024 ST 197 205 O 157 205
S0030 230 195 24 15 2085 53
50036 197 205 ¢ 197 2085 109
50042 197 205 230 195 205 252
50048 Z0X SB 17 225 24% 205
50054 238 202 237 75 14 225
50060 62 13X 184 32 % 4
500646 S8 13 225 184 I2 i
S0072 5 237 &7 1& 225 241
50078 184 194 25 198 205 &
S0084 199 205 207 201 209 2iF
S0090 12X 254 X 32 5 42
50096 111 S0 28 225 205 32
50102 203 0 53 28 225 254
50108 111 208 145 200 S8 18
850114 225 254 8 32 5
50120 0 S0 28 225 209 58
501246 1% 22% 254 0 200 58
50132 B 92 254 121 200 27
50138 &2 0 184 194 83 195
50144 187 194 83 195 201 0
50150 33 0 BO B4 93 27
50156 & B 197 & & 197
501462 1 0 19 35 24
50168 237 1746 18 193 14 243
50174 1 &4 0 v B4 93
50180 27 193 14 230 201 & -
50186 &4 17 O &4 213 225
50192 35 197 1 31 0 26
50198 237 17& 43 119 0 35
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:igjg 33 353 é _255 ;24 3 61466 7 15 15 7 3 © _standen, und nun: kann
81052 32 224 &3 o .o 3 61472 1&2 1B9 25t 195 247 247 - das Spiel begi ST
27 61478 249 253 63 199 251 253 _aas dpiel beginnen: - -
as Computronic




ZX—Spectrum° .

/Ausschnittkopierer

Mit dieser MC-Routine ist es mit dem 16/48 KByte Spectrum moglich,

einen vom Benutzer begrenzten Teilbereich eines Baswprogmmms
abzuspeichern ohne das Programm zu verdndern.

Jzder, der auf dem Spectrum schon einmal
mit Pascal programmiert hat, wird den Vor-
teil zu schitzen wissen, dall es im Hisoft
Pascal moglich ist, nur einen bestimmten
Programmbereich abzuspeichern, anstatt
immer das ganze Programm sichern zu
miissen. Dieses ist vor allem dann von Vor-
teil, wenn man z. B. lingere mathemati-
sche Formeln, die bereits in einem beste-
henden Programm verwendet wurden, in
ein neues Programm einbauen will. Vorher
mubten die Zeilen, die die Formel ein-
schlieBen geldscht oder die Formein selbst
abgelippt werden. Diesem Zustand schafft
die folgende MC-Routine Abhilfe. Dieses
erméglicht es, vom Benutzer begrenzte
Programmblécke zu sichern ohne das ge-
samte Basicprogramm zu verdndern.

Nach Eingabe des Basicprogramms miis-
sen Sie sich eine Startadresse iiberlegen

und schiitzen diesen Bereich durch Einga-
be von CLEAR Startadresse-1 (z. B.
CLEAR 64999). AnschlieBend geben Sie
RUN ein, und das Programm fragt Sie nach
der Startadresse, ab der das Programm in
den Speicher gepoket werden soll. Am En-
de jeder Dataliste befindet sich eine
Checksumme. Haben Sie Eingabefehler
begangen, so wird die entsprechende DA-
TA-Zeile angezeigt, worauf Sie den Fehler
beheben und das Programm neu starten
miissen. Andernfalls wird jede Zeile mit ei-
nem O.K. abgeschlossen und es erscheint
die Meldung ,Start the tape .. ¥, worauf
Code und Basicprogramm abgespeichert
werden kdnnen.

Der Code kann nun zu dem Programim, aus
dem man einen Ausschnitt abspeichern
michte, hinzugeladen werden, nachdem
man den entsprechenden Bereich durch

ein CLEAR geschiitzt hat. Er wird in fol-
gender Weise aufgerufen: :
RANDOMIZE USR Startadresse: DATA
erste abzuspeichernde Zeile, letzte abzu-
speichernde Zeile, worauf am oberen Bild-
schirmrand ,Programmausschnittkopie-
rer* und ,Start the tape . . . “ erscheint und
der gewiinschte Bereich auf Band unter
dem Namen ,PARTCOPY" gesichert wer-
den kann,

Beispiel:

RANDOMIZE USR 65000: DATA 30,100
wiirde den Bereich zwischen Zeile 30 und
100 (einschlieBlich Zeile 30 und 100) ab-
speichern. Existiert eine der abgegebenen
Zeilennummern nicht, so wihlt das Pro-
gramm die ndchstgroBere aus. Wird eine
Zeilennummer angegeben, die groBer als
die letzte existierende ist, so erscheint Feh-
lermeldung 8 End of file.

i REM # Ausschnittkopierer # 150 READ tot: IF tot<>sum THEN
2 OREM *xaed Version 1.0 ®&E BEEP .5,10: PRINT "Error in Line
3 REM *%% Copyright 1785 ®#% "z STUOP
4 REM #% by Oliver Thiom ®** 160 FRINT "Line "3n3® O.K"
5 REM *% 2000 Hannover 91 *x#% 170 LET sum=0: LET x=x+15: NEXT
10 DEF FN af{x)=INT (x/258) n
20 DEF FN bi{xn)=(x—256%FN ai{x})} 180 SAVE "TeilesaveCODE "CODE s
%0 CLE : INPUT "Startadresse 7 tart,150: S5AVE “"Teilesaver”
"ystart 190 CLS : PRINT "Band fuer “VER
40 LET x=start+%4 IFY" zurueckspulen”®
S0 LET a=FN b(x)z LET b=FN alilx 200 VERIFY ""CODE = VERIFY "
) 210 CLS : PRINT “"Solle z.B. die

&0 LET n=xn+2 Zeilen 100-210 dieses FProgram
70 LET c=FN b(x}): LET d=FN aix ms gesaved werden,so geben Sie f

) ' clgendes ein:": PRINT : PRINT "R
BO LET x=x+17 ANDOMIZE UBR ";start;":DATA 100,
G0 LET e=FN bix): LET f=FN ailx 210" STOP

) 500 DATA 231,231,205,251,34,205
100 LET u=start: LET sum=0 ,162,45,1?7,231,231,2&5,25},36,2
110 FOR n=500 TGO 520 STEF 10: R 05,2722

ESTORE n 510 DATA 14&2,.,45,209,197 ,2135,225
120 FOR m=0 TO 14 ,205,110,25,193,229,197 ,225,205,

116 ,2550
520 DATA 25 L, 35,35,78,35,70,358,3
5,237,.,74,229 ,237,75,75 ‘?2 1 367

130 READ byte:
ET sum=sum+byte
140 NEXT m

FOKE x+m.,byte: L

Computronic a7



330 DATA 43,43,237,66,242,a,b,2
25,209,213 ,237,82,229,205,107,21
Z8+a+b

340 DATA 13,62,2,205,1,22,17,=,
f,1,29,0,205,60,32_ 649 +e+F

930G DATA 209,225,221,33,c,d,221
$ 115,111,221 ,114,12,221,115,15,17
I3+c+d

560 DATA 221,114,16,195,112,9,2
07,7,0,80,65,82,84,67,79,1338

570 DATA 80,89,32,32,218,3,0,172
8,218,3,32,32,32,80,82,1061

S80 DATA 79,71.B2,.85,.77,77,65.8
5,83,83,67,72,78,73,84,1141

590 DATA 84,75,79,80,73,69,82,6

9,82,0,0,0,0,0,0,693

| PAC-BOY fiir den Apple II+/11E/IIC|

~Unsere
Aber Vorsicht: Das PAC-Monster ver-
sucht, Sie daran zu hindern. Keine Angst!
das Monster zu versteinern.

Steuerung:

M = UNTEN

Eintippen:
Tippen Sie erst Listing 1 ein, und speichern

: Abbildung
Versuchen Sie, alie Punkte aufzufressen. zeigt PAC-BOY nach er-
Jfolgreich - iiberstande-
Sic kénnen die Super PAC-Pille auffressen, | 12em Kampf gegen d‘{S
dann besitzen Sie fiir einige Zeit die Kraft, | grausame Monster. Die
Strapazen sind ihm ja
noch deutlich anzuse-

I=0BEN J=LINKS K= RECHTS hen, aber allem An-
schein nach sind PAC-
BOY auch die Super-
Pac-Pillen ein wenig auf
Sie es auf Diskette ab. Speichern Sie das | den Magen gescklagen.’
zweite Programm mit SAVE PAC-BOY ab. | Aper das welfl ja jeder:
Allzuviel ist ungesund/!“

Listing — Teil eins

HEBRZ : HCOLOR= 3
HFLOT 40,30 TO 40,10 TO 50,10 TO
50,20 TO 40,20
HPLOT 60,30 TO &0,10 7O 70,10 TO
70,30: HFLOT &0,20 TGO 70,20

4 HPLOT 90,10 TO 84,10 TO 80,30 TO
$0,30: HPLOT 100,20 TO 110,2
O

5 HFLOT 120,10 TO 130,10 TO 130,
30 TO 120,30 TO 120,10: HPLOT
120,20 TO 130,20

& HPLOT 140,10 TO 150,10 TO 150,
30 TO 140,30 TO 144,10

7 HPLOT 150,10 TO 160,20 TO 170,

' 20 TO 170,10: HPLOT 165,20 TO
165,30

8 HFLOT 60,40 TO 65,40 TO 65,50 TO
60,50 TO 60,40: HFLOT 60,45 TO
55,45

9 HPLOT 70,45 TO 70,50 TO 75,50 TO
75,45: HFLOT 72,50 TO 72,55

10 HPLOT 90,50 TO 90,60 TO 95,&0

TO 95,%0 TO 90,50: HPLOT 95

.55 TO 90,55

[ ]

W

11 HPLOT 100,60 TO 100,50 TO 105
,50 TO 105,60: HFLOT 100,55 TO
105,55 ' '

12 HPLOT 110,40 TO 110,50 TQ 115
L60 TO 115,50 :

13 HPLOT 120,560 TO 120,50 TO 125
,50 TO 125,60: HPLOT 120,55 TQ
125,55 '

14 HPLDT 130,40.70 130,50 TO 135
,60 TO 135,50

1S HPLOT 140,40 TO 140,50 T 145
,50 TO 145,60: HFLOT 140,55 TO
145,55 ‘

48
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15

i7

18
17

20

21
22
23
24
5

24

27

28

29

30

31
32

'HPLOT 50,70 TO 90,80:

HPLOT 70,70 TO 80,70 TO 80,80
TO 70,80 TO 70,70: HPLOT 77
,72 TO 73,72 TO 73,77 TO 77,
77
HFLDT 9
5,70 TO 100,70 TO 100,75 TO
95,75 TO 95,70: HPLOT 100,75
TO 100,80
HPLOT 105,70 TO 110,70 TO 110
,80 TO 105,80 TO 105 70: HPLOT
1&5 75 TG 110 75
HPLOT 120,70 TO 115,70 TO 115
.75 T0 120,75 TO 120,80 TO 1
15,80
HPLDT 105,100 TO 110,110 TO 1
20,115 TO 110,120 TO 105,130
TO 100,12¢ TO 90,115 TO 100
,110 TO 105,100: HPLOT 105,1
00 TO 105,130: HFLOT 120,115
TO 90,115
HFLOT 105,85 TO 105,95: HPLOT
130,110 TO 125,115 T0 130,12
0: HPLOT 125,110 TO 125,120
HPLOT 100,140 TO 100,130 TO 1
05,135 TO 110,130 TO 110,140

HPLOT 85,110 TO 85,120 TO 80,
120 TO B0,115

HPLOT 50,160 TO 50,180: HPLOT
60,160 TO &0,180: HPLDT &0,1
70 TO S50,170: HPLOT 70,160 TO
70,180

HPLOT BO,1460 TO 90,160:
85,160 TO 85,180

HFPLOT 110,180 TO 110,160 TD 1
20,1460 TO 120,180: HPLOT 129
170 TO 110,170

HFLOT 130,180 70 130,160 TO 1
40,1B0 TO 140,140: HPLOT 150
L160 TO 150,170 TO 140,170 TO
160,160: HPLOT 155,170 TO 1S
5,180

HFLOT 190,160 TO 180,170 TO i
90,180: HPLOT 180,160 TO 180
,180: HPLOT 210,140 TO 200,11

- &0 TO 200,180 TO 210,180: HFLOT
200,170 TO 210,170

HPLOT 220,160 TO 220,170 70 2
20,170 TO 230,160: HPLOT 225
170 TO 225,180

HFLOT 40,150 TO 240,150 TO 24
0,190 TO 40,190 TO 40,150

GET ZZ3%: PRINT ZI%

FPRINT CHR$ (4)"RUN PAC-BOY™

HFLOT

PAC MAN — Teil zwei

"0 8 = 0:L = 3: DIM VA(14_11)
1 HOME : NORMAL : NOTRACE
5 GOSUEB &000: BUSUB 10000
10 FOR ¥ = 0 TO 11
15 FOR X = 0 TO 14
20 READ A:VA(X,Y) = A 4
22 IF 8 > 2230 AND A 7 13 = INT
(B 7 13) THEN A = (A / 13} %
SGN (8 — 4470):VA(X,Y) = A:
NE = I
25 HNEXT X
27 NEXT ¥
2B IF 8 > 0 THEN VA{0,5) = 0:VA(
1,5 = 30:va{14,5) = 0:va(L3
3 = 70:TB = 1
30 BOSUB S000: ROT= O: XDRAW I AT
12%,145: XDRAW 2 AT 139,145:
XDRAW 3 AT 149,145
32 ROT= O: SCALE= 1: FOR P = 1 TO
l: XDRAW 2 AT P * 10 + 119,1
0: NEXT P
35 ¥ = 10:DI = 0D = =~ 1:4 = 139
:0A = Az:B = &44:0B = B: ROT=
g: XDRAW 3 AT 04,08
40 X = 139:¥ = 114:R = O
45 00X = X:07Y = ¥:RO = R: ROT= RO:
XDRaW 2 AT 0OX,0Y
47 HOME : IF NE = 1 THEN INVERSE
: VTAB (21): PRINT ¢ NGT
UNNEL AND NO ENERGIZERS
"s NORMAL : GOTO SO
48 HOME : IF TB = 1 THEN INVERSE
: VTAB (21): PRINT *® THE
TUNNEL. IS5 BLOCEED
" NORMAL
S0 VTAE (22): FLASH : PRINT "
HIT ANY KEY TO START
" POKE - 14&368,0: WAIT
— 146384,128: NORMAL
&0 HOME : VYTAER (21): PRINT ™
SCORE="
100 FOR T = 1 TO 2 STEF O
110 K = PEEE { - 15384)
120 XA = (OX — &%) 7/ 10:YA = {OY -
24) s 10:FA = VAXA,YA)
125 IF K = 201 THEN R = 0= IF PA
/S 2 = INT (FA 7 2) THEN ¥ =
Y — ¥
130 IF K = 205 THEN R = 32: IF P
A/ 5 = INT (PA / S) THEN ¥
= ¥ + W
135 IF K = 202 THEN R = 48: IF P
a6 / 7 = INT (PA 7 7) THEN X
= X — V: IF X < &9 THEN X =
209 ‘
140 IF K = 203 THEN R = 1&: IF F
A4 /5 T = INT (FPA /7 3) THEN X

Computronic
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= X + V: IF X > 209 THEN X = 05 B = B + ViD= — 1
rFx- F20 IF A > 209 THEN A = &%
142 XA = (X — &%) /7 10:¥H = (¥ — 323 IF A < &9 THEN A = 209
Z24) /7 10:PA = VAIXA,YR) 325 ROT= Gz XDRAW 3 AT 04a,08: YXDRAW
145 ROT= RO: XDRAW 2 AT OX,0Y: ROT= ' S AT A,B:r IF (A = X) * (B =
R: XDRAW 2 4T X,Y ¥}y THEN GOTO 1000
136 OX = X:0Y = Y:RO = R 330 0OA = A:0B = B
147 IF (A = X} # (B = ¥Y) % (5F = 400 NEXT T
0O) THEN GOTO 1000 &O00 8F = 1: ROT= O: XDRAW I AT 12
150 IF PA > O AND PO /7 13 < > INT 2,145: XDRAW 2 AT 1392,145: XDRAW
(FPA / 13) THEN ROT= O: XDRAW 3 AT 149,145: XDRAW 2 AT 129
1 AT X,Y: POKE 768,956: POKE »145: XDRAW 3 AT 132,145: XDRAW
769,3: CALL 770:VA(XA,YA) = 2 AT 149,145
— PA:DT = DT — 1:5 = 5§ + 10 &i0 FOR Z2 = 1 TO 13
: UTBB {(Z1): HTAR (20): PRINT 620 GOSUB 110: IF (X = A) * (¥ =
5: IF DT = 0 THEN GOTO 2000 BY THEN GOSUER 800: GOTO 700
152 IF 5F = 1 THEN ROT= 0: RETURN &30 F = INT ( RND (1) % 3)
433 BH = VAL(0A - &9) / 10,(0B -
135 IF PA > O AND PA / 13 = INT 243 / 10) .
(FA 7 .13) THEN ROT= 0O: XDRAW &40 IF P = 2 AND BH 7 5 = INT ¢
4 AT X,¥: FOR F = 10 TO 1 STEF GH / 5} THEM B = B + V
~ 1: POKE 748.,F: POKE 7&9,3 450 IF P =0 AND BH /7 2 = INT ¢
: CALL 770: NEXT F:VA(XA,YA) GH 7 2) THEN B = B — V
= — PA: BOSUB &00 &80 IF P = 3 AND GH /7 7 = INT ¢
200 B8H = VA((DA — &9) / 10,(0B - GH / 7) THEN A = a4 — V: IF A
248) / 1) < 4% THEN A& = 209 .
205 D = — D:pI = O , 670 IF F = 1 AMD G4 / 3 = INT ¢
207 IF (Y = B) THEN GOTO 215 GH 7 3) THEN A = & + U2 IF A
210 IF D < 0O OR (X = A) THEN BOTO > 209 THEN A = 209
255 680 ROT= 0O: XDRAW 3 AT DA,AB: XDRAW
215 IF (X > A) THEN @EOTO 240 3 AT A,B:04 = A:0B = B
220 IF GH 7 7 = INT (5H 7 7) THEN 690 IF (X = A) % (¥ = B) THEN GOSUE
A=A — V: GOTO 320 800
2Z0 GOTO 250 FOO  NEXT Z
240 IF BH /7 3 = INT (BH /7 3} THEN 710 SF = Q: ROT= O: XDRAW 2 AT 172
a =4+ V: BOTLO 320 ?,145: XDRAW 3 AT 139,145: XDRAW
250 DI = DI + 1:D = -~ 1: IF DI = 2 AT 149,.145: XDRAW 3 AT 129
Z THEN GOTD 285 «145;: XDRAW 2 AT 139,145: XDRAW
255 IF ¥ » B THEN GOTO 270 3 AT 149,145 :
260 IF BH 7 2 = INT (BH /7 2) THEN 713 FOR F = 1 TO 15:Z = PFEEK ( -
B =8 - V: GO0TO 3IZ20 16334y NEXT P .
265  GOTD 275 720 RETURN
270 IF BH / S = INT (GH / 5) THEN BOO XDRAW I AT A,B:A = 139:B = &
B =8+ V: BOTO 320 4:0A = Az0B = B: FOR £ = 1 TO
273 BPI = DI + 1:D = 12 IF DI = 2 THEM S: FRINT CHRF {(7)3:z NEXT P:
GOTO 285 Z = 15: XDRAW 3 AT DA,0B:S =
280 GOTO 215 5 + 100: VTAB {(21): HTAE (20
285 IF (X — A) ® SBN (X ~— &) > J: PRINT S: RETURN
(Y — B) * SBN {Y — B} THEN 1000 ROT= R: XDRAW 2 AT X,Y: SCALE=
GRTO 300 Z: FOR & = 0 TO 128 STEF H: ROT=
2920 IF BH /7 7 = INT (BH / 7) THEN R: XDRAW Z AT X,Y:D = PEEK
A=A ~ VD = 1: BOTO 320 { — 18336): NEXT R: POEE -—
295 A = A + VD = 1: {OTO 320 16368,0: HOME : VTAB (21): HTAB
200 IF BH s 2 = INT (BH 7 2) THEN (15): FRINT “SCORE= “:5
BE=R—- V:D = - 1: GQT0 I20 1005 XDRAW Z AT X,¥: ROT= O: SCALE=
50 Computronic



Kbt b LT

101G

1020
1100
2000

2005
S000
5002
S005
5010
5015

S020
3030
5055
5060
2045
5067
S070
S400

5410
5420

5500
4000
5010

&020

1: XDRAW 3 AT A,B: XDRAW 2 AT
L % 10 + 119,10:L = L — 1: _IF
L » O THEN 35

FRINT "DO YOU WANT ANDTHER
GAME 7";: FOR P =

1 TO S00: NEXT P: POKE - 14

348,0: BET Qf: IF B@% = "¥* THEN

CLEAR : DIM VA(14,11):L = 3

: GOTO 1

TEXT = HOME : NEW : HOME

BEM 68536300 3635 0% %

HOME = VvTAB {(22): FLASH : PRINT

"PERFECT SCORE.WELL DONE

*: FOR F = 1 TO 15:. POKE

7&B, 16 — P: POKE 7692,6: CALL
770: NEXT P: RESTORE : IF SF

= 1 THEN POF
SF = 0z 6070 1

HGR

FOR ¥ = 0 70 11

"FOR X = O TG 14

A = VALIX,Y)
K =69 + X % 10:V = 24 + Y #
10
HCOLOR= 7
IFA /7 2< > INT (A / 2 THEN
HPLOT K — S5,V - 5 TO K + 5,
Vv - 5
IFA /7 3 < > INT {A / 3 THEN
HPLOT K + 5,V - 5 TO K + 5,
vV + 5 .
IFA /5 < > INT (A / S) THEN
HPLOT K — 5,V + 5 TO K + 5,
vV +s
IFAa /7 < » INT (A / 7) THEN
HPLOT ¥ — 5,V - 5 TO K - 5,
Y+ 5
IFAa >0AND A /7 13 =
(& / 13) THEN
¥: GOTOD S400
IF & > O THEN
LMzDT = DT + 1
NEXT X
NEXT ¥
HFLOT 0,0 TO &64,1%:
79,0 TO 214,19:
&8,139:
,139
RETURN
FOR X = 770 TO 792
READ Y
FOKE X,Y

INT
¥DRAW 4 AT K,

XDRAW 1 AT K

HFLOT 2
HPLOT 0,159 TO
HPLOT 279,159 TO 214

T&030 NEXT X

6040 DATA 173,48,192,134,208,5,2
06,1,3,240,%,202,208,245,174
,0,3,76,2,3,%26,0,0

&£050 RETURN

10000 HBERZ : POKE 232,16: POKE 2
33,64

10005 TEXT

10010 SCALE= 1: ROT= O

10020 FOR X = 156400 TO 16440

10030 READ Y '

10040 POKE X,Y

10050 NEXT X

10055 RETURN

10040 DATA 4,0,10,0,16,0,31,0,51

0
k

10070 DATA 42,36,63,54,21,0

10080 DATA 18,27,39,36,44,44,9,4
9,53,54,62,62,563,39,0

10090 DATA 46,30,46,9,36,39,37,3
9,39,63,86,462,35,23,46,21,43
L54,6,0

10100 DATA 53,30,60,60,12,37,21,

21,6,0

20000 DATA 15,21,105,21,105,21,3
5,0,15,21,105,21,105,21 35

20010 DATA 10,15,42,35,6,35,30,2
73,70,15,14,15,42,35,10

20030 DATA 30,910,0,30,21,210,70
,0,30,210,21,70,0,390,70

20040 DATA 10,4,105,14,15,14,30,
21,70,6,35,6,105,14,10

20050 DATA &6,35,40,21,210,21,-21
0,-21,-210,21,210,21,70,15,1
4

20060 DATA —21,210,210,21,210,21
,—70,0,-30,21,210,21,210,210
L, =21

20070 DATA 15,14,30,35,6,35,-6,—
105,-14,15,14,15,70,4,35

20080 DATA 30,105,14,30,21,210,1
05,42,105,210,21,70,6,105,70

20090 DATA 10,30,21,70,15,14,30
105,70,6,35,30,21,70,10
20100 DATA 30,70,0,30,14,195,14,
—10,6,455,6,70,0,30,70

20110 DATA 10,6,105,14,15,14,15,

42,.35,6,35,6,105,14,10

.20120 DATA &,21,42,21,42,21,14,0

,6,21,42,21,42,21,14

Auf geht’s! PAC BOY wartet auf seine Bewiihrungsprobe.
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Top-Tennis . .. + Top-Tennis ... + Top-Tennis ... + Top-Tennis ... +
Eine packende Tennissimulation fur Atari 600 (+64Kk) und 800 XL

Um das bundesweite Tennisfieber neu zu entfachen, veriffentlichen wir
an dieser Stelle ein wirklich realistisches Tennisspiel. Bei dieser Spiel-
version werden selbst die erfahrensten ,,Racketschwinger“ gefordert,
was Schlagreportoire, Timing, Ballgefiihl, Spieltaktik, Spieltechnik
und Spielwitz betrifft.

Das Spiel bietet zahlreiche Variationsmdg-
lichkeiten: Volley, Passierschlag, Lob . . .
etc. Um den Bail zu schlagen, mul} man die
Ballrichtung mit dem Joystick bestimmen
und dann den Feuverknopf betitigen. Die
Hérte des Schlages hingt von der BallhGhe
ab. Wird mit dem Joystick keine Richtung
angegeben, so spielt man den Ball in Form
eines Lobs mit Topspin-Effekt. Aufschlag:
Wenn man den Feuerknopf driickt, wirft
der Spieler den Ball nach oben, anschlie-
Bend wird mit dem Joystick die Richtung
bhestimmt und der Feuerknopfnoch einmal
betdtigt. Es sind zwei Aufschlaggeschwin-
digkeiten moglich. Zum besseren Ver-
stindnis sollte man einfach Practice-Mode
wiahlen. .

Um zum Menue zuriickzukehren, muf die
Starttaste vor dem Aufschlag betitigt wer-
den. Wihrend der Batlwechsel ist eine
Wartepause mdglich, indem man die Spa-
cetaste dritckt. Wenn das Spiel fortgesetzt
werden soll, mufl diese Taste erneut ge-

Hier sehien Sie Verleger (links) und Chefredakteur der COMPUTRONIC, die sich entschios-
sen haben, die ldstigen Gehalisverhandlungen diesmal bei einer Partie TOP-TENNIS auszu-

driickt werden. . fechten.
TOP-TENNIS: gramm mulBl mit dem Befehl | daher in drei Teile unterglie-
Programmaufbau LCLOAD® gestartet werden! dert: 1. und 2. Teil - Datazeilen

Achtung: Top-Tennisist nurauf | Das Hauptprogramm ist in Ma- | 3. Teil - Basic-Programm
Cassette lauffidhig! Das Pro- | schinensprache geschrieben und | Maschinencode - Zeile 301 - 304

FGINERT X
284 FDOR H=@ TO I4:READ GF:PDOKE 166G4+X,GF

1 REM COPYRIGHT BERWARD DALLE 1385 i
e - _ F86 FOR H=¢ TO 24:REAL FG:POKE Z00+H,.FG:
3 RESTORE 4508:FOR X=6 TD 71:READ C:POKE MEXT X

FEORB+H, CIHERT = £989 FOR H=@ TO 2L REAT GF:POKE I0008+H,
4 FOR H=89 TO 71:READ {:POGKE ZZAOBHH, C:1NE GF :NEXT H:FOR H=z=B TO 854:RELHD FG:FOKE Z8
2T K ' TOBHH, FGIHERT X .
5 RESTORE 7 291 FOR H=@ TO0 44:REfD BYTE:PODKE I7VD+K,B
18 POKE 7i6,9%16:P0OKE 71Z,9%1iG:POKE 752, YTE:NENT X
1:7 CHRI L1953 294 FOR H=B TO 859 :REQD FL:POKE 2Z708+H,
20 POSITION 15,3:7 “TOP TEHHIS™:POSITION S RELIE A

17.6:7 VLI 398 FOR H=B TO AD:READ BYTE!FOKE ZZesa+X
36 POSITION 11,1%:7 “PLEASE MWAIT 88 sec, UL ST :
% ZiB FOR H=6 TO TO:READ BYTE:POKE ZI@7O+K
275 FOR H=8 TO ZB:READ FG:POKE 209454H,F +BYTE:NEHT X

. I28 FOR X=8 TO 62:READ BYTE:POKE 23I586+H
G:NERT H , .
Z76 FOR X-8 TO 44:REAL FG:POKE 2084774H, fBYTE:HEXRT H
FE:HNEHT H:POSITIOR A1,342:7 PLEASE M 338 FOR Ho8 TO0 2Z6:READ FG:POKE 23408+4M.F
I LT ’ G:NERT H
278 FOR M=B TO G62:READ GF:POKE 1SIG+H,GF 48 FOR M-8 TO 6Z:REQD B¥Y¥TE:POKE ZI68H8+X
PHERT X LBYTE:NEHT ¥
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AR

GINERT H

I68 FOR H=6 TO G2Z2:READ HBYTE:POKE ZI796+M
BYTE:NERT X

I78 FOR H=0 TO GZ:READ BYTE:POKE ZIB8OO+X
SBYTE:NEXT X

I88 FOR H=0 T# 243 :READ BYTE:POKE 24880+
¥,BYTE:HEET H

%98 FOR Ho0O TO 213 :READ BYTE:POKE 24386+
H,BYTE:NEHXT H

488 FOR W=@ TO Z8:READ BYTE:POKE Z4G6G0+XM
LBYTE:NEXT X

465 RESTORE 78l16:FOR ®H=8 TO G3:READ FG:P
DKE 25000+4H,FL:HNEHT X

486 FOR M-8 TO 129%:READ BYTE:POKE 255068+
H,BYTE:HEXT X

4068 FOR =0 TO 84:READ C:POKE Z6080+M,C1
NEXT X

410 POSITICN 11.6:7 “NOM LOADING ELTHWER"
411 POSITION S5.1Z:7 “PARTS 1.2,3 writte
n by B.DALLE"™

428 POKE 764,3IT:A=U5R{Z6853I)

1138 DATH 201,13,2468,7,.281,14,248.3,.76,1
2,80,96,9,169,255,145, 704,200,145, 204, 96
17260 BOTE 104,104,184, 170,184, 133,205,108
4,133 ;204,189,126 ,.2,76,20%,81,201,7,248,
45,761 ,6,240 .41

172685 DATH 201.5,2468,37.201,18

121G DATA 240, 174,203 ,11,240.120,2681.53,2
48,116,166,8,185,0,6,145,704,15%,201,8,2
40,4,.%200,76,39,80,18%,80

1276 DATH 6,157 ,8,288,76,241 . 50,189,88,6
,201,z280,176,246,24,18%,82,6,185,1 157, 8
Z.6,201,.2,240,20,2681,3,248

1730 paATa I2.168,0,18%,9%,6,145,204,152.2
81,8,240,48,208,76,8%.80,166,09,185,18,6,
145,284 ,152,201,8,240,24

1740 DB4TH 206,76,104,88,169,0,157,82,6,1
66,185,27,6,145,204,15%,7201,8,248,4_ 2048,
76,1%4,88,24,189,80,6,185,4

1258 pATA 157.806,6,157.0.208,76,241.50,1
89,60,6,201,50,144,81,24,16%,84,6,1085,1.
157 ,584,.6,201,2,240,20,281,3

1768 DATA Z48,32,166,08,155,36,6,145,204,
152,281 ,5,248,46,200,76,179,84,168,8, 185
LA4%,.6,145, 704,152, 201,8, 240

1270 DATR 24,2008,76,19%5,86,169,.8,157,84,
6,168,.185,54,6,145,204,152,201_.6,249,4.,2
@B, 76,715 ,89,56

1788 DATa 189,80,6,233,4,157,80,6,157.0,
208,96

1209 PAaTas 26,28.62,62,26,26,20,54.0

1314 pATA 7.119,114,62,50,48,232,13%,6
iZ20 DATHA 7,.119,114,62,50,48,48,40, 486
1320 DATH 7,119 ,114,.62,568.48,.68,70,128
1Z40 DATA 224,238.78,124,.76,42 ,63.65,192
1358 DAaTh 224 ,236,78,124,76,12,12,26,12
1368 DaTh 224,.238,78,124,76,17,.68,98,14
1480 DATR 104 ,32.44,.1,184,104,570,76,36,
%0,104,133,20%,104, 133, 264,159 ,128,2,201
6,248 ,23,261,18,248

1418 DATH 19,281,14,248,15,3281, 13,246,952
Lu0t, 9,740, 8%, 201,5, 746,84, 76,193, 81
1426 BATA 189.7Z,6,2Z4,246,80,240,78,1582
,64,.6,24,185, 1,157 ,64,6,.701.3.248

1438 bATA 20,261 .4,248,16,168,8,185,128,

G.145,704,152,281,16,240,32,200,76,67
id48 DATH 81,168,080 ,1i85,144,6,145,204, 152
.281,16,240,4,208,76,83,81,189,64,6

1445 DATA 201.4,288,%5,16%,8,157.64,6,%6,
189 ,72,6,233,4,157,72,6,76.199

1458 DaTa 81,189,72,6,221,247 80,248, Z45
,139,54,6,24,195,1,15?,5&,5,291,3

1460 DATG Zd4R,20,2781,4,249,16.168,0.,185,
128,656,145, 284,152,201 ,16,240, 32,280, 76
1488 DATA 1%3,31,169,9,185,14&;6,145,284
L 157,201,16,246,4,20868,76,164,81,18% .64
1499 DaTh G,201.4,288,5%,1692.0,.187,64,.6.2
4,189,72,6,185,1,157,72,6

1495 DATA Z4.165,204,1685,3,13%,2084,76,7,
a8

1500 DATH O,8,8,0.14,14,31,30,34,2,2.6.0
L2,8,8

iSie DATA G,6,0,0,14_.1i4,T2 .15, 14,58,3,8.,6
B,8,0

1578 BATA 173,72.,6,178,169,€,157,254,1583
,15?,3,154,1?3,?3,5,1?@,169,8,15?,125,15
4,157,136, 154,76

1538 DAaTa 104,74.17%,74.1,264,150,176,18
,1?3,131,3,103,?d,i,idi,lﬂl,E,idl,Z

1548 vaTn 288,141%1,.%,288,76,99,117,56.173
,?6,1,233,159,141,112,1,1?3,161,3,23?

A558 DATO 112,1,141,191,3,141,2,293,141;

4,208, ,173,27,.1,170,168,6,185,24,1

1566 Data 157,6,155,232,208,122.9,248.3.,
76,185,.117,173,.78,1,178,164,.08.185, 34
1578 DATA 1,157,128,15%,232,260,.122,19.2
Ag,X, 76,126 117 173,75, 1,.%4,281,158,176
158@ PATA 12,173 ,F7,1.3189,.75,. 1,141,771,
?5,17?,11?,5&,1?3,?5,1,233,158,1#1

1598 DATA 11Z,1,17%,77,.1,237,412,1,.141,7
7,1,56,17X.76,4 ,237,.111,1.16,53

159%2 DaTh S6,17%,111,1,.237.76,1,285,188,
1,144,86,24.173.1168,1.201,158,176,12
159% DATA 1L7I.78,1,189,.118,1,141,.78,1,76
L7231 ,173,118,1 .56, 23,150,141 ,x17
1592 DATH 1,173,78,2,237,112,1,141, 78,1,
76,7Z,118,238,11%,1,173,103,1,24

1594 PaYa 201,150 ,176,12 , 173 ,78.1.189.148
B,1,141,78,1,76,72,118,56,17F,16%,1

i595 DpaTa 2IT,.156.143 ,112.1,17%,78.1,56,
237 ,112,3,141,78,1,76,72,118,236,541
1596 DPATS 1,173.75,1,.24,281,.158. 176,331
FEIFEL,L,24,1i09,75,1,141.78,1,76

AS37 DPATH 72,118,56,173,.75%,1,233.150, 141
AL L A7E TELL,2IF A2 148 .78, 2

1598 Daldéa 76,185,806

1680 BATAH 184 ,173.0860,008,201.9908,298,01
Z2,AFIT, E3Z, BBQ,ZGl,BB@,zBﬁ,QS?,163,&69,23
4,234,234

1618 DATA 166G,886,173F,.87%, 8086, i?B azs, .17
3,880,061 .21 . 802,176,041 ,1732,101.0083%,28
5,858,806

1628 baTH i?E,915,135;123,891,15?,255,15
T, 2X2,288, 1?2,983,246,893,875,134,118,13
5,114 .801 -

1638 DﬁTﬁ 157,255 ,1i5%,232,208,192,918,74
a.88%,876,14%,118,. 0876, 893.1206,024,17%,48
a,301 281
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1648 DaTH 995,176,838 ,173,101,883, 205,08
8.086,176,015,185,141,801,157,255,15Z, 232
¥,200, 192

1659 DATA 610,249,049 ,076,183,118, 185,13
2,881,157, 255,153, 432,206,192 ,80%, 240,03
4,876,198

1668 DATH 1185,024,173,.080G,801,281,.607,17
6,.815,185,1508,001, 157,255, 152,232,200, 19
Z,089,746

1678 DATA G11.076,2%21,118,169,080,141, 88
4,081,076,09%%,128,236,080,001,173,0682,60
1,281,681

1686 DATA 248,166,17%,079,601, 201,002, 20
8,083 ,8/6,8%4,120,173,072, 006,024, 205,07
7,081,176 .

16980 DaTh 224,173,077,0681,456,237,872,00
6,Pp24,%01,087, 176,242 ,056,173,0580,686,23
7.181,083

1708 DATa 916.915,856,172,1081, 003,237,038
0,806,024,201,012,176,1%1,076,0858,119,02
4,281,017

1716 pATA 176,183,056,173,.677,601,237,67
6,H01.824,2601,012,176.0827,46%,881L, 141, 88

Z.881,169
1730 DATA 003,141,087 ,6801,141,6%9,68081,14

1.088,218.167,010,072,064,086,141,.861,2%

8.876,108

17Z0 DATA 119,3?5,&?3,12ﬂ,1?3,129,§32,23
i,096,288,888,16%,003,141,074,0801,.0876,18
G, 112,281

1748 DATA BB7,206,808,169,007,144,074,00
1,976,183,119,201,395,203,033,153,091,14
1,874,881

1758 DaTa B76,189,119,761,610,208,006, 16
5,15%,141,874,081.076,18%,119,2081,0811,28
8,808,169 ' .
1768 BATA 152,141.874,801,076,189,119,78
1.889,208,086,16%9,151,141,074,801,076, 18
9,119,281

1778 paTA BiS,268,005,.16%,601,141,690, 00
1,16%,808,141,874,081,056,173,077,001,23
7,876,801

1788 DaTa 281,012,288,085,162,000,0876. 683
2,126,201,011,708,0085.162, 006,076,037, 132
8,281,810

1798 DATA 2605,08%,1627,012,076,632,178,248
1,00%,208,005,162,0818,076,032,120,2681, 08
8,203,065

18808 PATH 167,824,076.032,1%0,701.087, 78
B8,605,.162,.830,076,032,126,201,0086, 205,08
5,162,836

igie DpATA ﬁ?ﬁ,ﬁ32,123,291,885,203,305,16
2,842,076,032,176,201,004,708,005,162,04
8,876,032

1528 DATa 128,201,003, 32606,0885,162,054,07
$,832,128,162,060, 189,248,855, 141,076, 86
1,232, 18%

1830 DATA ¥49,085,141,109,0801,232,18%, 24
8,085,141,110,0801, 232,189, 240,085, 141,10
8.001,23%

184a paTH 183,243,685,141,651,381,232,13
3,248,085,141,875,081,173,090,.001,281,90
1,248,6883X

1858 DATA B76,893,126,162,066,16%, 000,14
1,BB@,GGi,B?E,932,126,996,1?3,9??,601,@2

4,205,872

-l868 DpATAH 986,176 ,246,17X,0872, 006, 056,23

7,077,001 .024,2081,807,176,234,0856.173,08
8,086,237

18768 DATA 101.803.016.015, 856,173,181, 0908
3.237.080,006,024 201,012, 176,213,076,34
4,172¢.024

i889 DATA 201.012,176,205,056,17%,977,00
A,237,078,801,.824,281,812,176,827,169, 008
1,141,082

1898 DATA @04,16%.006,141,88%,001,141,09
8,001,141 .0688,210,169,010,063I2,0964,086, 14
1,981,218

19908 DPATH O76,186,120,876,89Z,120,573,.12
8,083,201, 006,288,805,169,081,141,0874,88
1,876,819

1710 DaTa 121.201,807,208,008,169,002,14
1,874.801,676, 019,121 ,701,005,7048,8886, 16
92,663,141

1928 DATA A74,001,876,019,121,284,810, 20
8,088,162,1581,141,0874,.001,876,019,121,2a
i,811,z70s3

1938 DATH BUE,169,152,141,.074,081,0876,01
2,121,201,.00%,7208,008,.169,45%,141,0874,.008
1,876,819

1948 pATA £21,201,01i5,708,005,16%, 001,14
1,898,881 .169, 800,141,874, 001,056,173, 07
7,891,237

1358 DATH 878,801,701,012,783,805, 152, 00
9,875,118 ,.124 291,811, 266,005, 162, 805,07
G,l18,121 .

i9698 DATH 261,818,208 ,985,162,812.876, 11
G,121,201%,099,206,005,162,018,.076,118,12
1,281,068

19706 DATAHA 203 ,.B05,167,074,.876,1148, 121,28
1,087,208,0885,1i67,08308,076,118,121,281,80
6,288, 80%

1228 DATA 162,.836,876,118,171,2681,00%, 28
§.905,162,042,. 876,118,171 ,201,6004, 283, 608

5,182,848

1328 DATA O76,)i18,121,761,803,72848,005,16
2,054,876,118,121,162,.0608,189%, 934, 086 . 14
1,076,801 .

2808 DATA 2IZ7,189,084,.086,141,169%, 91,23
2,189,084, 066,14%1,110,801,2352,18%,084, a8
6,141,188

zei1n DATA 861,23I2,18%,684,086,141,091, 8@
1,232,189,084,086,141,875,801,17%, 690,08
1,261,801

2628 DATA 240,803 ,676,09%,120,162, 666, 16
9,800,141 ,6890,8681_ 076,118,121

2630 DATS 112,119,339, 420,117,142, 88,136,
140,14,238,228,30,14,14,26,17,49

2646 BATA 112,1%1%2,32,14%2,312,112, 88,136,
f49,14,14,4,.14,14,14,26,17,43

2845 DATA Z8,28,8,.62.62,28,26,%0,54

2050 DATA 184,17%,0581,081,261,900, 208, 1
2,i73,133,.082, 201,080, 7683,857,169, 000,23
4,734,234 ‘

ZO60 DATA 160,000,173,873,886,170,824,17
3.981,0801,261 9083 ,176,041,173,101,002, 20
5,681,006

‘Zevae pAaTa 176, 815,185 ,127.001,157,127,1%

4,232,208 ,192 089 .748,0998,.076,226,686,18
5,114,801
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ZO80 DATHE LS7,127,1%4,232,286,192,609,24
0,883 ,876,241, 685,076,185, 085.024,17%,088
1.861,7281

298 DATEH 985 ,176,038,173,101,003, 285,08
1,806 ,176,015,185,441,001,157,477,154,23
Z,268,192

Zi90@ pATA BBY,Z2490,0849,876,0819,087,185,13
2,005, 157,127,154 ,232,.200,15%,602,249,03
4,076,634

2118 paTa @87 ,824.173.881,081,261,087,17
6.815,185,158,081, 157,127,154 ,237,288,19
Z,089,748

2170 DaATa 811,076,857 ,087,16%,6800, 141,86
1,881,876,185,8688, 738,081,881, 1(73,08%,08
1,201,008 .
Z138 DAaTa 240,166,173 ,687%,0801,7261,00%2,24
B,.e8%,076,1858,. 086, 173,073.006,074,705.,87
7.98%L, 176

2146 DOTH 224,173.8677,081,056,237.67%.00
6,874,201 _087,376.212,0656,173,081.006, 23
7,161,083

2158 DATA B16.815,0%6.173,181,083,237.03
1,006,824 ,261 806,176, 191,876, 158,887,082
4,201,086

ZAGS DOTA 176.183,856,.173,.877,6881,.237,87
§,981,024,201,812,176,6827,16%,0601, 141,88
I,88i1,16%

Z170 DATA BHO,141.982,801,14i,69%6,801.14
1,008,7210,16%,010,832,0864,0586,141 .,€81.3%1
0,676,192

188 DATH BE7,.B76,185,.088,173,121,002 78
1,885,7085,086,162,003,141,.874.601.08765,62
5,088,261 ’

Z198 DATHR V67 ,.Z08,.668,169,002,141,074,00
41,075,0825,868658, 2041, 06%, 208, 008,159,881, 14
1,974,801

2780 DATA BFG,.AZ%,.685,201,.0810,7203.608,16
9,35%,444,0874,.0801,076,025,068,781,6811,248
&, F05, L5

2218 DATA 152.141.074,801,876, 025,088,206
1.009, 268, 806,16%,. 151,141 ,874,001,075,82
5,988,201

2228 PATH 915,208,005 ,16%,801,141 . 858,00
1,169,888,1i41,874,.0801,856,173%,877,081,23
7.878,891

2238 DaTA 201,812,208 ,0685,167,0808,0876,12
4.886,281,811,.2068.085,16%,0086,076,174,08
§,281,.e1a

2248 DaTa ?98.885,1627,0917.876,124,088,26
1,889 ,288,005,162,818. 076,124,088, 261,80
8,208, 005

22590 DBATA 162,824 076,124, 688,261,007 .26
8,085,162 ,.030,076,124, D88, 261,006, 768,08
5,162,836

2260 DAT# 876,174,088, 261,0805, 788,885, 16
7,842 ,876,124,088,261,0884,7208,0885,167,84
#,076.174

2270 DATA @88,201,003,2038,805,.167,054,07
£,124,088,162,068, 189, 348,885,141 ,676,08
1,232, 189

2288 BATe Z40,085,141.199,001,%327,18%,%24
E,055,141,110,6888, 232,182,248, 085,141,148
§,001,232 ‘
298 DATa 18%,740,08% 141,891,801 ,232.18
2,248,085 ,141,0875,001,173%,090,8081,281,84

1.246,.803

2380 DATA O76,185,088,162,066,165, 600, L4
1,698 .8601,076.124,088,8076,017.0%8.173.07
F,R01 824
Z3Z18 DaTha Z@5.073,886,176,244,173,073%, 808
6,085,237, .077.081,824,281,087,176,232,85
6,173,081
2328 DATH AB6,237,181.983, ﬂlﬁ 815,856.17
4,161,882 ,237,.081,006,824.201,686,176.21
1,876,238
ZZIO0 DpATH 038,074,201 .,.8086,176,202,056,17
I, B?7,.8081,2Z7,078,001.,024,281 812,176,662
7,.16%,.001
2348 DATH 141,683 ,.,001,169,088,141,082,08
1.141,890,801,3541,0088,214,162,018,832. .06
4. 886,144

2350 PATA 981,210,676 ,.,824.88%,0676,185,08

8,173,121.9007,201,806,208,008,169,P01,14
1,974,901

2360 DATA @76,113,689,201,007,208,008, 16
9.0682%,141,874,861,0876,113,089,261,065,20
8,008,169 )

2170 DATA POI,141,074,001,0876,112,089,20
1,619,208,8088,16%,151,141,674,001,876, 11
3,889,261

2368 DATH B11,208.008,.169,152,141,874,048
1.676,11%,06%,201,.4809,268,0608,16%9,153,14
1,874,081

Z336 DATA B76,113,089,201,015,268,.005,16
7,081,141,0830,001,163,000.141,074.001.,85
6,173,877

z4e8 DATAH 801,737 ,.875,0881.201,012,2088,00

5,162 ,089,0876,212,08%,281,011,208,885,16

Z,8806.876
2410 DATA 212 .689,.281.818.,.2a98,.805,162,81
2,876,212 ,65%,201,083,72838,085,162,818,e7
6,212,689

‘2420 DATH Z01,.008,288.0085,162.€24,876,21

2,889,281 .087,285,0805,162,03¢.,.68676,212,.08
9,261,086

2436 DOTH Z865,865,.162,836,.876,2Z12,059,28
1.86%,7208,065,167, 042, 9876,212,08%,281,.006
4,208,805

Z448 DATH 162,048,0@76,712.882.201,0803.20
8,805, 162,854 ,876,21Z,889,162,0860, 182,08
4,886,141

2458 DATH 76,801 .232.1682,084.886.141,108
2,081,232 ,.1i89,854,086,141.1i1i0.801,232.,18
2,684,046

Z4&6R DATH 141,1688.001,2X2.189.084,.0986,14
1,891,081 ,232,189,084.086,14%.,875,6061 ,17
I,898,.0801%

2478 DATA Z81.081,.7406,003,076,.185,.0885.16
2,066,169 ,6088.141,9208,0601,076,212,88%,087
6,833,118 )

4808 DOTA 141,808,718, 169.9,141,111,1,16%,
18,96 )

2568a pPATA 224,89,208,22,175,80,1,281,.8,24
@,17.104,.104,76,241.806,173.81,1,281,8,24
89,5,184,184

2510 DaTh ?6;5&1,88,?6,4;61

2ZBZ8 DATO 194,174 .872.,006,164684,000,173,11
3,081,261 ,000,2068,815,185,194,6831,157,25
5,153,232
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2538 DATA 208,192,009, 708,244,076, 007,09
2,281,601, 288,015,185,113,891, 157,256, 15
L X,232,200

2548 DATA 132,009 ,208,244,076,8087,092,18
5,122,891 157,255,153, %22, 208,192,909, 74
8,244,238

2550 DATa 113,401,696

2568 BATA 56,56, 144,124,58,5%,43, 72,216,
Z,3.57,57,146,124,.56,104,200,.34,14,4,62,
22,182,182 ,.5,5

ZEH0 DATA 104, 174,872,606, 160,800,173 11
X.061,701,000,708,015,185,134,891,157,25
5,153, 2%2

2610 DATA Z88,192.809,708,244,076,187,879
2,201 .0681,208,815, 185,143,894 ,157, 255,15
Z,237,7260

ZEFHD DaTH 127 .88%. 288, id-ﬂ.!ﬁ?ﬁ,lﬁ?,ﬁaz_,iﬁ
5,152, 891,157,255, i5%,232, 206G, 152, 983, 2@
8,744,238

2628 DATA 113,601,096

2640 D&TA QLE,6I8,009,062,228,226,020,81
8,927,192 ,192,156,156,073,062,828,830, a1
9,115, 1145

2650 DATA 836,120,112 ,11%,17e,0872, 168
2700 DATA 184,174,673,006,160,000,173,11
Z,001,Z01,0R28,208, 015,185, 104,891 ,157,1%2
7,154,232

2710 DATH 286,192,009 ,%708,3244,076,207,89
2,201 ,861,288,015,18%,112,891,157,127.15
4,232,208

2720 DATH 132,889,208, 244,076,267, 092, 18
5,422,894 157 ,1%7,154,237,206,157, 099, 26
8,244,238

Z7Z@ LATA 113,081,836

2758 DATA 104,174,873,806,160,880,173,11
%,861,201,800, 208,015,165, 134,091, 457, 1z
7,154,232

2760 DATA 90,192,809 ,708,244,0876,051,8%
3,281,861 ,305,015,185,14%,091,157.127,.15
4,232,200

Z2FTFR DoaTa L322, Iﬂﬁﬁ',ﬁt‘ﬂﬁ,3&4,@?'5,94'5.1:‘3??3,_13
5,157 ,831,157,127, 154,232, 260,192,067, 24
8,244,238

Z780 DATA 11%,601,69%6

2808 DATH 184,173 875,601, 265,107,861, 24
B.005, 169,000,141, 087,661, 16%,000, 234,23
4,234,873

2801 PATA B8P, 601.141,167,001,173,25%, 08
Z,261,033,208,631,169,255, 141,252,067, 16
0,800, 162

2802 DATH OGR,23IF,324,250, 785,251,206, 159
2,028,208,244,173,252,002,261,633,208; 24
9,169,255

283 DATA 141,252 ,.00%,824, 173,673,001, 345
5,877.0881,176,66%,076,17%, 894,173,087, 08
1,264,601

2804 DATHA 208,008,169, 603, 141,086, 001, @7
6,172.894,2%38,.667,001,169. 617,141, 408, 21
8,163, 469

2805 DATA 141,.861,216,173,087,208, 261,60
8,208,008,169,9061,141,086,0801,676,172,85
4,173,092

2886 LATHA ©01,261,881,240,0850, 761,082, 24

B,Bdﬁ,ﬂﬁl,893,243,342,231,331,243,333,1?
X.875,004

ZBOT DATH B24,201,148,176,019,169,067, 07
4,285,877,0081,176,063,076,149,05%4, 169,00
2,141,886

Z8O8 DATH 001,876,177.094,024,17%,077,00
1,201,0664,176,240,076,149,0%4, 17,0875, 6@
1,824,281

ZE66Y DATA 14D0,176,819,024,173, 877,661, 26
1,881,175,80%,076,149,094, 169,001,141, 88
6,804,076

2810 DATA 172,094,824,169,04%,205,a77, 00
1,176,240,0876,14%,094,17%, 077,001,056, 22
X,.881,3141

2811 DPATA B78,0861,169,006,141,111,664,14
1,093,881 ,17%,891,001,141,876,601,16%, 08
8,141,630

2812 DHTAH Z0E,876,849,117

2856 DATA 184,163,860,141,001,210,624,17
I.077,001,701,108,176,024,169,030,285, 07
7,081,176

ZBEH DATH B17,.173,161,883,201,195, 176,061
08,169,850, 265,181,063,176,608Z,076, 076,69
5,169,007

2878 PATA 141,086,001,476,1%1,995,173,87
5,0801,201,002,248,084%,201,0802,24%,022,20

1,152,248

ZB30 DATA BI6,201.,.153,248,0846,.173,877,64
1,241,066, 2408,857, 261 a67,248.853%,0876,19
1,895,472

Z890 DATA O77,.001.201,866,240,043,261,86
7,248,032 ,281,.068,246,935,876, 191 ass 17
X.,e77,.001

Z7068 bAaTAa 281,065,240, 025,201,064, 240,082
1,876,191,0895,173,.077,4601,201,065,240,81
1281 ,864

2918 DaTH 240,087,281 ,6863,240,803, 876,19
1,895,0856,4173, 877,681 ,237,078,601,141, 11
Z,081,824

378 PATH 16%,864,285,1412,001,176,803,067
6,131,835, A73,412,061,201,004,208,94%,02

L ALAVE,A1B

2938 DATH Z19,261,2680,176,005,169,804,14

1,886,%01,076.121,895,169,000,141,800,21

8,159,618

548 DATA 141,0881,216,169 603,141,111, 68

1,173,0%%,801,201,066,2088,003,076,191,893

5,169,006

2958 DATH 141 ,686.081,076,191,89%5, 169, 08

5,141,086, 081,876,193, 93

£330 DATA 1B2,162,0,16%,8,157,8,154,224,

255,.249,4,232,76,27,96,162,0,.169,0 .

Iesd DATa 157,255,154,23%2,2%4, 255,208,724

6,96 '

4580 paTa &,2,4,8,6,3.a,2

€,4,%,8,2,4,8,4,%,8,1,3,1

,3,2,4,%,5.3,4,4,%2,6,5,7
5,2,5,1,

S

» r r I‘Ja.!
-
4501 DATE 6,1,.3,4.5,

6,%,2,i2,1.4,2,6,2,08,1
S54,152,0,5,152 )
4592 BATa 8,154,152, ,4,153,.8,154,152,0,

4,.15%, 08,152 ,151,.1,5,152, 8,154, 182.2,5,15
T,3,1i54,15% *

4583 bATA 3,5,153,.4,152,151.,6,5,152.6, 15
X,14%1,5,5,152,5,152,151,5,5,152,5,45%, 15
1,.6,3,152,12,15X,156.7,6, L52

I,B,9,2,5,1,.F%,
4,152,0,6, 15,8, 1
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AR

761D DATH 175,48 ,125,35,11%,5%5,.1608,48, 125
LAB,832,80,106,40,1725,40

7828 DATA 93,40,8%,18.93,18,106,18,93,18
(BI.40

7BZ5 GATA 112,18,125,.18, 112 18,198,181
Z.,40,.168, 48

7820 DATA 125,40,125,35,141%,5,166,49, 125
,48,8X,680,.108,49,125,48 )

7835 DATA 93,48,83F,20,168,22,93F,24.,.142,8
8,125,20,125, 128

8500 DATS 104,034,169, 035,285,877, aa1 iz
6,00%,676,680%,100,234,173,810,216,281,12
7.176,. 056

8518 DATH 169,068,141 ,151,8a81,169,682,14
1,875,081 ,169%,0081,141,189,6081,169,96%,14
i,118,801 )
8526 DPATG 169,806,141 ,676,0881%,167. 804,14
1,168, 601,024, 17Y,161,0803,201,123.176.068
- P W R Y

8538 DATH €97.141.674,801,076,80%,1086,17
Z,167.037,624,1085,156,076, 015, 108,169,848
B,i41,114

8548 DATH GO1,169,087%,141,875.0881, 169,480
#,141,185%,.601,169,0064,144,118,081 .19 ,68
5,141,886

86558 LaTh 801,169,002,141,1688,081,676,20
6,899 ,876,237,0%4,001,976, 286,823 ,076,23
7,894,141 ;

G568 DATA B74,0041,169%,06006,14%,0882,.001,87
6, 088%, 188

4280 DATA 1684,824,172,010,218,281,127,17
6,088, 16%,001,141,167,85%7,876,166, 401,16
S, 882,141

ggie pATHd 167,897,173,166,0897,201,148,28
8,249,167 ,000,160,008,260,197,081,2Z66, 25
1,ZIZ,2%6

a76 DOoTO 165,097,208,243,076,237,894 .09
7L 208,243 ,876,237.,0%4 .

H33Q DATH 169,148,141 ,166,%7,16%.64,144%,
16,9,141,14,2198 . 162,25%,.154,169,183,72,1
69,.64,72,169,4,32,182,187

2848 DATH 169 ,255,76,.4,187

REM Bernard Dalie
REM Heinberasstr.z3

SEM CH-8280 KREUZLINGEN

4 REM

i@ POKE 25599, 76:P0OKE 2Z5602,3:POKE 25541
LFIPOKE ZBG6Z23,.5:POKE 26714,5

28 POKE ZA462,156:POKE ZAZ18,.0;:P0KE Z402
B,.75:POKE 24998,148
5 PFPOSLILUMN 31X ,6:7

[

UG FART I

726 PFOHE F6511,B:POKE 3051i9,8:P0KE 22411,
G:POKE 22419,8
Z6 POKE 764.33:ACUSRIZE053

5 CLR 7 YR7":GOSUB 7a8Q

# POHE S4272,1S52:P0KE Z446Z.15308:POKE 242
18,8 :FOKE 24828, 75:P0OKE Z493%8,148:GRAOPHT
C% A5:POKE $59%.8

13 POKE 3I3068,112:F(KE 32854 ,Z2:POKE IZ04

G,11ZPOKE 75%,1:P0OKE Z42,.8
15 POKE &7,8:POSTTION O,2:7 BE:™
GAMES 3 SEYS 1T POKE 87,15

@ COLOR Z:PLOT 3@,i42:DRAWTO 129,3id47:DH
GMTO 119.56:DRAWTO 48,58 :DRAMNTO T8, 149
I5 POKE 765,1:POSITION 48,51:XI0 18,6,
,8,95: 1 :PEDT 88,148:PLOF 86,51
48 PLOT 32Z,128:0RAWTD 127 ,178:PLOT 3I&,70
:DRAWTO 128,.78:PLOY 8&,70:DRAWTO 36,128
6@ PLOT 10,3I0:DRAMTE 10,15 :1DRAMTO 149,15
tPRAMTD 1493 ,.I0:DRAMTO 10,38:POSITION 1@,
i6:COLOR Z:HI0 18,86, 8,8, 5"
61 PLOT 5,406:DRAWTC 16, i5:DRAWTO 1&,30:0
RAMID 5,55:DRAMTO 5, 48:PLOT 14%,15:PRAMT
0 154,40

8Z DEAMTO iS4,S5:DRAWTD 149%,.30:FOR X=1é
TH 145 STEP B
64 PILOT H.15:DRAKMTO H,10:DRAWTD H¥d,16:0
RAMTD K+d,15:PLOT H4Z.9:PLOT H+1,6:0HAMT
0 H+I,8:DRAWTO H+3.6
65 DRAWTO H+1,6:DRAKWTE Hii,B:NEART X

76 FOR H=27 T 13IZ STEP Z:PLOT K,98:DRAM
Te H,i@B:MEXT H:FOR K=%8 TOo 186 STEP Z:P
EOT 27,H:DRAMTO 132 ,H:NEHT H
75 FOR H=@ TO Z:PLOT Z4+H,90:DRAMTO 244X
LiBBFLOT L1XZ4H,90:DROWTE 1X74H,180:NEXT
K : )
76 COLGR O:FOR H=3I3I TO 126 STEP I:PLOT H
L1001 DRAKMTO H.i65:NENT H:FOR H-161i TO i@
5 STEP 2:PLOT 3I,.H

77 BRAMWYO 126,H:HEHT M ¢

28 POKE 769,14:POKE 788,217:PO0KE 718,224
(POKE 71%.2%74:POKE 7B4,220:PF0KE 785,.158:
POKE 786,1:POKE 707,238
155 POKE S53I258,1:POKE S3259,1:POKE S55%,4
G:POKE SIZ77,Z:POKE II7,a8:POKE IZ6,0:!:P0K
E 6%3,1:G0T0 40

ZB0 POKE I4ZT,.0:00KE 77,8:IF HY THEK 4826
ZB1 a-USR(FEFIA, @, IF4204PEEKCAGAEL 2 1 BSUS
REZO73I0, 1, IIS4B+PEEK(AGBS3})  A-USR(ZEGEEY
:IF PEEK(I42) THEN 318

INI GOTO 2ot

IL0 POKE SIZ56,8:P0KE SI761,0:0H PEEK (34
£3 GOTC 16i9,312,1620,1616,1618, 1636,3248
Xi¥ IF PEEKCIIZ» 499 AND PEEK(IZII>»7Z OR
PEEKCZI33 {55 aAND PEEK(I33I3>48 THEW POKE
F43,9:POKE 242,9:POKE I67,0:G0TC 300

243 GOTO 1618
IZe IF PEEK(I433=1 THEM 16Z®
Z21 GOTO 1618

IZ7 POKE 26725,%0:P0OKE 20726,70:PO0KE Za7
27.60:POKE Z@7Z6,140:RETHURN

I2I POKE ZOB7ZS,78:PUOKE 28726,30:POKE 207
27,108 POKE ZG7Z#,60:RETURN

329 POKE I9811+PEEK(IZ4A3 . @
ZX6 FOR H=0 TO &:POKE IFGLI+PEEK(II4I+H,
ZZ:POKE 3I981Z+PEEK(II4I+X,0:FOR G=1 TO 1
BINEKT GiMEXT H:XIF HY THEN 46062

TI1 POKE I49,1:FOKE 342,.5:607T0 i@

266 IF H=-15 THEN 338
488 POKE 1605,B38:POXKE 334,91:POKE 1616,1%1
Z6:POKE 532%51,125:POKE I3, 9L:HESTFORE :K
L=0:PO=128:MH=0 ! GOTO 1548
461 POKE 1608,88:POKE 334,F1:POKE 1616,1
28 :POKE S3IZ51, %19:POKE I33,91:RESTORE :K

Somputronic
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1188 PD-122 :M-E:GO0TE 1545

408% POKE 16808.37:P0OKE 3I34.X%:POGKE 1616,1

ZA:POKE 53251 ,1268:PO0KE fX1X,.39:RESTORE 46

B:HL=Za8B:Pa=119: =106 GOTD 1558

48T POKE 1683, 3I7:P0OKE 334 ,3I3:POKE 1616, 1

IB:POKE SE2851,176:P0OKE 3IZIX,X5:RESTORE 46

81X =3a0:POTAZSIM=186:C0O0TO 1555

484 GOSUB IZ21+PEEX{IIB) « GOSUHE 47a@+.:POKE
S3IZ4AEB+J.PO-Z21+MXO .84

445 SOHUND B, 8,0.8:FO0R H-eé TO I:POKE IJ9&1L

ZHPEEK (347 ,8:POKE ZI8LA+PEEK (IZTA)  FZ

4896 GOSHE 470+ J

418 POKE IZT4 PEEKCZIZT4)—-L:iHNEHT H

412 IF PEEXI{SIZ7II=6 THEN GR4PHICS 8:PDK

E 7i8,144:CLRE :GOSUB &8A@:GOTO 8

41i% FOR H=8 T8 S:HEAD C:POKE IJAZ3I4+1%178

FPEEK (1688+ 02 +X,C:IF STRIGCII =@ THEH Pap
:GOTR 658

416 GOSUB 47G+.0

4728 NEXT H:FOGR H=6 TO &:REaAb C:POKE 342

FIHIXIFEAPEFKIL16GR T I +K, C:XF STRIGCIAz=E T

HEH POPF :GO0TCE 658

4Fd GOSUB 478+ )

4Z5 MENT H:FOR H=# TO Z:POKE IZ2BABL+PEEKC(

IXA4D+ZT ., 6:POKE F98DEFPEEK (I3IA) ¥4 ,.X2

438 POKE J1X4,PEEKIZIILIH1:GOSUE 478+ J:HEH

T ¥

4Z5 SOUND h,ln,ﬁ,ﬁ:RESTDRE A58+ 10

448 GOTO 484

498 DATH V7,7 ,2,%0,6,6,5,9,27,7.7.,2.6,308,

6,8,9,27

468 DATAH Z24.224.64,248,224,224.160,.144,

216,224,224 ,64,%2d4,248, 224,160,144, F16

478 AzDSRIZBTIO, N, I9S54B4PEEKCLIS893) ;RETU

RH

471 ATUSRIZOTIN.0,354284+PECK (16083 : RETU

43} :

S8 POKE 1682,83:P8KE Z3I4,.21:POKE 1617,1

ZH:POKE 53251 ,1i25:POKE ZXI,.91:RESTORE 1K

Lz@:PO=128:M<B: GOTO IiS6a

581 POKE 1682.88:POKE I3I4,91:PONE £617.1

Z@:POKE SZIT1.117:POKE XZI,F1:RESTORE : K

L=188:PO=i2¥:M-B:GOTO 1585 )

58Z POKE 168%F,I7:POKE 334,39 :F0KE 164i7,.1

Z4:POKE SIZ2%1.128:POKE IX3,32:RESTORE 46

BiKE=ZB8:1PO-Li9 i M-iOgB:GOTO 1578

SH3 POKE 168%,I7:POKE I34.I9:POHE I617,1

THIPOKE S3Z251,126:POKE IIZ,ZF:RESTORE 46

B IKL=I0HA:PO=1ZS:M-I0B: EO0TD 1575

585 GGTO 464

658 POKE I69.8:POKE SIZA4844,.P0:6-USREZIS

BE-HMF Bz Ea)

65 DELZB:FOR H=8 TO 16:GOS5U8 476GFJ:POKE
ZFBLZHPEEK (3T4) ,8: FOKE IFBLL+PEEKCIZ4),

Iz

&55% FUR G=i TO INTIDEL/ZI41:1NEXET GiDEL—D

EL+A:POKE 3IT4.PEEKC(XZ43 -1 1HENT X

568 FOGR XKo@ TO ZO0:POKE II9BL1+PEEK{IN4D .8

tPUKE I9B1Z+PEEKCXZIAY  I2

665 FOR G=1 TO S5:MNEXRY GI:FOKE XII4.PEFKIIZ
43+1:IF STRIGUII-H8 THEN POP :POKE 9812+
FEEK(ZIZ4) ,8:G0TG 700+KL

#6867 IF HX11 THEM POP :GOTO I29

678 GOSUE A7+ F:NEXT H

788 GOSUB 70R+STICKCJ)

781 A-HSRIZISOO+I%Z0G)

70327 GUOSHE 72Z2:POME T49.1

FOI A-HSKIZISEO+IXZI0NI : POKE L1S164+4, 12617
OHE 869,123 :50HND 0,10,8,15

784 GOTO 264

785 POKE I38,9:POKE 3I3I1,i%2:PO0KFE I65.45%
IPGKE 366,151;:POKE Z67.9:RETHRN

786 POKE 230,08:P0KE IIL,15I:PDKE I65, 154
:POKE 366,151 :P0OKE 367.9:RETURN

707 POKE 3I36,8:PO0KE 33I1,153:POKE Z65, 154
IFOKE Z66,151:P0KE 367.0:RETURN

7B% POME 3IE0,152:POKE II1,152:P0KE I6S, 1
S5I:POKE 366,151 :POKE 3I67,0:RETURHK

716 POKE IZI@,157:POKE IF1,153:POKF 365, 1
54 :POKE I66.1S51i:POKE 3I67.0:RETUHRN

711 POXE 338.152:POKE 331.153:PDKE 365, 1
G4 :PEKE I6EG,1%1:FOKE 3I67,.8:RETHREN

713 POKE 239,155i:PO0KE 331,15Z:P0KE 365, 1
SZ:POKE I66,151:POKE I67.0:RETLURM

7i4 POKE 330,151 :POKE 331,15Z:POKE I6S.1
S4:POKE 366, 151!P0KE ZI67,0:RETURH

715 POHE 3Z0,1i51:POKE II1.152:P0OKE 65,1
53 :POEKE J66,151:POKE 367,0:RETURN

722 IF PEEK(IZ12>149 THEM 736

72X POKE 354,6:POKE I55,32:0P0KE 348,1
724 PDKE 3I64,8:POKE II2,2:IF K{4 THEN PO
KE 364,4:POKE 3I32,7:IF PEEK(II1I=Z THEW
POKE I64.1

725 GOTO 728

¥E6 POKE 3I54,.37:POKE 355,8:P0KE 34%,8:P0
KE 3I64,8:POKE 3I32,2 .

727 IF H<6 THEN POKE 364.4:PDKE I32.2
728 POKE 3I47.7:RETURN

8HA GOSLE S88+4STICK .23

881 A-LSR(ZISOE+I%ZE40)

8BZ GOSUB 72ZZ:POKE I49,7%7

G8F A-HSR(ZISEBEIIR6T :POKE 1616+4.,P0:PQ
KE 86%,1Z3:S0UND 8,18, 8, 1S:POKE PMIEIE+P
EEK (3343 +Z,8

. 584 POKE ZA7.S5:POKE 3I38,aBS%C(1-1F :PFPOHE I3

S, 1G0T IO
BES5 PFOKE I30,2:P0KE IIL,15%:P0OKE 365, 15%
sPOKE 3I66,151:PONE I67.08:RETLRM _

886 POKE IIN,Z7!:POKE 331,153 :P0OKE 365,154
cPOKE 366.,151:FO0KE 3I67,.8:RETURM .
BH7 POKE 3I3I0,2:POKE I31,153:POHE 365,154
tPOKE 266,151 POKE 3I67,0:RETURN

809 POKE Z3I0,0:P0KE IZ1,1S52:POKE I6&S, 1532
:POKE 266,151 :P0OKE I67,0:RETURM

810 POKE 236,68 :P0KE 331,153 :POKE 365,154
POKE 366,151 POKE I67.0:RETURK

i1 POKE I3IA,0:POKE IZ4,1i53:POKFE 365,154
:POKE 66,151 :POKE I67,0:RETURM

813 POKE I36,1:POKE I34i,152:POKE 365,153
IPORE 366, 151:P0KE I67,0:RETURK

Sid4 POKE 3I38,1:P0OME FZ1,i53:POKE IG5, iS54
IPOKE I66,151:POKE 367.8:RETURH

#4145 POKE IZI0,A:POMKE IIL,i52:POKE 365,153
IPOKE X¥66,151:POKE 3I67,0:RETURK

908 GOSUE FOGHSTICK (J3

2961 ATUSRIZIGOAFIHZBEED

292 GOSUB 7ZZ:POKE 24%,3

98T A-USRIZIEOO+IHZIAR) : POKE 1616+J,P0:P0
KE B69,A23:50UKD ©0,16,8,15:POKE PM+7HER
EEK (3IZZ3+2.0

s8
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994 GOTO 804

B85 POKE I30,Z:POKE I31,2:POKE 36%.2:POGK
E 366,.5:POKE I67,8:RETURR

366 POKE 33@,Z:POKE 331,Z:POKE I65,1:P0K
E I66,Z:POKE 3I67,0:RETURN

907 POKE 3308,Z:POKE 33L.3:P0OKE 36%5,Z:v0K
E I66,5:POKE 3I67.8:RETURH

9029 POKE I38,.0:POKE 33%,3:1P0KE 3I65,2:P0K
E I66,5:POKE IG7,8:RETHURN

910 POKE ZII8,8:POKE II1,.2:POKE 3I65,1:POK
E Z66,3:POKE I67,B:RETURN

511 POKE 3IZ8,0:POKE 3II1.3:POKE 3I65,2:FP0K
E 366,5:POKE 3&7,8:RETLURN

913 PDKE 3I38,1!POKE 3IIL,.3:POKE I65,2:POK
E ZI66,%:1PUOKE 3I&7,B:RETURN o
F14 PFOKE Z%0,1:P0KE I3L,.Z:POKE 3I65.1:P0K
E I66,3:PDKE I67.0:RETURN

915 POKE IIQ,L1:POKE IIL,Z:POKE 3I65,L:POK
¥ XY66,I:POKE I67.8!RETURN

1680 GE5UB 168B+STICK C(J2

1801 A-HSR{ZIGAG+IXZO4)

1882 GOSUB 722:POKE 349.4

1983 ATHSRCZI608+I%208) ;PRKE 1616+J,P0:P
OKE 869,123 :50HND B,168.8,15:P0KE PM+7a5+
PEEK(ITIZI4Z, 0

iged GOTO sad

10985 POKE 3X6,0:POKE IX1,3:POKE Z65,2:F0
KE 366,5:POKE 3I67,8:RETURN

1886 POKE IZaG.0:POKE 3IZ1,2:POKE 3I65,1:P0
KE X66,ZX:POKE 367,08:RETURR

1B@a7 POKE I36.,08:POKE IZL1,.T:POKE 3I65,.Z:P0C
KE Z66.%:POKE IZ&67,8:RETHRHN

1869 POKE 230,157 :POKE 3Z1,3:P0OKE 3I65,7:
POKE 3I66,5:POKE I&87,0:RETURN

1818 POKE I30,15Z:POKE 3I3I1,2:1P0KE 36%5,1:
POKE 266,3:POKE I67,0:RETURN

1811 POKE IZG.ASZ:POKE IZL,I:POKE ZI6S5,2:
POKE I66.5:POKE 3I67,8:RETURN

181Z POKE ¥39,1%53:PDKE 33i,Z:POKE I55,2:
POKE Z66,5:P0OKE I67,08:RETHRN

1954 POKE IXI0,1Si:POKE 3II1,2:POKE 3JI65,1:
POXKE ZI66,3:iPOKE 367,9:RETHRN

1815 POKE IX8,i51:PDOXE II1,Z:POKE 3I6&S5,.1:
POKE Z66.,3:P0KE I67,8:RETURN

1588 IF {(GAMEA+GAMEB) #Z{}IRT ( (GAMEA+GAME
B3.723 THEN CHAONGE-I:RETURK

1519 RETURNK

1528 IF CH=3 THEN CH=®:RETURH

1522 IF SER-@ THEN SER=I1A6:RETURN

1538 SER=8:RETURN

154a'PnKE 1617 ,96®ABS CHY 1) : POKE 168%,35
sPOKE 3I35,2:Jz-0:G0T0 484

1545 POKE 1617,158:PO0KE 1689%,35:POKE I35
L2108 1GOTO 404

A558 POKE 1617,158:P0OKE 1689,9B:POKE II5
LLEd=B:GOTO 494

1555 POKE 1617,36: POKE 1689,98:POKE 335,
1:3-0:GOT0 484

1568 POKE 1616, 96:POKE 1608, 35:POKE 335,
11J-i:GOTO 464

1565 POKE 1616,150:POKE Ai66#,35:POKE 235
L124=1:GOTO 484

1578 POKE 1616,156:P0OKE 1688,98:POKE IIS
fZ:J=1:GOTO 484

1575 POKE 1616,96:P0OKE 1688, 9%@:PO0KE I35,

2:1=1:6O0TD 494

1618 IF PEEK(IIGI=@8 THEN BA=1:BB=6:GOTUO
17@a

1615 EBA=@:BE=1:GOT0 1766

1620 IF PEEK{ZISI=0 THEN BA=0:BE=1:GOTO
1768 ‘
1625 BB=0:BA=-1:GOTO 1768

1630 POKE I42,0:BA-0:BBE=0:GCO0TC 1750
1708 FOR K=15 T0 @ SYEP.~8.5:50UND 9,28,
10, H:NEXT H

1704 IF PEEK(I4Z3I=1 THEW + ©

oUT" _
1745 IF PEEK({Z493=@G THEN 1&5@
172@ IF NSER=@ THEW ? :7 SE

CONP SERUVICE":HMSER-L:BA-0:8B=0:50T0 1858
1725 WNSER=8::0TO0 1858
irsg ¢ ¢

THEH 2 1% °*

GOTO 1880

1768 T 2z SECOND SERVICE™
1880 GOSUB A7B:GOSHE A71:A-USRIZ4AIE6N
1816 IF PFEEK(I4Z1=7 OR PEEK(34Z3=5 THEN
GOTO L1856

i878 GOTO 18464

ig%a IF Ba=6 OND BE:-86 THEM Z88a

1855 NSER-B:aDU=B:DEUCE=0:IF TIE=1 THEN
I4B40 )
1860 PINTO=PRIKTA+IBAR-1) :PINTE-PINTELH+IBEB=
1Y i CHANGE=2

iB865 IF PINTAX>T YTHEN 1880

1876 IF PINTB>I THEN 1388

1875 GOTO 2688@

1588 IF PINTA-PINTE»>1 THEHK GﬂHEn:GgMEn+1
cPINTA=G: PINTBE-B :CHANGE=1:GOS5HE 15688:G60T
1 19282

1895 IF PINTE—PRINTA?1 THEN GAMEB=GAMEB+1
IPINTA=A :PINTE=G: CHARGE -1 : GO5SUE 15g8: 0T
0O 1928 '

1986 IF PIHNTE—PINTA=O THEN DEUCE=1:GOTH
Zoas

191@ IF PINTAPINTE THEN ADV-1:G60TO Zo6@
1915 ADRY=Z2:G0TG 2809

1i9%8 IF GAMEAXS THEN I086

1538 IFf GAMEB}S THEN 2888

2068 POKE 87,.8:IF TIE=i THEW POSITION i,
1:7 HGEIPINTAIY—"";PINTB:" n:gOTO 2840
Zaisa PDﬁ:iS*(PIHTn:i)+IB*(PINTQ=2)+4Q*EP
INTA=32

FRZ20 POB=1S®(PINTB=i}+I0K(RINTE=Z2) +40% (P
TRTB=X)

2838 IF DEUCE=Z1 THEN PUOSITION 1,1:7 #6:'
DEUCE' “iGOTO 2646

2832 IF abU=i THEN POSITION 1,1:7 #6;'Ab
Y. PFL.1":GOTO ZP46 _

7834 IF ADV=Z THEN POSITIOH 1,1:7 BE;" Al
U PL ZV:GOTG 2848

Z8XS5 TF SER=198 THEN POGSITION 1,1:7 H6;P
OR ;1% PO#K Y . GOTR Zode

236 POSITION 1.%1:7 uB;PDA;"—“;PDBj"

LE]

LETH#:TIF NSERITER
FIRST SERVICE":

2848 POSIYTION Z&,1:7 HE!GAMES;:' ' :GAMEE

#8968 POSITION ZI3,1:7 HG;SETA;"—":5ETH
2678 IF CHANGE-1 OR EHAHGEIE THER GO5UB
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'i <:>.;M;

T_-152B:ﬂ0532ﬂ

IAVPE IF CHANGE=L THEN IF POSY=Z THEN POS
Y=B:POSK-O;: GOTE 2140

2074 IF CHANGE=1 THEN IF PFOSY=8 THEN FOS
¥Y=Z2:POSHZ0: 60T 2iGa

2075 IF CHAMGE=2Z THEN IF POSH=1 THEW P05
H=8:CHANGE=@ o
2077 IF CHAMGE=Z THEM CHANGE=0:IF POSM=a

THEHN POSH-1:GDTO 7148
Z1898 FOR G=i TO 198 :HEXT ©

2183 7 CHREC(LZS) :CHANGE=D:POKE I3I6,0:P0K
E ZEI7,0:P0KE ZAZ,0:POKE 343.8:4-H5R 2460
B3 :GOTO AGG+SER+POSYHPOSH
Ia88 IF GAMEA-GAMEBR>1 THEN SETA-SETAa+i:6
GMEASVM: CAMEB=B:GNTO IZaa

3018 IF GAaMEG=GAMEE THENW TIE=1:% ;7

' TIE BREGKIPDEGSH-1:60TO 2060

850 TF GAMEB-GAMEAX1 THEM SETB-SETE+1:0
GHEA=B  GANMEBE=8:6GOTY Izan
IS78 LOTH Z289d
TZ08 I¥ SETA=Z THEKR V=1:GOTOQ ZZ68
IZ18 IF SETB=Z THEN V=Z:GOTO IZga
IZ28 GOTO ZHBBA
3388 FOR H=8 Td I:POKE SI2484+XH,G:HEKT H
3318 GRAPHICI @:POKE 718,8:POKE 752.1:P0
SITION 1@, 16:7 "PLAYER ";V:" IS5 THF MTHNN
ER" '
2328 FOR G741 TO SOQ:NEXT G:6OYQ S
498 PINTACPINTA+(BAC1} :PIHNTE-PINTEY (ER=
i3 :CHANGE=Z ! GOSHB 40908
485 IF PINTA+PINTBSE THEN CH-3:CHANGE-L
2418 IF PINTAYE THEN I448
XAZG XF PIHTH?B THEN 3440
430 GOTO ZBeo
448 IF PINTA-PINTBX>1 THEN GaMEON=0:GaMEE
=@ :PITRTA=8:PINTE=D  SETA=SETA+L: GOSUE 158
B:TIETH:GOTO I70a : '
3458 AIF PINTE-PIHTAYXL THEN GAMEB=0:GaAMEA
THIPINTA-0! PIRTE-R : SETE-SETB+A: TIE-G: 605
HE 1S8B:G0TG ZZO6
X468 GOTOD 29646
4088 IF (PINTA+RPINTE) 2 {0 INTLCPTHTAEPINT
B3} /23 THEK CHANGE=I:iRETURN
1818 RETURMNM

4829 POKE Z4Z ,8:ASHSRZS5601 A=LHSREZE008
3 :POKE ZI3IB,.0!TF PEEW{IAZ: AND PEEK 13423 1
*»2 THEHW 4860

4848 A-USR(ZE7I0.8,33420+PEEKL168822: 68T
0O 48286

4868 TF PEEXT{Z42)1>46 AND PEEK (I423 460G FH
EN POKE I&67.0:G0TR 4685

4851 TF PEEK{(Z4224{>5 aND PEEK (3422434 aN
I PEEN(3I4234{>7 THEHN POKE 3I42,0:POKE Ie7 .,
B:GOTO 4965

4862 POKE SIZ2SH8,8:FOR o155 T & STEPR ~1:
SOUND 6,79 ,2 H:HEHKT H:POKE FT42.,.0:48-USRIZ
46882 :GOTO 468 .

ABER POKE Z4Z,8:!:POKE I34,PEEKCIIZF~1:axuU
HRIZ46883 1 GOTE AdZda

GHAE POKE SH%9,8:P05XTION 4,87 “GEEEOL RS
IPDRETION 4,137 CEIINAHEA'":POSITION 10, 1
S:7 Ypress ta begint!

5881 POKE 7S5Z,1:46-US5R{Z24688) :;FGR H=-9 TO
FIPRKE SI248YH.BHEAT H:POKE S3EVE.B:POK
E B59,.0:PHKE 559,46

GBO2Z POKE 718.144:FO G-l TOo 188:HEHT G
H5RLB SrHHIPEEK(SIZTRICHY OO (PEEK(SIZTD
A=FA:EF 5=F THEN 5=@

EB1S IF =2 THENWN 0=8

G816 GOSUHE H1AP+SHIB:GOSUHE 6Z0AF0M1IE
BEZO IF PEEKISIZ721I-6 THEN RETURS

H8ZXI8 GOTND 6818

G168 POSTTTON 11.1X:7 "MOUICE
835,189 :1POKE 249397 .58 :RETURHN
65110 POSITION 1i1.iX:7 aDUaHCEL":PUOKE 26
BIS,.1080:PFOKE 249937, 1T 'RETURN
GLZE8 PRSITIONM 1L, 1X:¥ HEHPEART
BT, 1 :PRKE 242957 .2:RETURN
GZeh POSETION 11 ,8:7 1'% PLAYERS GAME o
THY-H:RETURHM

GZI3 POSTITIOM 11,8:7 "I PLAYER PRACTICE?
IHYZL iRETURN i

FO8R ASPEEK(ZS80Q4tKY iBoPEEK (25081 +X3 )
. FHAY SCUEND 1.,4,.18,4:50URD @#,08-1,16,.4:FOR

Ox% ¥ BAY .G :WEHT OQ:FOR Gzi T Z:POKE =
ZFHI,B:POKE SIFEI . B:HEXT G
VRO HoM+Z:IF H-78 THER BE8Q
Fale Gefn 7eas

“IPOKE 25

HpOKE Z6

Das Programm ,,Groove* ist jetzt auch auf DOS 111 lauffihig!!!

Leider ist uns beim Abdruck des Atari-Programms
LGroove® ein Fehler unterlaufen. Denn in der abge-
druckten Version ist dieses Programm nur auf DOS 11
lauffahig. Damit nun auch DOS III-Benutzer in den Ge-
nul dieses tollen Programms gelangen kénnen, hat un-
serer Programmierer Ottfried Schmidt die nachstehen-
den Anderungen vorgenommen:

In Teil 2 muf die Zeile 1890 folgendermaBen gedndert
werden:

1890 DATA 2,32,170,32,31,169,32,197,176,32,230,170,32,
189.168,1,0,0,0,0,69,0,0,0,2348

Die Zeile 160 muf} lauten: 160 READ a

Ansonsten wird beim Erstellen des Files GROOVE.
EXE, wie in der Anleitung beschricben, vorgegangen.

Um das Spiel zu starten, mufB beim Einschaiten des
Computers die Taste ,OPTION® gedriickt werden. Ist
das DOS geladen, driicken Sie bitte die Taste 1. Als Da-
teinamen geben Sie bitte GROOVE:EXE ein. Ist das
Programm geladen, so milssen Sie die Taste ,,G* betiti-
gen, Aufdie Frage nach der Startadresse geben Sie bitte
die Zahl 4500 ein,

Das Programm wird nun gestartet und kann mit Joystick
1 gespielt werden.
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Euer Fahrzeug kann in acht verschiedene
Richtungen bewegt werden., Gewonnen
hat derjenige Spieler, der den Panzer des
anderen flinfzehnmal zerstGren konnte. .
Die viereckigen Blocke auf dem Spietfeld
kénnen weder iiberfahren noch abgeschos-

: o : o) sen werden. _
PANZERSCHLACHT - ein wahrhaft explosives Spiel! Das Spielfeld ist nicht besonders groB, da-

Viel Geschick und Reaktionsvermogen solltet Thr schon besitzen, | fir sind dic Panzer aber sehr schnell. Seid
wenn der Panzer des Gegners ausgetrickst werden soll. Gelenkt wird | deshald y0r§1chﬁg, damltdgyGegerllspleler
mit dem Joystick (Port 1= schwarzer Panzer, Port 2= weifier Panzer), | Picht plotzlich hinter buchist - -

. . . o . Hinweis zum Eintippen: Es werden keine
geschossen wird mit dem Feuerknopf. Allerdings konnt Ihr, wie SOnSt | Rem Zeilen angesprungen, diese konnen
bei Panzern iiblich, nicht auf Dauerfeuer umstellen.

somit vernachléssigt werden. (5.G))
Hier werden Geschicklichkeit und schnelles Reaktionsvermigen gefordert

1 REM e YR
2 REM # PANZERSCHLACHT #
T REM (0 986 BY . ®
4 REM % ASKI-—HWARE *

5 REM eI NI RN

28 GOSUB Z2H08

S8 LToa:RTz @

118 GOSUR Iopae

A2 HA-Z:¥B-X  HA=A7:¥YA1-2:TO=E:Tixa

iz8 GOLUE Zabod

18 GBTO S886

239 REM —— BEWEGHNG POBHZER 41— ——— =
1908 HA=-358+1i08:50UND 8,258,612 :CO0L0R X2
{PLOT HO,YO:HOTHOFHL ! YE-YO+YL 1 E0LDR HOB:P
LOT Ha,Ya:RETURM

1855 REM ~———— BEEWEGUNG PANZER Z-——w—
1488 HIL=SAL+196:50UND 1,.749,6,12:COLOK X2
PR OT M Y1'HICHAFERIYISYAIYYRICOLBR H1:P
LOT HL,¥Y1:RETURH

14i9% REM ——————— PANZER 1 HAPUTT - ———
12889 IF S514{»15 THEH COLOR S1+3196:PLOT H1
91 ’

1265 FOR I=25% TO 8 STEP ~S:POKE ?82%.1I:5

NUEKG &, T, 12,18 :50UNE X . X 6, 18 :RFEEY IT:1FOR
I=d T I 50LMHD 1,8,0,8:NEXKT I

121@a POP :RT=RT#1:G0T0 128

1799 HEM ——————- FANZER % KAPUTT————-—-
£1Z68 IF S8<»1iS THEM COLOR SGELEH:PLCT HB
.Y

1385 FOR I=255 TO @ STEP —S:POKE 7lﬁ,i:5

DK 6,T,12,18:50UNF 2,I,6,18:NEXT I:FOR
T=@¢ T ZT:S50HHED X, ,8,8.8:KWEHY I

1318 POP LTZLTHLI:GOTO 1326

1999 REH ——enem SCHUSS aBGEGEBEN-—————
2088 V-1 :PA-HL:ICO=YL PHAZKE:QRO=YRA

201@ LOCAGTE PHE+PE, GKB+Qe,FLE

2828 IF FLOG-IZ OR FLBZ164 THEN SOLUWD 2,P
HB+OHS , &, 1l6: PHE-PEEIPR I QRHBTAXEHR8 . COLOR
4:PLOT PO, QH0:RETUERN

2030 IF FLA=IS THEN Te-8:50UND Z,0.8,6:8
ETURN

Somputronic

2048 IF FILO=248 THEH S0LUND 2,288,8,12:{0
LOR IZ:PLOT PRGEPE, BED+Q0: TO=0:SOMND 2.0
,8,0:RETURH

2858 IF FLG=-H1 THEHW 1%80 .

2399 REM —————————— SCHUSSFLUGE————————
ZeE8 LOCATE PHALPE, OHA+R4G, FLO

Toie IF FLO=IZ OR FLO=164 THEN COLOR 32:

PLOT PHE,QHE:PHA-PHO+IPE: 0HO=QXO+00 : COLOR
4:PLOT PHO, XSO

IA1S IF FLB=Z2 OGR FLA=164 THEN SOUND Z.P

HB+0HEe,8,10: RETURN : '

3I8Z0 XIF FLO=IS THEN YO=-0:COLOR 3IZT:PLOT §

M6, 046: 50UND Z,0,8,0:RETLRN

IAIO6 IF FLA=Z48 THEN SOHND 2Z,.208,8,12:00

LOR ZZ:PLOT PHE,OXO8:PLOT PHGTFR,QXGt00:T
=8 :50UND 2Z,8,08,8:RETURN

Ie48 IF FLB=H1 THEHX COLOR Z2:PLGT RHE,OH
G:TA-B:GETO 1368

499 REM ————— BOHUSS ABGEGEBEN———————
IGO8 Fizi:PI-HR:OQA-YR:PHI-KI:OHAZYL

I518 LOCATE PHiIFPL,0MIi+01,FLA

I528 IF FLA-ZZ2 OR FELi=4 THEW SOUMD I ,PHi
+0H1, 8,10 PHI-PHI+PL: GXI-0XI+O1:C0LOR 16
4:PLOT PH1,0Hi:RETURH

IS3A IF FLA=ZS THEN Ti=@:S0UNMD I,0,0,0:R
ETURH

548 IF FLi=248 THEW SOUKWD I,.780,8,19:C0
LORR 3Z2:PLOT PHI4PL,GH1401:71=0:50UND X,8
,8,8:RETHRH

I558 XIF FL1-H8 THEM 1286

F999 REM —————————— SCHUSGF L v oo e
4898 LOCATE PH1+4P1, QXi+01,FL1

4818 IF FL1=IZZ GR FLi1=4 THEN COLOR 3IZ:PL
OT PEi,OH1:PH1=PHL+PLIOKAi=-OKLI+21:COLOR £
G4 :PLET PHL,8X1

4815 IF FLiz=ZZ OR. Fii=4d THEN SOUMD I,PHi
+0H1, 8,16 : RETURN }
4820 IF FL1=f% THEM T1-@:COLOR IF:PLOT P
H1,.0H1:SOUEND I,.0,.0,0:RETURM

48ZB IF FL1=Z748 THEM SOOMD ¥,2Z68,8.12:C0



R

®

LOR IZ:PLOT PHiI,GHL1:8L07 PH1+PF1 ORIVYGL:T
$Z9:SOUND X,Q.0.@:RETURN

4048 IF FLiz=HY THEH CalLoR ITZ:PLOT PHIL,.OX
1:Ti=8:G0TR 1248
4493 REM ———— = SPIEFLENDE—~~—~—————=—-
4588 POSYTION 2Z,.4:% 16 [ ey a3

[}

45186 POSITION 2,5:7 me;"H o ann
4528 POSITEOM Z,6:!:7 RE;"HHE H o B 1
4538 POSITION 22,7317 H6:"H H onn
4546 POSITION 2,8:7 BE;"HOHN H I HH

48558 FOR T=8 T0 888:HEXT I:GUTO 54
49232 REM —-—————— HaAUPTSCHLEIFE-————————
5868 PA=PA+L:IF PAZ1 THEWN PAr0

5082 IF PA=d THEN 5iea

5868 S58-STICK(8I:IF 58215 THEN SOLUND
LB.8:0T0 58%a

5818 HL-8:YLZa

S@Z8 HL-HLH{SO-EIF (SR H158=7) —[58=32~(
HEZ183-C(39=11)

TOA8 YLCYLACSEZTSIF0SB=S13T) 5023 - (502182
—(58143— {5863

2848 LOCATE HO+HL ,YA+YL . FB:!:IF FB=I2Z THENM
GOSUR 1e0B

5058 IF F8=248 THEMN 1289

5838 IF STRIGI8X=H AND 7828 THEN GOSUE 2
aagn

SiaB IF Te=1 THEW GOSUEB 688

2588 IF PAa=1 THEH 56504

5585 S51CSTICKCLIZ (IF S54zi1% THEN S0UND 1.0
LB, 80T 5598

5516 HR=H:¥R=-8

FHZE28 HR-HRFPF(SAZSIH(SATEIH(SLI=7Y - E51=93 ~(
SLTIEI-(51=11)

5538 YROVR4{S51=53H{51=1TI 4+ 05133 - 51 131
{31142~ €51=63

5548 LOCATE Hi+HR,Yi+¥YR,FA1:IF F1=3I2 THEN
GOZUB 1liee -

5558 IF F1=Z48 THEM i3aa

55%8 IF STRIGILY=-8 aHD Ti-a THEN GOSUB X

S6a

688 IF Ti=i THEN GOSUE 4880

oAga LOHTO 5688

19232 REM -~~~ —-———SPIELFELD~————————

Z8088 GRAPHICS 185:POKE 77.0:P0KE 75&5,.P:p

OKE 7088 ,52:POKE 787 ,0:P0KE 710.1Z:POKE 7

1Z,6TPOKE 711,196

20818 POKE 711, INTCIRNDIGIMASI+L1IMAAT4: P

OKE 783, INTCIRNDIEYI X151 +13XIi6+7

ZOA58 POSITION &.8:7 H6:LT:POSITIOK ia.@
PP ORARMiPOSITION L1,.9:% B6;RT

ZA106 COLOR IS:PLOT O, 1:0RAMTO 19, 1!0FRAOM
TD 19,31:DRAMTG @, 11:0RAMTO 8,1
28195 IF RT=15 DR LT=15 THEN PGP
568

Z8118 FOR I=0 TO 24

ZOLE8 FoINTLRND (G3%1EI+L:6G=INT CRND CB) %22
+Z2:LOCATE F,.G,FA:IF FA{>XZ THEN Z012@
28138 COLOR IS:PLODT F.G:HEKT I

2A1406 FOR I=0 TO 14

201580 FoIHTCRND (E3I®IEGI+L:GoINT CRND (03 #33
+ZiLOCATE F.G,FA:IF Fad)32 THEN 20150
20160 COLOR Z48:PLOT F, G:HEXT I

ZB178 COLOR 113:PLOT HO,YO0:COLOR Zia:PLO
T Hi,¥3:HB=113 :HAC210:HLCO I YLoL s HRZB  YR=
-1

ZAZO8 RETURN

29999 REM ~—————————— TIVEL—~—m———————
Toasd GRAPHICS A7:POKE 77,8 _
X818 POSITION Z,5:7 H6;"PaANZERSCHLACHT!
IPOSYITION ©,14:7 H6:"(CI1985 BY ASKI-MAR
EII

IAEZ@ POSITION X,20:7 HE:“DRUECKE
1 3.}

IP@Ie IF PEEK(SX273X<>6 THEN 3IaeIg
80848 RETURN

31397 REM ———————— ZETCHENSATZ ————
IZ0OR PoPEEK (1863 -8 :0=PX2ISE:POKE E5%,0:p
OKE 77,1i28:F0R I=A TG 182T:POKE 04T, PEEK
(57344413 :HEXHT X

I79R5 RESTORE IZifa

32610 RECAD MIIF N{»—% THEN ASNHXE:FOR I
=3 TO Q+7:READ C:POKE TI.C:MEMT I:GRTC 22
816

Fza%E RETURMN

IZi00 DATA T ,254,254,.254,.254,254,254 ;254
.8

¥2119 DATA 56,138,68,48.16,48,68,1%6.,0
TZ120 DoTA 50,16,.16,214, 254, 254,254,254,
138 )

XTi3I@ DATA 42,25,58,124,255,255,62,28,24
2146 DOTA 43,252,257, 126,127 ,128,252, 25
Z,6

TZ15@ DOTa 41.24,28,62,255, 265, 124, 58, 25
ZTZAGH DATa 49,198,254, 254,254 ,254,214,16
-16

TZ170 DATe 45,.74,56,124,255,256,6%, 92,15
s

2180 DATA 47,6 ,.63,30,254,.30,63,63,6
TZ198 OATH 46,152,92,6%, 255,255,124, 56,2
. .

Z2e8 DATH 4,08.8,6,16,8.8.0.6

TzIne DATA —1

tGOTH 4

START

NX 2 TO NX + 2 HCOLOR~ Q HPLGT Z NY TO Z NY + 2- NEXT HCOL’DRM=

X 2 TO NX A 2 HCOLOR—_

0

«
»

HPLOT LNY TO ENY +2: NEXT I HCOLOR=3
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von Oliver Steinmeier

Dieser Artikel soll einige Tips geben, wie
BASIC-Programme optimaler gestaltet
werden. Diese Optimierung bewirkt dann
auch normalerweise eine Erh&hung der
Arbeitsgeschwindigkeit des Programms.
Der Autor geht von keinem speziellen
Computer aus. Die hier abgedruckten Tips
gelten fiir fast alle herkdmmlichen BASIC-
Homecomputer, da deren Inferpreter nor-
malerweise dhnlich arbeiten. Zeitangaben
veziehen sich stets auf den Apple II, sind
izdoch auf andere Rechner Ubertragbar.

Eswird von Basic-Programmierem immer
wieder verlangt, strukturierte und damit
leshare Programme zu schreiben. Das be-
deutet unter anderem, daB ein klarer Auf-
hau vorhanden sein muB. Am Anfang soll-
i2 das Hauptprogramm stehen, daB im

Prinzip nur noch aus Unterprogrammauf- -

rufen besteht.
Unter dem Gesichtspunkt der Geschwin-
digkeit-Problematik ist dies jedoch oft
nicht mehr sinnvoll:
Wenn der Interpreter einen Verzweigungs-
hefehl verarbeitet, muB er zunichst das
Programam nach dem Anfang der Zeile
durchsuchen. Es ist natiirlich nicht opti-
mal, jedesmal vom Programmanfang an zu
suchen.
Hat die Zeilennummer, zu der verzweigt
werden soll, eine héhere Zeilennummer
als die Zeile mit dem Sprungbefehl, so be-
ginnt der Interpreter den Suchvorgang erst
hinter dieser Programmzeile, da die ge-
suchte Zeile garantiert (auf Grund des Sy-
stems der aufeinanderfolgenden Zeilen)
215t spiter folgt.
Hat die gesuchte Zeile jedoch eine kleinere
Zeilennummer .als die Sprungzeile, so
bleibt dem Computer keine andere Wahl,
21 mufl das Programm vom Anfang an un-
ersuchen.
Eine Zeile wird also vom Interpreter dann
besonders - schnell gefunden, wenn sie
moglichst nahe am Anfang des Programms
steht, oder wenn sie maglichst bald nach
der aufrufenden Zeile kommt.
Wenn das aufzurufende Unterprogramm
hiufig (z.B. in einer Schleife} angesprun-
gen werden mud, so 1ABt sich auf dieser Art
unter Umstinden einige Zeit einsparen.
Natiirlich 148t sich das nicht immer mit
dem gut strukturierten Programmierstil
verbinden, aber in zeitkritischen Program-
men sollte man dieser Methode dann trotz-
dem Vorrang gewihren.
Purch geschickie Verwendung von Varia-
~len 146t sich ebenfalls einiges an Rechen-
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Optimiertes Basic-Programm fiir den Profi

zelt einsparen:

Es ist ein Vorurteil, daB einfache Integer-
Variablen (sofern sie im Basic enthalten
sind) einen Geschwindigkeitsvorteil brin-
gen. Beim Apple und beim C64 werden In-
teger-Variablen mit dem *%’-Zeichen ge-
kennzeichnet. Sie haben einen Rechenbe-
reich von -32768 bis 432767 und kdnnen,
wie ihr Name schon sagt, nur ganze Zahlen

enthalten. Sie werden hiufig eingesetzt,

um Speicherplatz und Zeit zu sparen. Ein-
fache Integer-Variablen (wie z. B. A%) spa-
ren jedoch noch nicht einmal ein einziges
Byte des kostbaren Speicherplatzes. Zwar
bendtigen sie zur Darstellung ihres Zah-
lenbereichs nur 16 Bit, also 2 Byte, (FlieB-
kommavariablen benétigen normalerwei-
se 5 Byte, um ihren Bereich abzudecken),
die eingesparten 3 Byte werden jedoch mit
Null-Bytes gefuillt, um mit ein und dersel-
ben Routine auf Integer- und Floating-
Point-Variablen zugreifen zu kénnen. Das
liegt daran, daf beide Variablentypen nor-
malerweise in einem Speicherbereich lie-
gen. Verwendet man jedoch dimensionier-
te Integer-Vektoren (Arrays), so werden
pro Wert wirklich nur 2 Byte gespeichert,
denen dann eine eigene Routine zur Verfu-
gung steht. Der Grund dafir, daf3 diese
auch keine Rechenzeit einsparen, liegt dar-
in, dal sie zu interen Rechnungen zu-
niichst ins FlieBkommaformat umgewan-
delt werden miissen. Die Integer-Vektoren
sparen also keine Zeit ein, sondern kinnen
nur ,langsam® verarbeitet werden, wie das
nachifolgende Beispiel zeigt:

Programm 1:

10 FOR I=1 TO 2000
20 A%=A%+1
JO0NEXT1

Zeit: ca. 9.25 Sek.

Programm I1:

10 FOR I=1 TO 2000
20 A=A+1
JONEXTI

Zeit: ca. 8.09 Sek.

Das ,FlieBkomma-Programm® bendtigt
mehr als eine Sekunde weniger als das ent-
sprechende , Integer-Programm®.

Weitere kostbare Rechenzeit (diesmal so-
gar extrem viel) kann man einsparen, went
man hidufig benuizte Zahlenkonstanten
am Anfang eines Programms einer Varia-
blen zuweist:

- Progfamm'lz
10 FOR I=1 TO 2000
20 A=325E 17

JONEXTI
Zeitdaner: ca. 22 Sekunden

Programm II:
5A=325E 17
10 FOR I=1 TO 2000
20 A=B
J0NEXT I
Zeitdauer fur dieses Programm:
ca. 5.1 Sekunden

Der Grund fiir die vierfache Geschwindig-
keit des zweiten Programms liegt darin,
daB bei Programm I die Konstante 3.25 E 17
zweitausend mal in eine FlieBkommazahl
umgewandelt werden muf, wihrend sie
bei Version I bereits nach Zeile 5 als Flie3-
kommazahl in Variable B gespeichert ist.
Einige Variablen werden in Basic-Pro-
grammen besonders hiufig benuizt. Nor-
malerweise sind dies die Laufvariablen
und Zihler fiir Schleifen. Wie die beiden
folgenden Programmen zeigen, ist es
durchaus sinnvoll, diese oft gebrauchten
Variablen ganz am Anfang eines Program-
mes vor allen anderen Variablen einmal zu
benutzen (z.B. auf Null setzen). Die Inter-
pteter legen nimlich die Variablen in der
Reihenfolge ihres Auftretens im  Pro-
gramm im Speicher ab. Wird eine ange-
sprochen, so mub der gesamte Variablen-
Speicherbereich nach der Variable durch-
sucht werden. Dann ist natiirlich klar, dal
hiufig benutzte Variablen giinstigerweise
ganz am Anfang der Liste stehen und somit
am Anfang des Programms einmal benutzt
werden miissen.

Programm I:

10 A=0:B=0:C=0:D=0.E=0:F=0:
G=0:H=0:0=0:P=0:Q=0

20 FOR I=1 TO 2000

30 I=l:J=A

40 NEXT I

Zeit ca. 10.24 Sekunden

Programm II;
5 I=0:1=0
10 A=0:B=0:C=0:D=0:E=0:F=0:
G=0:H=0:0=0:P=0:Q=0
20 FOR =1 TO 2000
30 =LI=A
40 NEXT I
Zeit ca. 7.36 Sekunden

"Wenn am Ende eines BASIC-Unterpro-
gramms vor dem Rilcksprung ein weiteres
Unterprogramm aufgerufen werden muf,

Lesen Sie weiter auf Seite 85
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CHECKSUMMER 1.0 CPC, ist fir den
CPC 464/664 entwickelt worden,

Wie funktioniert unser Checksummer?
Tippen Sie zunichst das Programm in Ih-
ren Computer ein. Bei der Eingabe ist zu
beachten, dal3 auch alle Zwischenrdume
{Leerzeichen) mit dem Listing {berein-
stimmen. Die REM-Zeilen miissen eben-
falls mitiibernommen werden.

Sichern Sie das Programm auf KASSETTE
oder Diskette hevor Sie es starten!

Nachdem Sic es gespeichert haben, akti-
vieren Sie das Programm mit ,RUN
65200, Es erscheint die Meldung:
CHECKSUMMER  AKTIYV  FUNK-
TIONSTASTE 0. Dies bedeutet, wenn Sie
die Taste 0 des Zechnerblocks beldtigen,
wird der Checksummer aufgerufen.

Speichern Sie das Programm jetzt mit dem
Befehl SAVE “CHECKVI®, A auf Kassetie

oder Diskette ab. Nurso kénnen Sie es spi-
ter mit Merge an Thre Programme anhin-
gen.

Wie benutzt man den Checksummer?
Wenn Sie ein Programm mit CHECK {iber-
pritfen wollen, laden Sie zunichst das zu
priifende Programm (wenn Sie’s nicht oh-
nehin schon im Speicher haben), dann ge-
ben Sie den Befeh] MERGE “CHECK V1
um das Priifprogramm anzuhdngen. Wich-
tig ist, dal3 das zu priifende Programm kei-
ne Zeilennummer besitzt, die groBBer als
65199 ist. Jetzt aktivieren Sie den Check-
summer mit RUN 65200, Nun kann jeder-
zeit die Pritfung mit der Funkiionstaste 0
aufgerufen werden. Vergleichen Sie je-
weils die im Heft abgedruckten Prifsum-
men mit denen, die Ihr Programm ausgibt.
Falls Sie einmal einen Fehier feststellen,
mussen Sie nicht das Programm neu laden,
sondern konnen ihn normal berichtigen

und dann wieder mit der Funktionstaste O
das Check-Programm starten. Méchten Sie
den Checksummer 10schen, geben Sie ein-
fach den Befehl DELETE 65200-ein.
Anmerkong zu Checksummer 1.0 CPC:
GrofB-Kleinschreibung beachien!
Leerzeichen innerhalb eciner Zeile miissen
dem ORIGINAL-Listing entsprechen!
Leerzeichen am Ende einer Zeile werden
ignoriert!

Umgewandelte TOOKEN werden automd-
tisch in den Ursprungswert zuriickgesetzt!

REM-Zeilen miissen eingegeben werden!

- DaS;_Zélchen BN stéht fﬁr das (engl ) Pfand:

eld] = 2]
Symbol (Taste neben Resmre)

63200 "¥R% Tronic CPC Checksummer ##%
&5Z210 “xx%xx futor Frank Brall 1985 #x%,
&Z220 VERSION 1.0

&E5ZZ0 KEY 128B,."65530 REM TRONIC"+CHRE (13
Y4 "run SE2S0YHCHRF (13 :
65240 FPRINT: FRINT"CHECKSUMMER AETIV  FUN
ETIOMSTASTE OY:FPRINT:END

65230 CLS:FRINT"Tronic—Verlag Checksumme
¥ Version 1.0"%

65260 PRINT:PRIMNT :FRINT:FRINT®<B>ILDSCHI
HM  ZD>RUCKER™

SO0 EF=INKEY$:E4=L OWER${E%) : IF Ex="" T
HEM &£5270

63280 IF EF="b" THEN 3=0:GE0T0 &5310
&632F0 IF Ef="d" THEN a=B:R0T0 &53i0
H5200 BOTOD &T200 ’

65310 ADRESS=36B:6GCHECK=0:CLS: FRINT#A, "C
HECE Vi:PRUEFSUMMEN: ": FRINTHA:PRINT®#A, "7
EILENNFK. = SUMMER "

&S320 LAEMBE= (PEEK (ADRESS+1) #2546) +FEEE (A
DRESS)

H65EZ30 ZNUM={(FEEK (ADRESES+3) ¥2545) +PEER (ADR
ESG4+2)

65340 IF INUM=63200 THEM IF F=0 THEN &54

80 ELSE PRINT #A4, USIMG "###88": ZMUM1s P

RINTH#A,"— " PRINTH#A,%: "1 PRINT #4,
USING "######" : ZCHECE s F=0: GOTH 45480
65350 IF ZNUM=65500 THEN &5510

653480 ICHECK=0:FOR I=0 TO LAENGE—&

65370 WERT=FEEK ( I+ADRESS+4)

&S380 IF WERT =32 THEN 45410

65390 ZOHECK=ZCHECK+WERT+ { T#WERT)

&5800 IF ZCHECK>65535 THEN ZCHECK=ZCHECK
6553462 GOTO 65400

L5410 NEXT 1

65320 IF F=0 THEM ZCHECKI=ZCHECK: ZNUM1=Z
NUM: ADRESS=ADRESS+LAENGE: F=1: GOTO 465326
&5470 E=037 INUM2=ZNUM :

ES440 PRINT #A,USING "HE#8H"; ZNUML; : PRIN
THA,"—"3 : FRINT #A,USING "####4"; ZNUMZ; =
RINT#A,":"; s FRINT #4,USING “#3t####" 3 ZCHE
CH+ZCHECK 1

55450 GCHECK=BCHECK+ZLHECK+ZCHEDK 1

65440 IF BCHECK>65535 THEN GCHECK=GCHECK
~65536: BOTO 45460

&5470 ADRESH=ADRESS+LAENGE: GOTO 45320
5480 PRINT#A,

6S4%0 PRINT #a,"GESAMTCHECKSUMME: “ECHEC
K

65500 GCHECK=0: A=0: PRINTH#A: PRINT#4A, “CHEC
KSUMMER SELBSTTEST !*:G0TO 45360

65510 IF BCHECK=42078 THEN FRINT#&,"——EN
DE——": EMD

L5520 FPRINT “FEHLER IM CHECKSUMMER !'":G0
UND 1,100,500 -

LG50 REM TROMIC

a,FlX lmd fertlg“ ist der Checksummer 1 0 CPC naturllch auch erhiltlich. Emfach anfordem _unter. e

Bestellnummer. SRV IOK (Kassette) N 10 DM

- SRV 10D (Diskette) . . . . 20 DM
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”l\/lldnlght | Geschicklichkeiz_‘sspiel fiir den Schneider-Computer

Auf der Jagd nach der Schatztruhe des Spukhauses!

Ziel des Spiels ist es, die im Spukhaus de-
ponierte Truhe zu erreichen. Dabei miis-
sen die Fuch feindlich gesinnten Geister
und die Feuerkugel iihersprungen werden,
weil jede Beriihrung mit ihnen ein Leben,
von denen Ihr insgesamt drei besitzt, ko-
stat. Die Spiefle in der 1. und 3. Etage mils-
sen ebenfalls Gibersprungen werden., Um
die Truhe auch 6finen zu konnen, miBtThr
vorher im 3. Stock durch einen Sprung ei-
aen unsichtbaren Lichtschalter berthren.
Danach wird im 2. Stock ein Schiiissel
sichtbar, der ebenfalls per Sprung erreich-
nar ist. [m 5. Stockwerk versperrt Euch der
dortige Btagengeist den Zugang zur Truhe.
Erst wenn der Geist mit Hilfe eines Pfahls
aus dem Weg geriiumt ist, kann die Truhe
in Euren Besitz gelangen. Es wird gegen
die Uhr gespielt, d. h. wenn der Mond von
links nach rechts seinen Weg beendet hat,
wird ein Leben abgezogen. Ihr besitzt aller-
dings auch die Méglichkeit das Haus vor-
her zu verlassen, so dafl zwar Punkte, aber
keine Leben verloren gehen. {(5.G.)

-~y

LHihdhdhdhd, komme nur her. Ich werde Euch as Fiirchten lehren!”

Achtet darauf, dab Ihr auf dem Weg zur Schatztruhe nicht Euer kostbares

Leben verliert!

Steuerung: Gespielt wird mit Joystick, gesprungen wird durch Driik-
ken des Feuerknopfes und Halten des Joysticks in Sprungrichtung.

MIDNIGHT-Vorprogramm

S REM ———zeichen———

10 SYMBOL AFTER. 129

15 SyMBOL 129,0,24,28,24,14,0,0,0
24 8BYMBOL. 130,0,0,0,0,0,56,56,%2
25 SYMBOL 131,94,%0,0,0,0,0,0,0
30 SYMBOL 132,0,0,24,24,36,36,68,70
35 SYMBOL 133,0,0,24,24,24,24,40,44
40 SYMBEOL 134,0,24,54,24,8,0,0,0

4% SYMEOL. 135,0,0,0,0,0,28,28,58
50 SYMBOL 136,122,50,0,0,0,0,0,0
SYMBOL 137,0,0,24,24,36,36,34,78
&0 SYMBOL 138,0,0,24,24 .24 ,24,20,52
&5 SYMBOL 1i39,0,24,24,24,0,0,0,0

70 SYMBOL 140,0,0,0,0,0,560,60,%0

75 SYMBOL 141 ,90,20,0,0,0,0,0,0

B0 SYMBOL 142,0,0,24,24,36,36,36,36
85 SYMBOL 143,0,0,0,0,24,28,24,16&6
90 SYMBOL 144,26,30,28,24,24,0,0

95 SYMBOL. 145,0,0,0,0,6,30,26,3

100 8YMBOL. 1446,0,0,0,0,24,56,24,8
i05 SYMEOL 147,88,120,546,24,0,0,0
110 SYMBOL 148,0,92,0,0,96,.12G,88,192
1i5 SYMBOL 149,54,.B4,148,124,50,48,%6,64

~~Neol R 2Banlco Nep)
{n
]

ZTomputronic

120
125
130
135
140
1A5
150
155
140
127
165
170
173
180

SYMBOL
SYMBOL.
SYMBOL
S8YMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL.
SYMBOL
SYMBOL

SYMBOL

SYMBOL

SYMBOL
SYMBOL

55,129

185
190
195
200

y o2k

208
210
213

SYMBOL
SYMBOL.
SYMBEOL
SYMBOL

SYMBOL.
SYMBOL
SYMBOL

220 8YMBOL

223

9,255

IST ANGESAGT

SYMBOL

150,0,0,0,96,34,226,97 ,225
151,49,461,190,126,54,34,34,68
152,2,0,16,4,0,32,8,72

153,26 ,56,60,52,36,36,36,0
154,0,0,0,8,25,24,24,24
154,0,0,0,8,24,24,24,24
155,0,24,20,60,26,52,28,8
156,0,0,16,16,16,24,24 ,24
157,0,127,65,127,119,127,127,

158,0,0,0,0,0,24,24,0
15%,0,0,0,24,24,8,8,24
160,0,0,0,0,96,48,24,12
161,255,129,255,129,255,129,2

162,0,0,0,24,28,12,24,28
163,191 ,253,23%,0,0,0,0,0

164 ,7,3,7 ,6,737:5,7
165,224 ,94 224,192,224 ,224,96

O ZC -

166,1,3,4,12,16,48,648,192
167,128,192,32,48,8,12,2,3
168,0,0,0,0,0,0,85,170
169,12%,45,31,13,7,3,1,0 . |
170,255,182 ,251 ,95,255,253,23




230 SYMBOL 171,0,44,60,126,126,40,52,16
235 SYMBOL 172,24,60,60,12&4,126,255,255,
pre i

240 SYMBOL 173,255,255,255,126,126,60,60
.24

245 SYMROL 174,0,0,0,0,0,20,562,255

250 SYMBOL 175,1,3,15,15,79,27,63,63

255 SYMBOL 176,127,127,55,127,123,47,63,
127

260 SYMBOL 177,.,63,61,31,11,15,7,3,3

265 SYMBOL 178,128,192,240,240,184,216,2

52,252 _

270 SYMBOL 179,254,190,236,254 222 244 ,2
52,254

273 BYMBOL 180,252,188,248,208,740,224,1
Q2,192

280 SYMBOL 181 ,243,243,242,2446,246,254,1
26,126

285 SYMBOL 182,126,126,126,62,126,126,17
4,124

290 SYMBOL. 183,7,3,3,3%,3,3,3,3

2953 REM ———bild—- o

J00 INK 0,10:INK 1,0:INK 2,17:=1INK 3,19:M
ODE 1:BORDER 1O

300 aF="Midnight":x=110:y=200: xF=5: yr=10
rp=1v=—022:GORBUE 325

310 LOCATE S,14:FEN Z:FRINT"von Martin W
ol fgramn {c)l1985"

313 LOCATE 4,24:PEN 3:PRINT "Bitte warte
ni:loading. .. "sPRINT:FRINT

320 RUMN "!Midnighti"®

325 PEN p:LOCATE {,1:FPRINT a¥

330 FOR n=384 T 400 STEPF 2

I35 FOR i=1 TO LEN{as)*1& BTERP 2

340 IF TEST{(i ,n)<{xp THEN 350

345 FOR r=0 TO xr—1:PLOT r+x,y,p: DRAWNR O
s Y P NEXT g
3B0 x=xw+xr:NEXT i )

55 x=x—LEN{a¥) *8#*xr+v:y=y+yrz: NEXT

250 RETURN

CHECK V1:FRUEFSUMMEN:
185— 190: 25325

ZEILENNR. 2 SUMMEN 195~  200: 43295
5- 10: 10758 205~ 210: 2B503
15— 20: 20743 218- 220: 22982
25— X0: 22794 225- 230: 59017
35~ 40z 21186 235- 240: 60091
45~ S50r 16852 245- 250: 28114
55-  &0: ZS434 255- 260: 34134
45—~ TO: 20228 2&5-  270: B4EIR
75—~ 80z 21224 275- 280: 77533
BS-  90r 18374 285~ 27¢: 333462
95— 100z 17792 Z95— 300: 28737
105—  110: 27440 305~ 310: 59716
115— 120z 53209 315- 320: 17729
125- 130: 29180 325—- 330: 25389
135~ 140z 23791 3I35— 340 51643
145- 150z 22327 3A5— 3D0: 71445
155— 140z 35170 355-  3&0: 49549

145=  170= 171354

175~ 180: 4&iLb& GESAMTCHECKSUMME:  &£4385

MIDNIGHT-Hauptprogramm

5 REPF %8580 55 50 303056303 396506 3 063 36 3 0 066 36
10 RENM
15 REM
20 REM
25 REM
30 REM
35 REM
40 REM
45 REM %2566 5 66 3003080603690 30 30 696369636 3 66 8¢

MIDNIGHT
{c) 1985 von

Martin Wol{fgramm

* Kk K ok k *
YR ELE

50 CLG

55 REM ———=zwischenbild——-

60 MODE 1:BORDER 10z INK 0,10: INK 1,43 INK
2,0:INK 3,19:FPAFPER O

65 hise=PECK (300G00) *254+FPEEK {30001}

70 LOCATE 17 ,4:PEN 1:PRINT "Midnight"

73 LOCATE 16,5:PRINT "———eee———— " )

80 LOCATE 4,7:PEN Z:PRINT "i{c) 198BS Y
on Martin Wolfgramm” '

85 LOCATE 4,7:PRINYT "Hoechstzahl:“ihiszc

90 LOCATE 4,11:PRINT"FPunkte LI E=Tu

5 LOCATE 4,15:FRINT"Steuerung : Joysti
ck #

100 LOCATE 4,17:FRINT"Sprung : Feuer
tastea"

105 L OCATE 4,19:FPRINT"Ende + Break
—Taste"

110 LOCATE 4,24:PEN Z:PRINT "Druecke Tas
tEIl-

113 FOR i=1 TO Z:IF INKEY (&46)=0 THEN GOT
0 1630:NEXT i

120 CALL %BBO&

125 CLEAR

130 REM ———bildschirmaufbau—-—

135 MODE O: INK 0,0:BORDER O:PAFPER O3 INK
1,3146:2INK 2,6=INK 3I,11:INK 4,23:INK 5,25:
INK 6,282 INK 7,3:INK B,17:INK 2,15 INK 1

O,7:INK 11,10:INK 12,9:INK 13,18:INK 14,
8: INK 15,24

140 WINDOW #1,1,20,25,25

145 hisc=PEEK (30000} *#255+PEEK {30001 ) : sc=
0:1iv=3:RANDOMIZE TIME

150 nu=3:nyo=22::nyu=23:gy (1} =22 gy (2)=20
sy (3)=17:gy (4)=11:fy=14: f=14:p=0c2r=2:g=
Org=0izz=4:gn(l)=16:gn{2)=12:gn{3)=10:gn
(4)=14:2q=0:0=0: sp=0: ver=0: ps=0

155 DIM b(20,25) ,m{20,2%) ,g{20,23)

160 DN BREAK GOSUB 1630:CLS:PRINT CHR$(Z
2)3CHR$¥ (1)

165 LOCATE 2,13:PEN 12:FPRINT CHR$(174)
170 FRINT CHR$(175)3CHR$ (170} s CHRE{178)
175 PRINT CHR$(176);CHR$¥{170) ; CHR¥ (179}
1BO PRINT CHR#$(174) ;CHR£(170) ; CHRE{ 1 79)
185 PRINT CHR$(177);CHRE{170);CHR$(180)
1920 LOCATE 2,18:FEN 7:PRINT CHR$(181)
125 FOR i=18 TO Z21:1.0CATE 2,i:PRINT CHR$
{1B2):NEXT 1

200 FOR i=1 TO 4:L.0OCATE i,23:PRINT CHR$(
1703 :NEXT i

2035 FOR i=1 TO 4:PEN 1X:0L.0CATE i,22:PRIN

T CHREC(L70} e NEXT i

210 FOR i=1 TO 20:L0CATE i,24:FPRINT CHR$
(1703 :NEXT 1§

215 LOCATE 20,23:PRINT CHR%(170):LOCATE

20, 22: PRINT CHR${170) i

220 j=12:FOR i=5 TO 9:ji=j—1:PEN 2:L0OCATE
i,3+PRINT CHR#(16&6)::NEXT i

225 FOR i=10 T0O 14:L0OCATE i,6:PRINT CHR%
(168)Y:NEXT 1

230 j=6:F0OR i=13 TO 19:j=j+1:L0OCATE i,i:

PRINT CHR#(1&67) = NEXT 1 .

235 LOCATE 16,B:PEN 11:PRINT CHR$(149)

ZA0 LOCATE 16,7:PRINT CHR$(170):LOCATE 1

&,6:PRINT CHR¥(170)

245 PEN 15:1L.0CATE 16,5:PRINT CHR¥(171):L
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OCATE 17,4:PRINT CHR${(171)

250 FOR ii=12 TO 23:PEN 11:LDC6TE 20,1iiz
PRINT CHR$F(165):b(20,i1)=1465:NEXT ii

255 FOR i=12 TO 21i:LBCATE 4,i:PRINT CHR$
(164) :b(4,i)=164zNEXT i

260 | OCATE 4, 22:PEN 9:PRINT CHR$(183)
265 LOCATE 4,23:PRINT CHR#(183%)

270 FOR i=8 TO 146:PEN 11:L0CATE i ,9:PRIN
T CHR¥(163):b (i ,F)=16F:NEXT 1

273 FOR j=12 TO 21 STEFRP =

280 FOR i=5 TO 19::L0CATE i, i:PRINT CHR%¢
163):2b4i, i)=163:NEXT i

285 NEXT 3 ’

260 RESTORE 305:PRINT EHR¥ (22) s CHR$ (O) = F
OR a=% TO 12:READ i,

295 LOCATE i, j:PRINT CHR#$(1461):bh(¢1, j)=16
1=NEXT a

300 PRINT CHRF(Z22);CHR$(1):60TO 310

305 DATA 17,12,17,13,17,14,5,15,.5,14,5,1

7,5,18,5,19,5,20,19,21,19,22,19,23,0,0,0

,0,0,0,0.0

310 RESTORE 325:FOR a=1 TO S:READ i,J
315 LOCATE i, j:PRINT CHR¥{1&42):b{i, j)=1&
2:NEXT a '

320 GOTO 330

335 DATA 12,9,10,12,14,15,15,18,%,21

330 LOCATE 7,11:PEN 7:PRINT CHR¥(157):b{
F411)=1357

335 LOCATE 12,17:PEN B:PRINT CHR$(156):b
(12,17)=15&

340 LOCATE 11,23:PRINT CHR#%(154):b (11,23
y=135& )

345 RESTORE 3&0:FUR a=1 TO S:sREAD i,3
350 LOCATE i,3:PEN 2:PRINT CHR$(158):b(i
,i}=158:NEXT a

355 BOTO 3565

360 DATA 12,12,8,15,8,18,17,18,7,21

3465 1=INT(RND#2?)+8: IF i=12 THEN GOTQ 3&5
370 LOCATE 1 ,9:=:PEN 7:PRINT CHR${150):b (i
, P =1&0

375 a=RND -

380 IF a»>0.3 THEN b(7,18)=1 EILSE b(8,18)
385 a=RND

320 IF a>0.5 THEN b(12,21)=1 EL5F b(13,2
1)=1

395 1=INT(RND#14)+4:IF i=14 DR i=8 THEN
GOTO 325

400 b{i,15)=2

405 LOCATE 18,13:PEN 10:PRINT CHR$(150)
410 LOCATE 18,14:PRINT CHR#{(151):h{18,14
y=1 45

415 LOCATE 12,13:PEN 9:PRINT CHR# (152)
420 LOCATE 17,14:PRINT CHR#{153):L0OCATE
19,14:FPEN &6:PRINT CHR#{(154)

423 RESTORE 435:FOR a=1 7O 4:READ i,j
A30 b(1,3)=3:NEXT a:B0TO0 440

435 DATA 17,11,6,17,5,14,19,20

440 b(18,113=165:h{(56,11)=164:hb(17,2)=162
1h(7,9) =142

445 LOCATE #1,2,25:FPEN #1,14:PRINT #1,"L
EBEN = "3liw

450 REM ———hauptprogramn— i

AS5S LOCATE z,2::PEN 15:PRINT CHRE(172):L
OCATE z,3:PRINT CHR$(173):e=133

‘460 LOCATE nx,nyo:PEN 1:PRINT CHRS (129)

4455 LOCATE nxynyo:PEN Z2:FPRINT CHR%{130)

470 LLOCATE nx,nyu:PEN 2:PRINT CHR#(131)}

475 LOCATE nx,nyurPEN Z:PRINT CHR# (e2): 50

UND 1,2000,2,5y,422ax~NX3ayo=nyoiayu=nyu

480 IF g=1 THEN RETURN

485 FOR a=1 TO 750:NEXT a

490 FRINT CHR${(22) ; CHR# (0)

495 LOCATE 4,.22:PEN 13:PRINT CHR¥(170)

500 LOCATE 4,23:zPEN 7:FPRINT CHR#{170)

205 nx=nxtl

510 g=1:LOCATE ax,ayo:PEN 13:PRINT CHR#({
170) ' '

51% {DCATE ax,ayu:PEN 7:FRINT CHR$(170)

520 PRINT CHR# (Z22);CHR$ (1) :e=132:G0SUE 4

&0

525 FOR a=1 TO 750:NEXT a

S30 g=1:PRINT CHR$(22);CHR$(O):hx=nx+1
25 LOCATE ax.ayo:PEN 13:PRINT CHR${(170)
540 LOCATE ax,ayuzPEN 7:PRINT CHR$(170):
b(ax ,ayul=4

545 PRINT CHR$(Z22)3CHR#(1):e=133:605UR 4
&0z q=0

550 ON BREAK GOSBUB 1430 )

55 xa=3:ayo=2Z:ayu=Ziixwn=3i1nyo=2Z2: nyu=2
3

560 gnlid=1bgy{1)=R23:gn{2)=12:9y{2)=20:
gni{3)=10:gy(3r=17:gn{4)=14:qy(4)=1l:gafil
y=1htgall2)=12:rga(3)=10:ga(d)=14: f=i6: fa=
L&z Fy=14

365 REM ——joystick——- .

S70 ON BREAK GOSUB 1430

575 po=po+i:IF po=40 THEN po=0:G60S5UB 139
5

580 IF JOY(0)=4 AND b{(xn—1,nyu)<>144 THE

N GOTGO &35

585 IF JOY{O)=8 AND b {xn+l,nyul<{>1465 THE

N GOTO 710

520 IF JOY(0)=1 AND bixn,nyul=15% THEN n

yvo=nyoa-1:nyu=nyu-1:60TOQ 720

993 IF JO0Y(0)=2 AND b{xn,nyu+l)i=141 THEN
nyo=ayo+linyu=nyu+l1: 6070 7920

&00 IF JOY{(0)=20 AND b{xn,nyoc—1)<>142 TH

EnN GUTO 860

&0OS5 IF JOY(0)=24 AND b(xn,nyo—1)<>1&62 TH

EN GOTO 1010

&10 FOR a=1 TD 400:NEXT a

G615 ‘ps=ps+1:IF ps=3F THEN ps=0:G0OSUR 1300

&20 BOSUBR 1345

625 ep=sp+l:IF sp=19 THEN sp=0:GE0SUR 125

5

&30 BATO 570

&35 REM ——links gehen——

&40 IF binx—1,nyo)=143 OR b (nx—1,nyul=14

I THEN B0TO 570

&40 DI:PRINT CHR#(22) ;CHR¥<0) :LOCATE xa,

ayo ) i

&350 DI:IF b{xa,ayocl=i61 THEN PEN 11:PRIN

T CHR${14&61) ELSE DI:PEM Q:FPRINT " *®

&55 LOCATE xa,ayu

660 DI:=IF bixa,ayul=1&1 THEN PEN 11:PRIN

T CHR$(1&61) ELSE DI:PEN Q:PRINT " “:PRIN

T CHR$(22);CHR$ (1)

&63 mixa,ayul=0
£70 xn=xn—lfxa=xn:ayo=nyo!ayuzayu
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675 DI:LOCATE xn,nyo:FEN 1:PRINT CHR$(13

4)

&80 LOCATE un,nyo:PEN Z:PRINT CHR${135)

&85 LOCATE x#n,nyu:PEN Z:PRINT CHR¥(134)

690 IF e=137 THEN e2=138B EiLSE e=137

&95 LOCATE xn,nyusPEN I:PRINT CHR¥(e)
700 SOUND 1,2000,2,5,,,2

705 EI:GOSUB 1205:60T0 4615

710 REM ———rechts gehen——-

715 IF b(xn+l,nyo)=143 OR b(xn+i,nyul=14

3 THEN $OTO 570

720 DI:PRINT CHR$(22);CHR$ (0} LOCATE xa,

ayo

725 DI:IF b(xa,ayo)=1&1 THEN PEN 11:PRIN
T CHR%{161) ELSE DI:PEN O:PRINT = *

T30 LOCATE xa,ayu

735 DIz IF bixa,ayu) =157 THEN PEN 7:PRINT
CHR# (157)

740. DIz IF bixa,ayul)=141 THEN PEN 11:FPRIN
T CHR$(161) ELSE DI:PEN O:PRINT * =

745 mixa,ayn)=0:PRINT CHR$(22);CHR$ (1)
730 xn=xn+lixasxn:ayo=nyD:ayu=ryu

755 DI:LDECATE xn,nyo:PEN 1:PRINT CHR${(12
)

760 LLOCATE xn,nyo:PEN Z:FPRINT CHR${(130}
745 LOCATE xn,nyu:PEN Z:PRINT CHR$(131)

770 IF e=132 THEN e=133 ELEBE e=13%2

775 LOCATE =n.nyusPEN 3:PRINT CHR${=)
780 BOUND 1,2000,2,5,,,2

783 m(xn,nyul=1:EI:GO0SUR 1205:60T0 415
790 REM ~——pben/unten gehen——

795 DI:zPRINT CHR#(Z2) sCHR$(0) : LOCATE xa,
ayo

800 DI:=IF bixa,ayn)=141 THEM PEN 11i:PRIN
T CHR¥{161) ELSE DI-PEN O: PRINT ™ ¢

803 LOCATE xa,ayu

Bi¢ DI=IF bixa,ayul=1461 THEN PEN 11: PRIN
T CHR$¢1461) ELSE DI:FPEN OQ:FRINT " “:m({xa
yayn} =0

815 PRINT CHR${22);CHR${1)

820 xa=un:ayo=nvo:ayu=nyu

825 DI:LOCATE xn,nyo:PEN 1:FPRINT CHR$(13
@)

B30 LOCATE xn,nyc:PEN 2:PRINT CHR¥{(140)
83353 LOCATE znynyus:PEN 2:PRINT CHRF(141)
840 LOCATE xn,nyu:PEN 3:PRINT CHR${142)
845 SOUND 1,2000,2,5,,.,2

850 mi{xn,nyul=1:E1:GOSUR 1205:IF o=1 THE
N RETURN

855 60TOo 415

840 REM ——-links springen——

B&S IF b{xn,nyo—1)=i&l THEN GOTO 570

870 DIzPRINT CHR#$(22);CHR#%(0):LOCATE xa,
ayo:PEN O:PRINT » =~

875 LOCATE xa,ayus:PEN O:PRINT " ¢

880 mi{xa,ayu)=0

B85S xn=xn:nyo=nyo-1:nyu=nyu—1

820 FRINT CHR#(22);CHR${(1)

895 ENV 5,5,2,6

Q00 SBOUND 1,120,0,2,5,,5

F05 LOCATE xn,nyo:FPEN 1:FRINT CHR$(145)
7?10 LOCATE un,nyu:FEN Z2:PRINT CHR$(147)
2?15 LOCATE xn,nyuzPEN J:PRINT CHR$(148):
GOSUR 1560 :

P20 FOR i=1 TO 2:DI:z:IF bixn—1,nyo)=142 T

HEN GOTO 980

225 IF bixn—1,nyo)=144 THEN 98¢

P30 IF bi{xn—1,nyo)=141 THEN %80

IS5 xa=unIayo=nyorayu=nyu

F40 PRINT CHR# (22} ;CHR®(Q) }
245 LOCATE za,ayo:FEN 11:PRINT CHRE{163)
P50 LOCATE xa,ayuzPEN OG:FRINT “ »

P55 PRINT CHR#(22) 3CHR# (1) sxn=xn—1

P60 LOCATE xnynyoa:PEN 1:FRINT CHRE(144)
P65 LOCATE xn,nyu: PEN Z2:PRINT CHR#¢(147)
P70 LOCATE xn,nyu:PEN Z:PRINT CHR$(148)
P75 GOSUB 1560:NEXT i

80 DI:PRINT CHR$(22) ; CHR¥(0)

FEI xa=wn:ayo=nyo:ayu=nyu

P90 DI:LOCATE xa,ayc:PEN 11:PRINT CHR3(1
&3}

95 DI:LOCATE xa,ayuzPEN O: PRINT * ©

1060 PRINT CHR#{(22):CHR$ (1)

1005 ¥a=®atayo=ayo+l:ayu=ayutlixn=rn:nyo
=nyo+lrnyu=nyutl: GOTO &75

1010 REM ——~rechts springen—-

1015 IF b{xn,nyvo-1)=141 THEN BOTO S70
1020 DI=2PRINT CHR$(22) ; CHRE (0) = LUCQTE xa
sayoiPEN O:FPRINT * =

1025 LOCATE xa,ayu:fFEN O:PRINT " *

1030 mixa,ayu)=0

1035 wn=xn:nyo=nybp— 1-nyu—nyu_

1040 PRINT CHR#(22)sCHR$(1)

‘1045 ENV 5,5,2,6

10530 SOUND 1, 120 a,2.5,,5

1055 LOCATE xn nya-FEN 1:PRINT CHR&(143)
1060 LOCATE xn,nyu:PEM 2:PRINT CHR$(144)
1065 LOCATE xn,nyu:PEN I:PRINT CHRE(145)
:GOSUER 1560

107¢ FOR i=1 T0 2:DI: IF bixn+l,nyo)=1462
THEN GOTO 1130

1075 IF btxn+1,nyu}=16d THEN 1130

1680 IF bixn+i,nyoi=141 THEN 1130

1085 xa=un:ayo=nyo:ayu=nyu

1090 FRINT CHR#{22) ; CHR$ (()

1095 LOCATE xa,ayor:PEN 11:PRINT CHRE$ (143
)

1100 LOCATE sa,ayu: PEN O:PRINT " o

1105 PRINT CHR¥(22) sCHR$ (1) s xn=xn+1

1110 LOCATE xn,nyo:PEN 1:PRINT CHR$ (143)
1115 LOCATE xn,nyu:PEN 2:FPRINT CHR$(144)
1120 LOCATE xn,nyu:FEN 3:PRINT CHR$(145)
1125 GOSUR 1S&0:MNEXT i

1130 RI:PRINT CHR% (22)  CHR$(0)

1135 xa=xn:ayo=nyo: ayu=nyu

1140 |LOCATE xa,ayo:PEN 11:PRINT CHR$ (1463
)

1145 LOCATE xa,ayu:PEN Q:PRINT * »

1150 PRINT CHR#(Z2):CHR# (1)

1155 xa=xa:ayb=ayo+l: ayu=ayu+lixn=xn:nyo
—nyD+1.nyu—nyu+1 GOTO 755

116G REM ~——Ffallen—-—

1165 ENY 2,5,2,1,5,-3,2

1170 BOUND 3,250, :0,4,.2,,10

1175 FOR i=1 TO 3

1180 nyo=nyo+l: nyu=nyu+l:zo=1:GOSUB 7?0
11853 NEXT i:o=0

1120 PRINT CHR# (22} ;CHR#$(0)

11935 LOCATE xn,nyo—1:PEN 11:PRINT CHR$(1
63 sb(xn,nyo—1)=1
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1200 BOTO S70

1205 REM ———ueherpruefung 1——

1210 IF g(xn,nyul=10 AND p=Z THEN p=3:scC
=sc+500: FEN #1,14:LOCATE #1,2,25:PRINT #
1,"FPunkte: "jscirzz=3:gixn,nyu) =0

1215 IF bixn,nyu}=3 THEN sc=sc+40:3FPEN #1
L 14:LOCATE #1,2,25:PRINT #1,"Punkte: ";:s
ci=b(xnnyu) =0

1220 IF gixn,nyu)=14%9 THEN GOTO 1455
1225 ‘IF bixn,nyu)=156 THEN GOTO 1455
1230 IF bBixn.nyu)=4 THEN versl:sc=ec—-30:
PEN #1,14:L0CATE #1,2,25:PRINT #1,"Punkt
ez "3sc3;:60TO 1455

1235 IF b(i{xn,nyu)=1537 AND p=3F THEN sc=sc
+500: PEN #1,14:1 0CATE #1,2,25:FPRINT #1,"
Punkte: "3;sc:;:607T0 1415 .
1240 IF bi{xn.nyu+l)=1 THEN GOTO 11&0
1245 IF gixn,nyul=10 THEN GOTO 14355

1250 RETURN

1255 REM ———mond———

1280 DI:PRINT CHR#(ZZ);CHR$<0)

12465 LOCATE z-—-1,2:PEN O:PRINT " "

1270 LOCATE z—1,3:PEN O:PRINT " "

1273 LOCATE =z,2:PEN 15:PRINT CHR$(172)
1280 LOCATE =z ,3:PEN 15:FPRINT CHR$ (173}
1285 IF z=18 THEN INK 0,1

1290 IF z=19 THEN GOTOD 1455

*PEN O:PRINT " "

1385 PRINT CHR#¥(22)31CHR$ (1) :LOCATE f,fy:
PEN 9:PRINT |:HR${155).gcfa,+y>~0.gH fy?
=149

1320 ENV 3,6,1,8

1395 ENT 3,106,-2,2

1400 SOLND 4,284,0,2,3,3,2

1405 IF mif,fy) =1 THEN GoTA 1455

141D EI:RETURN

1415 REM ———gewannen-—-—-—

1420 ENT 1,5,1,1,10,-1,1,10,1,1,5,-1,1
1425 RESTUORE 1445

1430 READ a,b:IF a=—1 THEN GOTC 1450
1435 SOUND 7,a.,b,7,,1

1440 GOTO 1430

1445 DATA 478,20,0,10,478,20,426,40,506,
45.478,300,~-1,-1

1450 INK O,0:ERASE b,m,g:B0TO 185G

1455 REM ———verloren——-—-

1460 ri=0:r2=0:r3=0 _ ]
1465 ENT 1,5,1,1,10,-1,1,10,1,1,5,-1,1
1470 RESTORE 1490

1475 READ a,b:IF a=—1 THEM GOT0O 1495
1480 S50UND 7,a,b,3,,1

148% G070 1475

1490 DQTQ 319,50,402,40,426,30, 402 30,47
8,300,-1,-1

MIDNIGHT

1295 z=z+1:PRINT CHR#(22) ;CHR*{1):=EI:RET
URN

1300 REM ——qgeister—

1305 FOR i=1 TO z=z

131¢ j=INT (RND*3) -1

1315 gadil=gn{i)

1320 gniil=gn{i)+jzIF bign(il} ,gy<{i))<>0
AND b{i{gn{i) ,ga(i))<>15346 THEN gn{i)=gal(i)
+BOTO 1340

1320 glga(i) gy (i} )=0:PRINT CHR#$(22);CHR
£(0)

1330 IF biga(i),gy(i))=156 THEN PEN 8:10
CATE gali) ,gy{i)*PRINT CHR¥(154)3:607T0 1
340

1333 PEN O0:LOCATE ga{i),gy(i):PRINT " "
1340 PRINT CHR#F(22) ;CHR$ (1}

1345 PEN 4:IF i=4 THEN PEN 3

1350 gi{gn(il) ,gy(i))I=149:IF i=4 THEN glign
(i} ,gy(i))=10

1355 LOCATE gn(i) ,gy (1) :PRINT CHR$(14%);
"2 IF mignt(i) ,qy(i))=1 THEN GOTO 1455

13460 NEXT izRETURN

13465 REM ———feuerkugel—

1370 fa=f:DI

1375 f=f—1:IF bL{f,fy)<>0 THEN FRINT CHR%
(Z2);CHRE(O)Y 1 LOCATE fa,fy:PEN O:FRINT "
"rgi{fa,fy)=0:1:f=16:PRINT CHR$(22);CHR¥{1
}zEI:zRETURN

1380 PRINT CHR# (221 3;CHRE(0) L OCATE fa,fy

1495 INK 0,0:IF ver=1 THEN liv=liv ELSE
liv=liv—}

1500 ver=0

1505 IF liwv=0 THEN G0OTO 1515

1510 ERASE b,m,q:60T0 150

1515 PEN 11:PAPER 1S:FPRINT CHR#${(22);CHR#
Q)

1520 LOCATE S5,14:PRINT " "
1525 LOCATE 5,15:PRINT " GAME OVER "
1530 LOCATE S5,16:FRINT * "
1535 FOR a=1 TO 2000:NEXT a

1540 IF scrhisc THEN hisc=sc

i545 hil=(hisc MO

D 256) shiZ2=INT (hisc/256)

1550 POKE I0000,hiZ:POKE 30001 ,hil

1555 CALL &BBO3Z:GOTO S0

1560 REM ———ueberpruefung Z———

1545 IF bixn,nyc)}=158 THEN ENT 2,100,-2,
4:50UND 2,190,10,5,;,2:g=gtl:bi{xn,nynl=16
Zrec=sc+25:LOCATE #1,2,25:FEN #1,14:PRIN
T #1,"FPunkte: "iscj

1570 IF g=5 THEN sc=sc+100:1L.0CATE #1,7,2
S:PEN #1,14:PRINT #1,"FPunkte: "iscs

1575 IF b(xn,nya)=2 THEN SOUND 2,478,10,
Z:bixn,nyol=1&3ss=lesc=sc+30: PEN #1,14:L
ocATE #1,2,25:PRINT #1,"Punkte: ";sc;:L0
CATE 18,1B:FEN &6:PRINT CHR#(159):b(18,18
y=159

1580 IF bi{xn,nyo}=152 AND s=1 THEN ENV 4
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« 20,2, 10:80UND 3,465,80,2,4:p=p+tl:b{xn,ny
o0)=163rsc=sc+75: 1 OCATE #1,2,25:PEN #1,14
tPRINT #1,"Punkte: “;sc;

1585 IF bixn,nyn)=160 THEN SOUND 11,1500,
10,5 zz=3rp=p+libi{xn,nyo)=163ssc=sc+30:P
EN #1,14:L 0CATE #1,2,25:FRINT #1,"Punkte
: Miscey '

1590 RETURN )

1595 REM ———gewitter—

1600 ENV 6,4,0,10,15,-1,75

1603 ENT 6,1,0,10,10,10,1,10,-10,1,10,10

.1,10,-10,1

1610 SOUND 7,300,350,15,6,&,15

1615 INK 0,25:F0R i=1 TO 2ZIzNEXT i:INK ©
0 .

7

1620 FOR i=1 TO S0:NEXT i

1625 INK 0,24:FOR i=1 TO SO:NEXT i:INK ©
,0: RETURN

1630 REM ——ende——
14635 FMODE 1:INK O,1:INK 1,24:FEN 1:FPAPER
O: BORDER 1:END

: 295- 280: S2102 545- S50: 47653
CHECK V1:PRUEFSUMMEN: 4
g Za5-  270: 60842 555- 5605123337
TSR ERE 275~ 2ZBO: 71924 S5&5— S70: 12484
= fion o 285- 290: a4%4 575- 580: 74597
295-  300: Zo7ye 585- $90: 47737
15~  20: 14278 =
bt : J05—  31g: &6S08 595-  &00: 42124
2/-  30: 17081
3i5- 3201 11063 605— 5£10: 346814
35— 40: 32706 :
- PooE I25- 3I50: 58238 615— 620; SY26&
45 50: 25199
SR P 335~ X405 72071 625~ 630: 494
= 70: E4T55 345- IBG: 53323 435= &40 2ZBL3T
- 355- 3603 20675 £45-  £50: 7B0LT
75 an: 5619
~ 365- 3I70: 94192 &55— &40z 493I30
8BS F0: 42583 .
3I7S—  3BO: L0523 b65S— &70: 82117
95— 1001 B2865 :
35— 3905 63330 675~ 68Oz 40731
105- 110: 70415
e e IG5~ 400: 18907 485~ 4£90: 6H2025
- E] 7
125 i30. mavi 495- 4310t 54834 &a95~  700: 36056
e . A415— 420: 57706 70S- 7iD: Z1s48
1T¥—  140: 27659 =
o N 425— 43Z0: H270& 715- 720: A48B&0
145 150: 98793
435~  440: SOES4 725~ 7E0:r 52090
IT9- 160z 48323 ¥
445—  450: &5449 FI5- 740z 44498
165— 170: 35123
e 455-  480: S2149 7A5-  7S0:109742
B 4565—-  470: S4504 TES—  7H0: ADA&L
185~ 190: 34433 =
- : 475~ 4B0s 33011 76T~  T70: &6THOS
195— 200:102083
ABS~  490: 23074 775~ 780: 36054
205 210:112&78 N
435~  S500: 27297 785- 790: 646920
215— 220: 51143
505~ S10: S&527 IIS-  BOO: 7B06TF
225- 2301 54809
S e e 515- S20: SB278 BOS- 810: 22859
245-  250: 63081 Eomn BRI il Rl LR Ry
: S35- 5303 52930

:ig_ Sig; ;;i‘gé i115— 1120: 57314 1395— 1400; 8022
RS- BSG: 12776 (195 1130: 12675 1405- 1410: 32157
DES— BL0: 22044 1135 114G: 37085 1415 14201 34291
g&a5- B70: 97149 1145~ 1E50: 23964 1425— 1430: 3464682
875- 880: 348175 1155- 1160: 12109 1435 LTS I=00
aps— Bo0: 6129 1165— 1170: 17303 1345- 1450: B1217
895~ S00: 5821 1175~ 11B0: 18735 1455- 1440: 33132
DOS—  910: B7UGE 1185 1190: 13553 1445~ 147Q: Z4455
915- 920: 49120 1195~ 1200: 48423 1475- 1480: 453LS
925- 939; B9Z7S 1205 1210: 66835 1385- 1490: 44714
55—  940: 15307 1Z1S5— 1220: 60532 1495 1500: S77C0
CAG-  950: 47404 1225— 1230: 74989 1503— 1?10= 31076
GEB—  G&D: &3ISIT 1235~ 1240: 95380 1515~ o2z SL060
oe5— 570 STATO 1245~ 1250: 38893 1525~ 15303 16522
975—  980: 12875 1255~ 1260: L3782 1535— 154C: 431848
Gas- 990: 41234 1265— 1270: 21638 1545~ 1550: 37071
995~ 100Gz Z7203 127%— 1280: 35149 1555— 1540: 2Z47&8
1005- t0l0: OS99S 1285 1290: 21339 1565~ 1570: 21707
1015— 1026: 97165 1295~ 1300: 44908 1575- 158G: 24551
1025— 1030: 36175 1305- 1310: 25893 1585~ 1590: 37962
1035— 1080: T4129 1315 1320: A3&64 1595- 1400: 20766
1085 j050: 5821 1325 1330: 33784 1605 1610: 47491
LOSS— 1060t S7142 £335- 1340: 42204 1615~ 16202 45362
1085 1070: 64080 1345— 1350: 16983 1625 1630 44039
1075~ 1080: 82974 1355- 13a0:= 12828 1635~ * PL5ES .
N 1365 1370: 22300

igg:m i‘;’gg; ﬁigz 1375~ 1%@0: H2349 GESAMTCHECKSUMME: 3362
1105— §110: 63434 1385~ 1390: 33057

" THE END

wollen endlich ihre COMPUTRONIC zuriickhaben!

Nebenbei

bemerkt...

Wenn Sie Arger
mit den Nachbamm

vermeiden wollen,

nutzen Sie doch

einfach unseren
ABO-SERVICE!

Die Abo-Abrufkarte finden
Sie auf Seite 44!
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{ HORROR CAVES

Dieses Spiel bringt lhnen den absolaten HORROR!!! |

Die metallverarbeitende Industrie ist in Schwierigkeiten geraten: ihre
Rohstoffvorrite gehen zur Neige, und neue Quellen miissen erschlos-
sen werden. Doch die umgehend angestellten Bodenanalysen ergeben,

dap in den Pyrenden einreicher Vorrat an Eisenerz lagert, der nur dar-

auf wartet, abgetragen zu werden. Sofort wird ein erfahrener Mann
mit dieser Aufgabe betraut, doch ihre Durchfiihrung gestaltet sich
schwieriger, als man erwartet hatte . . .

Denn in den Hohlen der Pyrenien lauern
blutriinstige Geister auf den nichtsahnen-
den Bergbauspezialisten, und mit dieser
Ausgeburt des Bdsen ist wahrlich nicht zu
spaBen. Doch nicht nur diese (Geister ma-
chen das Einsammeln der so wichtigen Er-
72 zu einer lebensgefihrlichen Aufgabe;
arschwerend kommt noch hinzu, daf} bei
Jer Arbeit,Untertage“nureinknapperVor-
rat an Sauersioff zur Verfugung steht und
JaB man sich nur allzu lejcht in den unter-
irdischen Héhlen verirren kann! . {bez.)

Einige wichtige Tips:

Sie konnen den Schwierigkeitsgrad des
Spiels bestimmen (Profi, Amateur, Anfan-
ger); dies wirkt sich sowohl auf die Ge-
schwindigkeit der Geister als auch auf die
Hohe Ihres Luftvorrates aus, Haben Sie
das Minimum der zum Uberleben wichti-
gen Luftreserven erreicht, so werden Sie
durch einen Piepston gewarnt. Sie konnen
neue Luft tanken, wenn Sie bis dahin schon
300 Punkte gesammelt und die Controll-

Taste (CTRL) und ,Q“ gedriickt haben.
Wenn der Geist Ihnen zu nahe ,aufdie Pei-
le riickt”, kénnen Sie ihm durch schlagarti-
ge Kursinderung ausweichen.

1,0 ~ Variablen fiir Spielbewe-
gung
Xy.e - Variablen fiir Geistersteue-

rung und Geschwindigkeit
ba - Variablen fur Bildschirm-
aufbau und Graphik

ab,c - Variablen fiir Graphik
k.tl,m - Variable zur Bestimmung
: von Bildschirmteilen
a$.n$,w - Tasiaturabfrage ,
LuPu - Variablen fir Luft und
Punkte
ae,ab - Zufalisvariablen fiir Posi-

tion des Erzes.
Grafik und Musik werden mit Hilfe von
LSRead” und ,Data” ersiellt.

Und noch eins:
Wenn Sie einen der Ginge verlassen wol-
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len, miissen Sie den Spieler bis zum Ende
des Ganges bewegen und kommen dann
automatisch in den nidchsten Gang. Ge-
steuert wird das Spiel mittels Cursor-Ta-
sten.

PS: Wenn ihnen das Spiel zu leicht werden
sollte, miissen Sie nur in den Zeilen-890
und 900 ,x=m and“ herausnehmen.

HORROR CAVES DAS LISTING
10 REM %% %X EKEREEEEHERIH LR EEEEEKERR L
20 EEM *ux HORROR—-CAVES *HH 20 INK 3,6:60SUB 2720
30 REM #xx R 2T0 SYMBOL AFTER 32
40 REM ##x WRITTEN AND DESIGNED #*%% 240 S[YMEOL. EO?,ES?,?SI,219,53,204,138,23
S50 REM #x* XEM 5,236
40 REM *x% BY... ®RH 250 SYMBOL 224,24,60,102,124,159,187,2535
70 REHM #x%x *X . 126
BO REM xux UDO BREHMER 1985 #x* 260 SYMBOL 143,94,1546,68,72,38,18,44,112
GO REM %% %% #KH%HE R REREKEE RS FEEHAN 270 SYMBOL 251,184,.28,72,124,20,24,104,2
100 REM 4 :
110 REM +++++itttttdbbdb bbbt fbbdd 280 SYMBOL 250,.26,54,18,562,40,24,22,24
120 REM ++++ GSpieleinleitung ++++ 259G SYMBOL 248,184,124,40,56,16,40,40,10
130 KEM ++++++ttddbd bbbttt 4+ B )
140 REM 300 SYMBOL 249,56,546,108,1856,15,40,40,10
150 INK O,0:z INE 1,24:INK 2,23 INK X,6: BOR 8 -
DER 1:MODE 1 310 DIM LA(40,25):H=25;0=22:1u=203
160 CLS:PEN 1:FPRINT “Sind Sie " 320 SPEED KEY 1,1
170 PRINT:PRINT "Anfaenger....... 71 s 30 ON BREAK GQSUB 340: 6070 3506
180 PRINT2PRINT "Amatewr...... eeadf 2 FT 340y SPEED KEY 20,2:CLS: FEN t:END
120 PRINT:FRINMT “"Profi.....cccea-a S 3 350 GOSUR 2210
ZO0 FRINT:PEN 2: INFPUT "Ihre Wahl"iw ITHO GOTO 1020
210 IF w<l OR w>3 THEN 200 ' 370 REM
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380 REM ++dtt++tt ittt bbb+ttt
390 REM +++4++ Hauptroutinen +H+++E
400 REM +++++++++++++++++++++++++++++
410 REM

420 INK 1,24:IMK 2,2:INK 3,&:INK 0,0:L0C
ATE m,o:PRINT CHR$(249)

A30 GOSUB 2400

440 Lt OCATE 1,24:PRINT"Punkte: ":pu

450 IF LA, D) =0 THEN &BO

460 IF LA(M,0)=1 THEN M=2Z:607T0 1120

470 IF LA(M,0)=2 THEN 0O0=2:B0T0O 1300

480 IF LA(M,0)=3 THEN 0=23:G0T0 1020

490 IF LA{M,0)=4 THEN M=3B:G60TG 1220

SO0 IF LA{M,0)=5 THEN M=3:60T0 1300

S10 IF LA(M,O0)=&6 THEN 0=2:60T0O 1&80

SZ20 IF LAMM,D)=7 THEN 0=23:60T0 1300

530 IF LAM,0)=B THEN M=38:60T0 1&00

3540 IF LAM,D)=2 THEN M=3:60T0 1580

930 IF LAMM,0)=10 THEN M=3:60T0 1780

S6U IF LA(M,B)=11 THEN M=3B:50T0 1&80
570 IF LA(M,0)=12Z THEN 0=2:G07T0 20&0

380 IF LAMM,0)=13 THEN M=2:GOTD 1880

390 IF LAM,0)=14 THEN M=3B:607T0 1780
&00 IF LA(M,0)=15 THEN 0=23:G0T0 1500
410 IF LA(M,D)=14 THEN 0O=2:B0T0 1880
620 IF LA, =17 THEN M=38:60T0 1400
630 IF LAM,D}=18 THEN M=2:60TG 1500

&40 IF LA(M,D)=1% THEN 0=23:50T0 1120
630 IF LAM,0)=20 THEN 0=2:G0T0 1400

660 IF LAM,0)=21 THEN M=3B:60T0O 1020
670 IF LA(M,0)=22 THEN (=23:G30T0 1780
&80 IF LAM,D)=23% THEN M=3B:80T0 1980 .
&20 IF LALM,0)=24 THEN M=3:G0TO 2060

700 REM

710 REM ++++++4+++F4d+tt bbbttt +

720 REM ++++ Spielerbewegung ++++

FI0 REM 444444+ ++t+t+rd b4ttt

740 REM '

750 A¥F=INKEYS

760 IF A$=CHR$(242) AND LAM-1,0)<>50 TH
EN M=M-1:LOCATE #M,0:PRINT CHR+{251):L0CA
TE M+1,0:FRINT® =

770 IF AF=CHR$ (243) AND LA(M+1,03)Y<350 TH
EN M=M+1:1{ GCATE M,0: PRINT CHR$ (250) : 1L.00A
TE M—1,0:PRINT" ©

780 IF A$=CHR$ (240) AND LAIM,0-1)<>50 TH
EN O0=0—-1:L0CATE M,0:FPRINT CHR$(Z48) :L0OCA
TE M,B+1:PRINT™ *»

720 IF AF=CHR$(241) AND LA M, O0+1)<>50 TH
EN O=0+1:L0CATE M,0:FPRINT CHR$(249) LOCA
TE M,0-1:PRINT" *

800 IF latm,0)=40 THEN lai{m,o)=0:GE0SUB 2
660 :

810 REM
820 REM ++++t+++bttFttt+Frt bbb+
830 REM +++++ Geister TN

840 REM +++++++++++++++++++++++++++

850 REM

860 g=g+1: IF g=4—-w THEN g=0:G0TO B70 ELS
E BGOTO 1010

870 IF x>m AMD laix—1i.,y}=0 THEN x=x—1:L0
CATE x,y:PRINT CHR#%(224):L0OCATE x+1,v:PR
I MT n n

BBO IF x#<m AND la{x+1,y)=0 THEN x=x+i:L0
CATE x,y:sFRINT CHR$(224):L0CATE x-1,y:PR
I NT H "

BP0 IF y<o AND m=x AND la(x,y+1}=0 THEN

y=y+1:LOCATE x,yzPRINT CHR#{(224):L0OCATE

May—1zPRINT " ¢

200 IF v>o AND m=u AND la(x,.y—1)=0 THEN

y=y—1:LOCATE x,y:PRINT CHR$%{(224):L0OCATE
y¥y+12PRINT "

P10 IF m=x AND o=y THEN SFEED KEY 20 +2:5

OUND 1,500,50,4,2,2,28:FOR t=1. TC 3000 N

EXT: RUN

20 REM

FI30 REM ++4++++rttt bttt bbb b

F4CG REM 444+ Luftabnahme 4

250 REM ++++++4t+t++ttttbbt bbb bbb

P40 REHM

P70 lu=lu—w:LOCATE 1,25:PRINT"Luftz>z1u

280 IF 1uda&0 THEN SCUND 1,300,4,4:BORDER
3

F90 IF INKEY{47)=128 AND pu>=300 THEM 1lu

=200: pu=pu—300: BORDER O:EESUB 24650

1000 IF lu<i THEN FOR t=1 TO 3000:NEXT:R

LiN

1010 50TO 450

1020 REM 569605 000096 6338 036 3405030 26903 3636 36 303620 |

1030 ERASE LA:DIM LA(40,25) ;

1040 CLS:=PEN 2

1000 x=2t:y=11

1060 FOR BA=25 TO 10 STEP—-1:LOCATE 20,BA

sPRINT CHR¥ (207) : LA(Z20,BAY =SSO NEXT

1070 FOR BA=25 TO 15 STEF-1:L0CATE 30,BA

sPRINT CHR$(Z07):LA{I0,BAY=SO:NEXT

108G FOR BA=20 TO 40:LDCATE BA,10:PRINT

CHRE(ZO7Y:LABA,10)=S5C0: NEXT

1090 FOR BA=30 TO 40:L0CATE BA,1S5:FRINT

CHRE(ZO7)Y s LA(BEA, 15) =50 NEXT

1100 FDR BA=11 TO 14:LA{40,BAY=1:NEXT:FQ

R BA=20 TO 30:;LA(BA,25)=2:NEXT

1110 FEN 1:60T0O 420

1120 REM *****************************2

1130 ERASE LA:DIM LA(40,25)

1130 CLS:PEN 2

1150 u=29:y=11

1160 FOR BA=1 TO 3Z0:L.00ATE BAL,10:PRINT C

HRI(E&?):LQ(B§,10!=50:NEXT

1170 FOR BA=1 TO 20:1 OCATE BALIS:PRINT T

HRE(Z207) : LA(RA, 15) =50 NEXT

11BO FOR BA=10 TO 25:LOCATE S0 BA: FRINT

CHH$§207):Lﬂ(SO,BA)=50:NEXT

11920 FOR BA=15 TO 2%5:L0CATE ZO.BAZFRINT

CHRF(207) 1 LAIZ0,BA) =50z NEXT - )

{200 FOR RBRA=11 TO 14:1 AL ,BAY =21 s NEXT:FO

R BA=21 Ta 29:LA{BA,25)=20:NEXT

1210 PEN 1:50T0 420

1220 REM %8855 55 %0 65 55330526 55 590 % £ 54T

1230 ERASE LA:DIM LA(40,25)

1240 CLS:FPEN 32

1250 u=Ssy=14

126C FOR BA=4 TO 40:L0CATE BA,10:PRINT C

HRE (207) : LOCATE BO,1S:PRINT CHR$(2071:LA

(BA, 10} =50:LA{EA,15) =50: NEXT

1270 FOR BA=10 TO 15:L0CATE 3,BA:FRINT C

HRE{Z207): LA(E,BAY =80 NEXT

1280 FOR BA=11 TO {4:10(40,B08)=5: NEXT

1290 PEN 1:60T7T0 420

1300 REM %555 56369 3 40 00369030 065096 3696 096 45 2696 %96 4

1310 ERASE LA:PIM LA(40,25)
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1320 CLS:PEN 3

1350 w=20:1y=20

1340 FOR BA=1 TO 2Z23:LBCATE 30,BA:PRINT C

HR# {207) : L A{3Z0,BA) =80 NEXT

133530 FOR BA=1 TO 10:LO0CATE 20,BAPRINT C

HREF{Z207): LA{20,BA)Y =50z NEXT

13460 FOR BA=1 TO 20:L0CATE BA,10:FRINT C

HR¥{207) : LOCATE BA,153:FRINT CHRF(207):LA
(BA,101=50:LA{BA, 15 =50 NEXT

1370 FOR BA=15 TO Z5:LOCATE 20,BA:PRINT

CHRE{(Z207):LAIZ20,BA) =50: NEXT

1280 FOR BA=11 TO 14:LA(1 . BAY=4:NEXT::FOR
BA=21 TO 29:LA(BA,1)=3:LA{BA,E5) =6 NEXT

1390 PENM 1:607T0 420

1400 REM #¥HHXEXXEREXERKEEXEEEEERERH XXX

1410 ERASE LA:DIM LAL40,25) .

1420 CLS:FPEN 3

1430 w=21sy=1% .

1440 FOR BA=1 TO 20: L0CATE 20,BA:FRINT

HERE(207) s LA(20,BAY =00« NEXT

1450 FOR BA=1 TO 153:L0OCATE 30,BA:FRINT C

HRE (207} : LA(S0G,BAY =503 NEXT

1460 FOR BA=Z20 TO 40:LOCATE BA,Z20:PRINT

CHR$(207) s LA{BA,20)=50: NEXT

14740 FOR BA=30 TO 40: LOCATE BA,15:FRINT

CHR#(2Z2G7) : LA(BA,13)=00:NEXT

1480 FOR BA=21 TO 22:LA(BA,1)=1F:NEXT:F0O

R BA=16 TO i9:LA(3S?,BAI=18:NEXT

1490 PEN 1:60T0 420

1500 REM %#%XX%EXHXEXHXHRHHENEEKHEEEXENE
1510 ERASE LA:DIM LAA0,25)

1520 CLS:FEN =

1030 w=29:y=164

1540 FOR BA=1 TO 30:LOCATE BA,I1S:FRINT C

HRE£ (20721 A(BA,15)=S0:MEXT

135C¢ FOR BA=1 TO ZO:LOCATE BA,Z20:PRINT C

HRE (207 : LA{BA , 20) =50 NEXT

1540 FOR BA=Z0 TO Z25:L0CATE 20,BA:PRINT

CHRF (Z207) : LA (20, BAY=50: NEXT

1570 FOR BA=13 T 25:10CATE 30,BA:PRINT

CHR# (207} s LA{Z0,BA) =00 NEXT

1580 FOR BA=14 TO 19:4 61, BAY=17:NEXT2FD

R BA=21 TO 29:LA{{BA,2S)=161NEXT

1590 PEN 1:60T7T0 420

14600 REM 336363 360033036 3656 303 3 363 363533636 96 563 3 5% T
1410 ERASE LA:DIM LA{40,25)

1620 CLS:FEN 2

1630 x=11:=y=14&

1644 FOR BA=10 TO 40:LBCATE BA,1S5:FRINT

CHR# (207) : LOCATE BA,20: PRINT CHR#{(207):1L

A(BA,15)=50:LA{BA,20)=50: NEXT

1650 FOR BA=1& TO 17:LOCATE 10,BA:PRINT
CHR* (207) : LA(10,BA)=S0: NEXT

1460 FOR BA=1&4 TO 19:LA40,BA)=2:NEXT
1670 PEN 1:G0T0 420

LEE0 REM #3855 55 396 300 00055 30 30505003696 369626 3 6 5
1420 ERASE LA:DIM LA(40,25)

1700 CLS:PEN 2

1710 x=20:vy=19%

1720 FOR BA=1 70 40:L.0CATE BA,20: PRINT C
HRE{207): LA(BA,20) =002 NEXT

1730 FOR BA=1 TD Z20: LOCATE BA,15:PRINT C
HRFE(Z2O07) s 1LA(BA,15) =50 NEXT

1740 FOR BA=13 TO 1 STEP—-1:LOCATE 2Z0.BA:
FRINT CHR%{(207) :LOCATE 30,BA:=PRINT CHR¥$(

207> :LA(ZO0,BAY=50: LA (Z0,BA) =50 NEXT
17530 FOR BA=30 TO 40:LOCATE BA,15:PRINT

CHR#F{(207):LA(BA,15)=50:NEXT

1760 FOR BA=21 TO Z9:LA(BA,1)=7:NEXT:F0OR
BA=14 TO 1Z:LA(1,BA)=B:LA(40,BA)=10:NEX
T

1770 PENM 1:B07T0 420

L1780 REM ##%%%%%%%E%FREEHEFHEREREEERHEXKTD
1790 ERASE LA:DIM LA40Q,25)

1800 ELS:PEN 2

1810 %=20:vy=1%

1820 FOR BA=1 TO 40:L 0CATE BA,1S:PRINT C
HRF(Z207) : LA(BA, 15)=530: NEXT

1830 FOR BA=1t TO 20:1L.0CATE BA,20:PRINT C
HR$E (207) : LA(BA,20) =530: NEXT

1840 FOR BA=20 TO ZS:LOCATE 20,BA:FRINT
CHR+£{207) : LA{Z20,BAY =50 LOCATE 30,BA:FPRIN
T CHRF(Z207) 1 LA(3IO , BAI=50: MEXT '
1850 FOR BA=30 TO 40:1 0CATE BA,Z0:PRINT
CHRF(207) : LA(BA,20y=50:=NEXT

1860 FOR BA=146 T0 19:LA(1,BAY=11:LA{40, 8
AY=13:NEXT:FOR BA=20 TO 3C:LA{(BA,25)=12x
NEXT

1870 PEN 1:607T0 420

1880 REP 3635605 5 3055005033 33333 HH 1 O
1890 ERASE LA:DIM LA(40,25)

1900 CLS:PEN 2

1910 x=2%:v=19

1920 FOR BA=1 TO Z0:LOCATE BA,Z20:PRINT
HRF (207 : LA{BA,20)=50: NEXT )

1230 FOR BA=1 TO ZO0:LDCATE BA,15:FRINT C
HRFE (207} :LABA, 15) =RB0: NEXT

1740 FOR BA=1 TO 1S:LOCATE Z20,BA:PRINT C
HRE (2072 LA(20,8A)=530: NEXT

1250 FOR BA=2C TO 1 STEP-1:L0CATE 3I0,BA:
PRINT CHR#(207):LA(30,BA)=S0:NEXT

17460 FOR BA=146 TO 1%9:LA(l,ba)=14:NEXT:FD

R BA=21 TO 29:L &4 (BA,11=15:NEXT

1970 PEN 1:G0TO 420

1980 REM #%%%EEZEEEEXENREEERERAEERSEH] T
19390 ERASE LA:DIM LA(40,25)

2000 CLS:FEN 3

2010 x=1l:y=1%

2020 FOR BA=10 TO 40:LO0CATE BA,15:PRINT

CHR$ (207 : LOCATE BA,20:PRINT CHR&{207):L

ALRA,153)=00:1LA(BA,20)=530: NEXT

2030 FOR BA=146 TO 19:L0CATE  10,BA:PRINT
CHR£ (207} :LA{10,BA)=50:z:NEXT

2040 FOR BA=16 TD 19: Ln(40 BAY=2242 NEXT

2030 FEN 1:60T0 420

2060 REM #6833 K558 834004 3K % KRN H AU NS T2

2070 ERASE LA:DIM LA{40,25)

2080 CLS:FPEN 2

2090 w=2F:y=1%9

2100 FOR BA=1 TO 30:LOCATE BA,Z0: PRINT C

HRF(2Z207) 2 LA(RA ,20) =50 NEXT

2110 FOR BA=1 T0O 20:L0CATE BA,15:FRINT C

HRF(2G7):LA(BA, 15 =50 NEXT

2120 FOR BA=15 T 1 STEP-1:L0OCATE Z20,Bf:

FRINT CHR#¥{(207):LA(Z0,BAY=S0:NEXT

2130 FOR BA=20 TG 1 STEFP-1:L0OCATE 30, Bﬂ.

PRINT CHRF{(Z07)}:LA{30,BAY=S01NEXT

2140 FOR BA=Z21 TO Z9:LABA,1)Y=22:NEXT:F0

R BA=14 TO 19:LA1,BAY=23:NEXT

2150 FEN 1:6070 4220

T“omputronic
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21460 REM

2170 REM +t+++++++4++++++ bbbt
2180 REM +4+++ Graphi i bt

2190 REM 44444+ttt F bbb e+

2200 REM

2210 CLs

2220 pLOT 20,300,0

22E0 FOR ba=1 TO 5S4

2240 READ a,b,c

2250 DRAWR a,b.c

2240 SOUND 1, SO 1,7:80UND 1,0,2,G

2270 NEXT

2280 DATA G,MIDG,S,G,150,3,D,~80,3,50,O,

3 0,—150,3,0,200,3

2“?0 DATA ;8,—u0 0,~25,-40,3,25,-40,3,25
, 20,3, -25,40,

2300 DATA 28,0,0,0,~80,3,ﬂ,60,3,5
2,0,0,0,-80,%,0,60,3,50,20,3,3,0,
2510 DATA 3,0,0,-25,-40,3,25,-40,3,2%,40
23, 203,40,3%,28,0,0, (} ,—80,3,0,480,3,50,20,
3,3,-40,0,20,2,3, 2& S q,lo 1 . X

2T20 DATA &£0,100,0, _JO —100,4,80 -120,3,

—20,1&60,0, 40 —40 3,40,-40,%,0,80,%,0,-8
0 ,‘), 10 (J, T

L3I0 DATA 3,B0,0,25,-80,3,25,80,%,5,-20,
0,403,0,3,-20,20,3,-20,-20,3,30,~40,3
2340 DATA 53,80,0,-40,-26,3,40,-24,%,-40

—26&6,3

2350 SFEED TNE 20,20

23460 INK 3,0,26: INK 0,0:BORDER O

2370 LDEQTE 9 +24:PRINT"Fress any key to

;Jl»iiyf"

2380 REM

2390 REM +++++++t++++ bbbt b+

2400 REM +++++ Musik +++++

28410 REM LI 20 0 i B e 20 o 2 8 2 26 o6 8 2 o

2420 REM

2430 RESTORE 2500

2440 FOR mu=1 TO 98

2450 READ k,t,1

24460 S0UND k,t,1.1#%1 ,7:S0UND 1,0,2,0

2470 a¥=INKEY#: IF a${>"" THEN RETURN

2480 NEXT

2490 RESTORE 2S500:E0T0 2440

2300 DATA 1,239,25,1,239,25,1,259,25,1,2
39,12.5,1,239,12.5,1 ,239,12.5,1,.239,12.5
21,239,12.5,1,23%,12.5,1,239,25

2510 DATA 1,31%,25,1,284,25,1,268,25,1,2
53,12.5,2,358,12.5,1,253,12.5,2,358,12.5
.1,284,12.5,2,358,12.5,1,319,12.5,2,358,
12.5

2520 DATA 1,253,12.5,2,3588,12.5,1,253,12
-5,2,358,12.5,1,284,12.5,2,358,12.5,1,31
9,12.5,2,308,12.5

2530 DATA 1,239,12.5,2,379,12.5,1,239,12

4o
-

-5,2,379,12.5,1,284,12.5,2,379,12.5,1,31 .

2,12.5,2,379,12.5,1,239,12.5,2,379,12.5,
1,239,12.5,2,379,12.5,1,284,12.5,2,379,1
2.5,1,319,12.5,2,379,12.5

2540 DATA 1,25%, 25 1,284,12.5,1,319,25, 1
»284,12.5,1,319,12.5,1 319 12.5,1,284,25
,1,319,12-5,1,379,25,1,G,12,1,319,12-5
2550 DATA 1,253,12.5,2,358,12.5,1,253,12
.5,2,358,12.5,1,284,12.5,2,358, 12, 5,1,31
9,12.5

2560 DATA 2,358,12.5,1,253,12.5,2,358,12
“5,1,253,12.5,2,358,12.5,1,784,12.5,2,35

8,12.5,1,319,12.5,2,358,12.5

2370 DATA 1,239,12.5,2,379,12.5,1,239,12
-59,2,372,12.5,1,284,12.5,2,379,12.5,1,%1

Pe12.5,2,379,12.5,1,239,12.5

2580 DATA 2,379,12.5,1,239,12.5,2,379,172
-5,1,2B84,12.5,2,379,12.5,1,3172, 12 5.2,37

2,12.5

£39¢ DATA 1,233,25,1,284,12.5,1,319,25,1
1 284,12, 5 1,919 12.5,1,358,12.5,1,379 25
21,426,12.5,1,478,25,1,0,80

2600 REM ***********************

2610 FOR e=1 TO 19

2620 ae=INT(RND{1}*33)+1

2630 ab=INT(RND{1}%24)+1

2640 IF laf{ae,ab)<>50 THEN LOCATE ae,ab:

PRINT EHR${143):1a{ae,ab)=40 ELGE 2420

25650 NEXT: RETURN

26560 REM H5%H50% % %% KX EEHHE

2670 SOUND 1,200,10,4

Z&B0 pu=pu+100

2630 LOCATE 1,24:PRINT “Punkte:";pu

2700 RETURN

2710 REM

2720 REM %5305 3 3 30036 6 3056 3036000 305006 30 00 M5 69

Z730 REM *xx% Spiel anwei sung £ 2 23

2740 REM #3536 333 9656 3 2000 3600006536 4696 369636 3096 36 96

2750 REM :

2760 SPEED KEY 20,2:CLS

2773 LOCATE 1,2: INPUT “Name'"ing

2780 PRINT "Einen Moment.......":FOR t=1
TO 2000:NEXT

2790 PEN 3:PRINT n#:FEN 1

2800 PRINT. "In unserem Archiv haben wir

gesehen,dass Bie der faebigste Mann sind
sum diesen Auftrag auszufuehren !¢

2810 PEN Z:PRINT:PRINT"Ihre Aufgabe:":PE
N I

2B20 FRINT™ ":PEN 1

2830 FRINT:PRINT:PRINT" Uns gehen langsa
m, aber sicher die Vor-raete an tMetallen
aus! Deshalb sammeln Sie in den Hoehle

n der Pyrenaen Erze, um uns die Metall
industrie aufrecht zu erhalten.®

28B40 PEN Z:FRINT:FRINMT"Verlieran Sie nic

ht die Orientierung !'''":FEN 1

2850 PRINT:PRINT"Viel Blueck i ‘

2860 LGCATE F,24:PRINT “Pr955 any key to
go on®

2870 aF=INKEY#:IF a${>"" THEN RETURN ELS

E 2870

CHECK V1:PRUEFSUMMEN:

ZEILENNF. :  SUMMEN
10— 20: 41504

350
70—
IF0-
410—

Ibo:
I80:
430
A2

2210
21593
52871

1773

750-
F70—
TI0-
810—

7a0:
780
800:
820:

37418
L8330
48522
18970

J0—  40: 3IZ4B7 430~  440: Z1810 830- 840: 38281
50—  &0: 14405 450~ 4803 87191 as0-  840: 24938
70-  HO: Z&ZB2 470- 486: BEI1: 8§70~ BAO: &1020
P0- 100z 22444 - 490-  S00: 87438 B20-  900: 108252
10— 120: S0076 S510- 520: 85274 16—  920: 51045
13Z0— 140: 18970 S3I0-  S40: 87301 FIO~  F40: 453755
150- 160: 33404 S50~ Sa0: 94288 950—- 60z 18970

179-  180: 39282
190~ 200: 3002
210- 220: 27050
L30- 240 I7LES
2D0- 260: 51074
270-  280: 3I3izs
289~  30G: IITTO
310¢-  320: &0G374
330-  F40:; 11915

74

570
59G-
&10-
30—
AH50—
&0~
LHF0—
710-
7I0—

580
&00x
&20:
&53Q¢
S&0:
&580:
7Q0:
720z
FL o H

BA&37
10Ce0S5
20241
PI507
95135
9F8L3
41447
45517
156515

FTO—

20~
1010-
1030-
1050—
1070—
1090—
1110~
1130-

Computronic

30
1000:
1020:
1040:
1040:
1080:
110Gz
1120:
1140:

FS3ITZ
45907
23502
127463
b43464
1226
63470
23070
12743




: A136s — 2290- 23001 28002
: 69510 P 70815 e Bofiei ek il : 2310~ 23208 2620:

: &%220 1750~ 1740: 75641 20402 :
1 &5728 23T0- 23I40: B1D 2 26402
: 5102 aR==_8 1770~ 17804 25274 ;ggg: 23550~ 23k0: 2660z
. 127748 Epi=es 1750~ 1BO0: 12763 E 2370~ 2380: G- 2680:

T 1811 1B10- 1B20: 41933 pd 2100z -
= 1BALRT 2390— 2400: 2700
: &340 1830— 1840: Sa49t 2120= 2810 2420: P

: 72211
= 25134
: 12748
= 43521
z 43203
= 72877
: 25146

: &LOBL 1850— 1B&0: AES82 2140z 28430— 24401 I— 2P80: 5012
5 25230 1870- 1880: 25223 = Zlgg= 7 2450~ 2880: 502 2 2760z
12763 1890- 15900; 12763 2180z 2470- 2480: 2780:
: 25813 1910— 1920z 4222& 2200z 2450— 2500: = Z800:
v TII5T 1930— 12401 &5744 2220z 2510~ 2530: g :
= =omls SR ZB20:
: 25282 1P50— 1950: BO17Y 22:g= 9 2530— 2540: = 2840: 5
: 12743 L970— 1700: 23897 2240: 2550~ PS&0: = 2860:

= 12748 : 42303 1990- 2000: 12748 2280: Gk oreren

= A2358

BESAMTCHECKSUMME = 41005

TI-99-Fans aufgepaBt! Dieses tolle Spiel
stellt hohe Anforderungen an Korperbeherrschung,
Konzentration und Reaktionsvermogen!

: . graden bendtigt der Gegner nur 3 oder 4
2 Nach - ¥ dem Programmstart werdet ihr aufgeforderr Gy T2/ 8 | Treffer, um euch zu bezwingen. Jedesmal,
i R RN R TRz | onnibrden Gegneraufden Boden befor-
. . . P . dert, wird ein Punkt gutgeschrieben. Sieger
sowie den eigenen queq elmuge_ben. Danach findet ihr eu?h KR | st derjenige, der zuerst 10 Punkte er-
S8 weifien Thai-Boxer gemeinsam mit dem schwarzen Gegner in der QEEES -

Kampfarena wieder. Thr miifit nun versuchen, dem Gegener mog- RN HTS T R gy I ER PRET S
lichst viele Schlige und Tritte beizubringen. Doch der Kontrahent [JEEEESGRMENERDIERIGIRE R it

wehrt sich, denn er beherrscht alle Tritte und Schlage POy o oa | dor Spiclanicitung des Programmes eni-
nommen werden. Zum Spiel mulB} die

i fe"t w:e thr selbst . . . : Alpha Lock-Taste gedriickt sein.

Achtung: Bei Schwierigkeitsgrad 1 bend- | Trifte, um einen von beiden auf die Matte Und nun ran an die Tasten!
tigt ihr oder der Gegener 5 Schldge oder | zu legen. Bei den weiteren Schwierigkeits- : i
10 CoALl CLEAR == CALL SFRITE(#1,B4,1i4,30 SUB 70 z: NEXT I =3 CALL MAGNIFY (2 ):: FO
LS50 #2722 ,30_ 50,#3,465,16,30,110_ %473, R I={ TD 10 =: GOSUR 70 :: NEXT I =z: GOT
P 2,30, 14()) 0 &0
. 20 Cf‘%Ll SFRITEA{#5,66,16,30,50,#6,79,2, 7(.') E 70 CALL KEY(O,K,S)Y:: IF S<>0 THEN CAlL
L 7O H#7,88, 11_5 20,50, #8,73,2,110,110) U)L‘-l LEAR :: CALL DELSPRITE(ALL)Y:: GOTO 80 EL.
30 CALL SPRITE (#9,78,16,130,130,#10,71,2 ;52 SE RETURN )
,150,150) ) 80 DISPLAY AT(I,3):"SPIELANLEITUNG 7 <J>
- 40 DISPFLAY AT (1,1} " INTERFACE-SOFTWARE F PEQ{ <A™ z: FOR J=1 7O 100 :::z NEXT J
RESENTS: " :@: DISPLAY AT7T(24,3):"C0O.1985 B 5‘_} ¢ CALL KEY(0,K,S5):: IF S=0 THEN 90 ELSE
¥r DIRK BLUDAL" IF K=74 THEN 1200 ELSE 100
530 DISFLAY AT(B,14)85IZE(15)z "PRESS ANY K _Z. 100 B,R=0 ::=: CALL CLEAR :2: DISPLAY AT(3,
EY ¢ F) = "SCHWIERIGKEITSGRAD 7" =: DISPLAY AT
&0 CALE MAGNIFY(i):: FOR I=1 TO 10 :: 5O 10,33zl = LEICHTY {(HO-CHI-MINH)"

Dieses Spiel ist lauffihig auf dem T1-99/%a Extended Basic
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110 DISFLAY AT(12,3):"2 = MORMAL (CHANG-—
PUANG) " :: DISPLAY AT(14,3):"3 = SCHWER

(CHAM-FI-IM)" :: ACCEFT AT{(Z0,3)VALIDATE

("1239) BEEP:

120 IF C=1 THEN CW=S5 ELSE IF C=2 THEN CW
=4 ELSE CW=3

130 CALL CLEAR :: CC=C#10 :: IF £=1 THEN
CH=10 ELSE IF C=2 THEN CH=28 ELSE CH=4&
140 DISFLAY AT(3,3):"GIB DEINEN NAMEN EI
N !'" 1: ACCEPT AT (10,3)VALIDATE (UALPHA)E
EEFP SIZE(12):X$

150 IF =1 THEN Y$="HO-CHI-MINH" ELSE IF
C=2 THEN Y#="CHANG-PUANG" ELSE Y$="CHAM
—PI-IN" '

160 CALL CLEAR :: DISPLAY AT(4,B)SIZE (12
Y:X% :: DISPLAY AT{S,@)SIZE(12):Y%

170 CALL CHAR(33, "FFEFFFFFFFFFFFFF™ 34, "
S0000000GON0O0FF Y , 35, "80808020B0B080B0™ ,
36, "FFO0000000000000" ,37,"01010101010101
1My

180 CALL CHAR (30, "003CSA7ESA3IC1818")

190 DATA O0LC1A1C183C3IFICIFICICILCCHBELS
300000000008000000000000000000000 , 61 C1A
1C183C3F3C3IF3C3C181818181C00000000008000
00COOONG0000000000

200 DATA 000000000001 000000000000GGO0000
0003858381 83CFC3ICFLIC3IC1C36463461C2 , 000000
GO000100000000000000000000003858381 B3CFC
ICFCIC3C1818181838

210 DATA 00000000000103050301010103056040
200EODOEOCOEOFFEOEOEOEQLO&0I03018, 000101
01010307 0B070303030560C0CO600COA0COBOCEBFO

 COC1FFFEONOO000000

220 DATA 0101010103070BO7037FFCBO0000000
QCOAOCOBOCOFCCOC1FF7ECQO00000G0000 , GO070B
07630?FFG7070707030&0DOCIBOGOOOOQﬂOOEOCO
AOCOSOBOBOCOL0Z2040

230 DATA 0003050301 1Z0F0ZRZFF 7F 000000000
00VBOBOBOB0COEODVECEDEO&DI01 B1 830, 030503
(01033F0Z83FF 7EC0000000000080808080COL0D0
EOCOFE3E(1 00000000

240 DATA 000000000101010103070B07037FFER
000000000C0A0LEEBCEF OCOLOF BFCOCOS , 000000
0000000000000000002357 7F 7FG0000000000000
QOCOO00000COE  FFFF

250 DATA 0000000003I0513111ZOF0I0I1FIEI0L
00000000UBOBOBOBOCOEODOEOCOFEZFOL , 000000
000000000000000000387FFFFOG00G000008000
QO000G0OOOCAEAFEFE

260 RESTORE 150 :: FOR I=88 TO 140 STEP
4 :: READ A% :: CALL CHAR(I,A$):: NEXT I
:: CALL COLOR(1,7,1,2,7,1):: RANDOMIZE
270 FOR I=9 TO 16 :: B=0+1 :: CALL HCHAR
€X,1,33,@):: NEXT I

280 G=33 :: FOR I=9 TO 1& :: 0=G-1

R+1 =: CALL HCHAR(I,Q,33,R):: NEXT

290 CALL HCHAR(10,4,33,2&):: @=0 :: FQ
I=8 TO 15 =2 G=Q+1 :: CALL HCHAR(T 3,4
13 NEXT I :: @=33 c: FOR 1=8 TO 15

-1

300 CALL HCHAR(I,2,40):: NEXT I =: DALL
HCHAR (9, 4,40,26) ¢z CALL HCHAR (8,5,40,24)
sz CALL HEHHR(?,6,40,22)

310 CALL VCHAR(1,8,37,6):: CALL VCHAR(1,
25,35,6): CALL HOHAR(1,9,36,16):: CALL

HCHAR(6,7,34,16)

320 DISPLAY AT(Z,9)SIZE (11): "PUNKTESTAND
* 13 DISPLAY AT{4,20)SIZE{2):PU :1: DISPL
AY ATI(S,20)517E(2):6U

330 GOSUB 1300

340 CALL MABNIFY(3):: CALL SPRITE (#1,88,
16,160,30,#2,96,2,160,226):1 FOR I=1 TO

100 =:: NEXT I :: RI=2 :: Bi=2

350 CALL SOUND(200,-3,0):: CALL SOUND(Z0
0,=2,0)

140 BOSUR &9¢-:: CALL KEY(O,K,8):: IF 5=
¢ THEN 3I&0

270 IF k=B3 THEN X=-4 :: ¥Y=0 :: RI=1 ::
GOTO 440

380 IF K=568 THEN X=4 :: Y=0 =z: RI=Z2 =z: B
oTo 450

3790 IF K=44 THEN 4&0

400 IF K=44 THEN S10

410 IF E=7& THEN 560

420 IF K=32 THEN 1030

430 BOTO 3460

440 CALlL PATTERN(#1,100)z: CALL MOTIOMN($
1,-¥Y#7,X%7):: CALL PATTERN (#1,9&):: CALL
MOTION (#1,0,0):: BOTO 360 _

450 CALL PATTERN(#1,92)z: CALL MOTION (#1
YHT X#7)e: CALL PATTERN(#1,88):: CALL -
MOTION{#1,0,0):: GOTO 350

4460 CALL SOUND(100,110,0,115,0,120,0)z:2
IF RI=1 THEN CALL PATTERN(#1,116):: GOTO

470 ELSE CALIL PATTERN(#1,104):: G0OTOD 49

o 8

470 FOR I=1 TO 50 2: NEXT I :: CALL COIN

CCtAlLL,CY:: IF CO=—1 THEN 480 ELSE CALL

PATTERN (#1,96):: GOTO 360

480 CALL PATTERN{(#1,94):: IF GD>) THEN B
07O 3460 ELSE GOTO 1060

490 FOR I=1 TO S0 :1: NEXT I :: CALL COIN
E{ALL,CD):: IF CO=—1 THEN S00 ELSE CALL
PATTERN (#1 ,88):: GOTO 340

SO0 CALL PATTERN(#1,B8):: IF GD>0 THEN G
070 260 ELSE SOTO 1040

510 CALL SDUND(100,110,0,115,0,120,0)2:
IF RI=1 THEN CALL PATTERN(#1,120):: GOTO

520 ELSE CALL PATTERN(#1,108):: GOTD 54
o .

S20 FOR I=1 TO S0 =: NEXT I :: CALL COIN
C(ALL.,COY:z: IF Ct=—1 THEN 530 ELSE CALL

PATTERN (#1,924)z: GDTD Z&LH0

330 CALL PATTERN(#1,94):: IF GD>0O THEN G
070 3&0 ELSE BOTO 1060

S40 FOR I=1 TO S0 z: NEXT T :: CALL COIN
C(ALL ,COY:z: IF CO=—1 THEN 550 ELSE CALL
PATTERNM(#1,88):: BOTO Z&0

S50 CALL PATTERN{#1,88):: IF GD>0 THEN B
0¥Y0 3460 ELSE GOTO 1060 .
SA0 SP=1 :: IF RI=1 THEN &10 ELSE S570

S70 CALL PATTERN(BL ,112) 33 CALL MOTION (#
1,-20,20):: FOR I=1 TO 10 :: CALL COINC(
ALL,CO)=: IF CO=-1 THEN GOTO 450 ELSE 58
8

580 NEXT 1 - :

390 £ALL MOTION(#:,20,20):: FOR I=1 TO 1
O r: CALL COINC{ALL,C0):: IF CO=—1 THEN

&350 ELSE &00
600 NEXT I 22 CALL PATTERN(#1,B88):: CALL

rd-]
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ME,NTS

MOTION{(#1,0,0):: CALL FOSITION(#I,E.F):
: CALL LOCATE(#1,1i60,F):: GOTO 360
610 CALL PATTERN(H#1 ,124):: CALL MOTION(#

1,-20,-20):: FOR I=1 70 10 =:: CALL COINC
(ALL ,COYe: IF CO=-1 THEN 6OTO &70 ELSE &
20

620 NEXT I

430 CALL MOTION(#1,20,-20):: EOR I=1 TO
10 33 CALL COINC(ALL,CO):: IF CO=—1 THEN
670 ELBE 630

&40 MEXT I :: CALL PATTERN(#1,9&):: CALL
MOTION(#1,0,0):: CALL POSITION(#1,E,F):
: CALL LOCATE (#1,160,F):: S0TO 3&0

650 CALL SOUND(100,310,0,115,0,120,0)::

CALL MOTION(#1,0,0):: CALL POSITION (#1,E
LF)z: CALL LOCATE(#1,160,F):: CALL PATTE

RN (41, 88)

660 IF BD>0 THEN BGOTO 340 ELSE 1060

670 CALL SOUND<(100,110,0,115,0,120,0)z:

CALL MOTIDN(#1,0,0):: CALL POSITION(#1,E
LFlz: CALL LOCATE(#1,1&40,F):: CALL PATTE

RN (#1,96)

B0 IF BD>0 THEN GOTO 360 ELSE 1040

690 IF GD=1 THEN 1000 ELSE IF GD=2 THEN

1020 ELSE CALL POSITION(#1,E,Fi:: CALL P
OBITION(#Z,EE,FF):: IF F<FF THEN 700 ELS
E 710

700 1IF FF-F:LCO THEN 730 ELSE IF S5P=1 THE
N SP=0 :: CALL PATTERN(#2,8B)z: BI=1 ::
GOTO 720 ELSE GOTOD 720

710 IF F-FF>CC THEN 740 ELSE IF SP=1i THE
N GF=0 z: CALL PATTERN(#Z ,9&):1: BI=2 ::
GOTO 720 ELSE S80TO 720

72Q O=Z+C :z: ZU=INT{(RND#*O}+1 :: IF ZU=i
THEN 750 ELSE IF ZU=2 THEN 800 ELSE IF Z
U=3 THEM 280 ELSE BS0C

7F B6I=1 :: CALL PATTERN{(#Z,100):: CALL
MOTION(H2 .G, -CH):: CALL PATTERN(#Z ,96)z:
CALL MOTION{#Z,0,0):: RETURN

740 BI=2 :1: CALL PATTERN(H#2,92):: CAlLL M.

OTION(#2,0,CH):: CALL PATTERN(#2.88):: C
ALL MDTION(#2,0,0):: RETURN

750 CALL SOUND(100,150,0,155,0,-2,0):: I
F 6I=1 THEN CALL PATTERN(#2Z,11&):: BOTD
760 ELSE CALL PATTERN(#2,104):: SOTO 780
760 FOR I=1 TO S0 :: NEXT I :: CALL COIN
C¢ALL,COY:: IF CO=—1 THEN 770 ELSE CALL
PATTERN(#2,96) 2 : RETURN

770 CALL PATTERN(#2,96):: IF GE=1 THEN R
ETURN ELSE GOTG 1090

780 FOR I=1 TO 50 =: NEXT I :: CALL COIN
C(ALL,COY:: IF CO=—1 THEN 790 ELSE CALL
PATTERN(#2,88) : : RETURN

770 CALL FATTERN{#2,88):: If GE=1 THEN R
ETURN ELSE $0TO 1090

8200 CALL SOUND(100,150,0,155,0,-2,0):: I
F GI=t THEN CALL PATTERN(#2,120)}:: GOTO
B10 ELSE CALL FATTERN(#Z,108):: GO0T0O 830
810 FOR I=1 TO S0 :: NEXT I =: CALL COIN
CAALL,COY:: IF €O=—1 THEN 820 ELSE CALL
FATTERN (#2,96) 1 : RETURN .
820 CALL PATTERN(#2,98):: IF GE=1 THEN K
ETURN ELSE B0TO 1070

830 FOR I=1 TO SO :: NEXT I :: CALL COIN

C{ALL,C) =z IF CO=-1 THEN B40 ELSE Cali.

FATTERN(#2,88% 2 RETURN

840 CALL PATTERN(#2,88):: IF GE=1 THEN R

ETURN ELSE GOTO 1090

850 IF GI=1 THEN 900 ELSE 860

840 CALL PATTERN(#2,112):: CALL MOTION(#

2,-20,20)z: FOR I=1 TO 10 :: CALL COINC{

ALL,COYz: IF CO=—1 THEN GOTO 940 ELSE 87

0

870 NEXT I

880 CALL MOTION(#2,20,20):: FOR I=1 TO 1

& :: CALL COINC(ALL,CO):: IF CO=—1 THEN

240 ELSE 890

890 NEXT T :: CALL PATTERN(#2Z,88):: CALL
MOTION(E2,0,0):: CALL FOSITION(#Z,E,F):
: CALL LDCATE (#2,160,F):: RETURN

900 COLL PATTERN(#2,124):: CALL MOTION(#

2,-20,-20):: FOR I=1! TO 10 :: CALL COINC
(ALL ,COY:: IF CO=-1 THEN GOTO 960 ELSE 9
10

210 MEXT I 7
920 CALL. MOTION(#2,20,-20):: FOR I=1 TO
10 :: CALL COINC(ALL,CO):: IF CO=-1 THEN

»Cheng-Wang, ich freue mich ja wirklich, wenn Deine
Briider uns besuchen. Aber kénnen sie nichi wie jeder an-
dere an die Tur kiopfen ?*

240 ELSE 930
930 MEXT I =: CALL PATTERN(#2,96):: CALL
MOTION($2,0,0):: CALL POSITION{(#2,£,F):
: CALL LDCATE (#2,160,F):: RETURN
940 CALL SOUND(100,150,0,155,0,~2,0):: C
ALL MOTION (#Z,0,0):: CALL POSITION(#2,E,
Flz: CALL LOCATE (#2,160,F):: CALL PATTER
N(#Z,88)
950 IF GE=1 THEN RETURN ELSE 1090
960 CALL SOUND (100,150,0,155,0,-2,0):: C
ALL MOTION (#2,0,0):: CALL POSITION(#2,E,
F):: CALL LOCATE(#2,140,F):: CALL PATTER
N(HZ,96)
970 IF GE=1 THEN RETURM ELSE 1090
980 IF GI=2 THEN 990 ELSE 1010

FP0 GD=1.:;: CALL PATTERN(#2,128):: CALL
EEY (0. K,S81:: 80TO 370:
1000 BD=0 z: CALL PATTERN(#2,88):: CALL
KEY (0,K,5):: 68OTO 370
1010 BD=2 :: CALL PATTERN(#Z,13s}:: CALL
KEY{0,K,8)s: BOTO 370
1020 BD=0 :: CALL PATTERN(#2,9&):: CALL

KEY(D,K,B):: GOTO 370
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1030 BE=1 :: IF RI=2 THEN 1040 ELSE 1050
1040 CALL PATTERN(#1,128):: GOSUEB &90 :z:
GE=0 1: CALL FATTERN{#1,88):: CALL KEY(
0,K,8):: GOTO 370 _
1050 CALL PATTERN(#1,138):: GOSUB 690 ::
GE=0 :z: CALL PATTERN (#1,9&6):: CALL KEY(
0,K,S):: BOTOD 370

1060 P=P+1 :: IF P=5 THEN 1070 ELSE 50TO
360

1070 F,W=0 z: IF GI=1 THEN CALL PATTERN(
#2,132)ELSE CALL. PATTERN(#2Z,140)

1080 CALL SOUND(1300,-5,8):: FOR I=1 TO

100 :: NEXT I :: PU=PU+1 :: DISPLAY AT(4
L2 SIZE(3):FU z: IF PU=10 THEN GOTO 112
0 ELSE GOTO 340

1090 W=W+1 :: IF W=CW THEN 1100 ELSE CAL
L KEY(0,K,8):: GOTO 370

1100 W,P=0 :: IF RI=2 THEN CALL PATTERN(

THEN 1170 ELSE IF K=74 THEN 100 ELSE IF
K=78 THEN 1190 .

1180 GOTA 1170

1190 CALL CLEAR 2: END

1200 CALL CLEAR :: PRINT "THAI — BOXING"
1210 PRINT "ALS THAI-BOXER TRETEN SIE
GEGEN EINEN VON DREI WAEHL- BAREN GEGNER

‘N AN.WENN SIE"

1220 PRINT "IHREM BEGNER MEHRERE SCHLAE—
BE ODER TRITTE VERABREICHT HABEN,DANN H
ABEN SIE IHW AUF"

1230 PRINT "DIE MATTE GELEGT UND REKOMM-
EN EINEN PUNKT.DAS GILT NA-TUERLICH AUC
H UMBEKEHRTY.WER"

1240 PRINT "ZUERST 10 PUNKTE HAT,IST DER
SIEGER DES KAMPFES. STEUERUNG DE
R SPIELFIGUR: ™

1250 PRINT "S§ — MACH LINKS GEHEN

3 .

#1,132)ELSE CALL PATTERN(#1,130) D — NACH RECHTS GEHEN , — BOXEN"
1110 CALL BOUND{(13006,-5,8):z: FOR I=1 TO 1240 FRINT ". — TRETEN

100 22 NEXT I :: GU=GU+1 :: DISFLAY AT(S L — SPRINGEN LEERTASTE -
J20)8IZE{(3ZY:303 2 IF 6U=10 THEN (Z0OTO 114 ABWEHRSTELLUNG"

O ELSE 340

1120 PY,GU=0 z: FOR I=1 TO 20 z: DIGPLAY
AT(4 ,B)SIZE(12):"" 2 FOR VER=1 TO 20 :
: NEXT VER :: DISFLAY AT{4,B)SIZE{(12):X#
iz MNEXT I

1130 GOSUR 1330 :: GOTD 11460

1140 GU,PU=0 :: FOR X=1 TO 20 :: DISPLAY
AT{5,B)SIZE(12):"" : FOR VER=1 TG 20 :
: NEXT VER z: DISPLAY AT{S,B)SIZE{(12):Y¥%#
1 NEXT I :

1150 FDR I=&£00 TO 300 STEFR —-30 «: CALL S

OUND{SS0,1,2,1-20,6,I+10,5):: NEXT I
1160 CALL DELSPRITE (ALL)

1170 DISPLAY ATI2,3)5IZE(20) : "NEUES SP1

EL 7 <J><N>" :: CALL KEY(OQO,K,5):z3 IF 5=0

1270 PRINT "DRUECKEN SIE EINE TASTE !i1t#
1280 CALL KEY(O,K,S5Yz: IF 5=0 THEN 1280

ELSE 100

1290 DATA 1465,180,232,232,287,344,408,40

8,474,287 ,232,287,344,544,474

1200 RESTORE 1270 :: FOR I=1 TO 15 =:: RE

AD Z

1310 CALL SOUND{(+200,7, 0).= NEXT I =: RE

TURN

1320 DATA 233,246,2&1,246,277,261,277,29

3,311,293 277,293,311 ,2461 ,24846 277,261 .29

3,311,329,347

1330 RESTORE 1320 2: FOR I=1 TO 21 :: RE

AD Z :: CALL SOUND{100,7,0,349,5):2: NEXT
I == RETURN g

Letzte Meldung!  Letzte Meldung!

ENTERPRISE hat die Preise_ fiir seine Super-Rechner gesenkt!

Der 64K-Computer kostet jetzt ganze 498 Mark, wiahrend der 128K-Enterprise schon fiir 798 Mark
zu haben ist. Die Peripherie (ebenfalls im Preis drastisch gesenkt: Monitor, griin - 298,- / Monitor,
farbig (Hi-Res) - 798, / Drucker - 898,- / 3,5 Zoll Laufwerk mit Controller - 998,- / zweites Lauf-
werk ohne Controller - 698,- (720 KB-formatiert). Klasse Preise fiir einen Riesen-Computer!

2 BT —— Q2= X4 OW — > T -

Korrektur zum Programm ,,Briickenbau® fiir den VC-20 COMPUTRONIC 1/2/86

ERNNE T8 IESRE % ot pes: ed ekt ok A e T EAT ok e k6 o ek L1$“"'ﬂ"'IBIF!i!!{l!IE{BEﬂIﬂiﬁIﬁIﬂlﬂIﬁ[ﬂiﬂIﬂmﬂlﬂﬂ!!
LR

44 [FPEEK (Z+E8 1 =2C0RFEEN ¢ 2+26 =2 PORFERK (2+27 ) =26 THENPOKEZ, 32 - POKEZ+1 . 52 =2 RETL
ft4
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Tips & Tri . Iricks
Ein Kurz-Tip fiir alle CPC-464-Besitzer - Joystickabfrage einmal anders!

Wie sicher allen Schneider-Usern bekannt
ist befindet sich im Basi¢ der Befehl JOY
{(nr). Es existiert aber noch eine andere
Méglichkeit den Joystick abzufragen, die
in erster Linie fiir Maschinensprache-Pro-
grammierer interessant sein dilrfte. Man
braucht tatsiichlich nur die Speicherstelle
& B4F4 durch PEEK {in MC mit LD A
(&&B4F%) abzufragen, um den Wert des
Joysticks zu erhalten. Die gelieferte Zahl
ist mit derjenigen identisch, die durch den
JOY (nr)-Befehl geliefert wizd.

. (Ottfried Schmidt)

Auflosung und Gewinner unseres Wettbewerbes ans der Computronic-Ausgabe 1/2 /86

Vorweg ein Dank an unsere Leser fur ihr Engagement sprich rege Beteiligung. Bei der abgebildeten Persdnlichkeit erhielten wir die
xuriosesten Losungsvorschiige. Doch handeite es sich weder um Roy Black, Roland Kaiser, Wolfgang von Goethe oder Louis den
Sonnenkénig, sondern schlicht und einfach um William Shakespeare. Unter den zahlreichen Einsendungen haben wir 15 Gewinner
ausgelost, die eine Kassette oder Diskette freier Wahl aus unseren Softwareangebot bald ihr Figen nennen konnen:

Thomas Achterberg, Bad Camberg Jens Hellmann, Gravenwiesbach Gabricle Réfler, Dortmund 1
{Atari - Super-Miner/Diamonds) {Atari - Donkey Kong/Kerzenheinz) (Atari - Splitt)
R. Pahnelt, Dreieich Peter Henke, Schwibisch-Hall Markus Rilbsamen, Kriftel
{Commodore - Ufo/Skateboard-Sam) (Schneider - Snider’s Mace) (Apple - Pro Data/Music Editor
Iorg Friedrich, Walldorf Michael Lotz, Essen Monika Krehl-Schréder, Bonn
{Commodore - Tron/Mercurios) (VC-20 - Garten/Schlof Gruselstein) (TI-99-Moon Race/Frogger/Slicks)
Hans Theo Funke, Bonn 2 Klaus Reiger, Sauigau 1 Manfred Statmann, Jade 1
{Atari - Groove) (ZX-Spectrum - Karl der Kifer) {Apple - Wilder Westen/Karambolage)
Thomas Goérlich, Darmstadt 12 Hans Joachim Reimann, Berlin 20 Maskengenerator)
(T1-99-Moon Race/Frogger/Slicks) (Apple - Pro Data/Music Editor) '

o Die umfassende Marktibersichi fir Hobby-
U b .trnnic Elektronier und Computer-Anwender,
kiar gegliedert:
9. Ausstelung fiir Funk-und Hobby-Etektronik [n Halle 5 das Angebot fur GB- und
Amateurfunker, Videospieler, DX-er, Radio-,

Tongand-, Video- und TV-Amateure, fiir
O FElektro-Akustik-Bastler und Elekironiker.
Mit dem Actions-Center und Laborversuchen,

2. Ausstellung  CXPerimenten, Demonstrationen und vielen
fiir Computer,  1iPS. ‘
Software . InHalle 4 das Super-Angebot fiir Computer-
und Zubehbr  ‘Anwender in Hobby, Beruf und Ausbitdung.

Dortmund D3z e Compur et e Aonse
23.—27. April 1986 : i

und der Stand des WDR-Computer-Clubs.
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Atari-/Commodore-Joysticks am TI 99/4A

Da die Handlichkeit der Texas Joysticks flir
Spiele hiufig ungentigend isi, hat sich der
Autor mit der Pinbelegung auseinanderge-

setzt!
Der Quick Shot II

Dicjenigen, die den Joystick ,,Quick Shot
[I“benutzen wollen, bendtigen eine weite-
re Lotung im Joystick, um den ,Auto fire™
funktionsfihig zu bekommen.

Dazu werden die vier Kreuzschlitzschrau-
ben an der Unterseite des Joystick heraus-
gedreht und das Unterteil abgeklappt {Vor-
sicht, keine Kabel abreifien).

Nun mubB eine Verbindung vom leichtge-
drehten Haltestift des Schalters zu dem Pin
ntit dem roten Kabel an der Unterseite des
Schalters geldtet werden.

Ohne diese Lotung funktioniert der Ak-
tionsknopf bei Stellung des Auto fire auf
,on“ nicht.

Pin - Belegung bei TI 99/4A fiir Joysticks
Die Pinnummern wurden vom eingesteckten Stecker abgeschrieben.
Compulereingang Wert Jovst. Atari/Commodore
Pin Bedeutung ein/aus Pin Bedeutung
2 Ausgang Joyst. 2 1 — Hoéhenwert Ausgang
3 + Héhenwert Eing. + 4/ 0 2 + Héhenwert Ausgang
4 Keywerl Eing. +18/-1 3 — Scitenwert Ausgang
5 — Seitenwert Eing. -4/ 0 4 — Seitenwert Aysgang
7 Ausgang Joyst. 1 6 Keywert  Ausgang
8 — Hohenwert Eing. — 4/ 0 8 Computer Eingang
9 -+ Seitenwerl Eing. + 4/ 0

AnschliefBend wird das Unterteil wieder

angekiappt und die vier Schrauben fest an-

gedreht.

Fiir das AnschlieBen von zwei Joysticks be-
nitigt man ein siebenadriges Flachband-
kabel, zwel neunpolige Joystickstecker

und eine neunpolige Fovstickbuchse.

Das Kabel nicht zu kurz kaufen, lieber 10
cm 7u fang als 1 cm zu kurz. 30 cm sollten
aber reichen. Das Kabel kann auch, falls

lingerals I Meterals Verlingerung dienen.

(Jiirgen Bohning)

— Tips und Tricks fiir den VC-20 —

A. ON ERROR GOTO ... :

Folgende Einzeiler simuliert den Befehl
unter Programmkontrolle:
A%="90"+stR(nnnan)+cH(13);L=LEN
{(A$):PO198,L:f0A=1TOL:P0630+A ASC
{mI(A$,A):nE

nnnnn ist die Zeilennummer der Errorbe-
handlungsroutine. Die etwas unorthodoxe
Schreibweise der Befehle soll die Karzfor-
men darstellen: mit den Kurzformen um-
faBt die Zeile insgesamt 77 Zeichen, es
bleibt also noch Platz fiir eine filnfstellige
Programmzeilennummer.

B. UNNEW,

10 FOR A=525 TO 577:READ d:POKE
AD:NEXT

20 POKE43,167: POKE44,2: POKE45,220:
POKFE46,2:CLR:SAVE "UNNEW™ 1,1

30 DATA 160, 3,200,177, 43,208,251,200
200,152

40 DATA 160,

43,133

50 DATA 60,160,
208, 2

60 DATA 230, 60,177, 59,208,245,232,
224, 3,208

70 DATA 242,200,208,
45,164, 60

80 DATA 132, 46, 96

80

(0,145, 43,165, 44,200,145,

0,132, 59.162, 0,200,

2,230, 60,132,

Der Einsatz erfoigt mit SYS 525:CLR
Das Programm ist an einem von dem
Uberschreiben halbwegs geschiitzten Platz
im Stapelspeicher untergebracht und so-
mit stets - auch nach einem Reset - verflig-
bar. ’

-C. Verlangsamter PRINT |

Folgende Zeile ermoglicht die Bestim-
mung der Druckgeschwindigkeit auf dem
Bildschirm. Als Ubergabeparameter ist ¢in
vorher definierter String, hier A$, erforder-
lich. Die Geschwindigkeit wird durch die
B-Schieife bestimmit:
FOR A =1TO LEN{(A$):PRINT
MIDS(AS, AL
FORB=1TO22: NEXTBA

D. Wieder: Tastaturverrie- |

gelung '

DaB man die Tastatur mit POKE 649,0 ver-
riegeln kann, ist 1ingst bekannt: dieselbe
Wirkung erzielt man auch mit:

POKE 37155,255

E. INSTRING

Folgende Zeile simuliert die INSTRING-
Funktion; als Ubergabeparameter milssen
zwel String vorher definiert werden:

| gramm mit einem Para-

A% ist der Suchsiring *

BS ist der zu durchsuchende String

Die Zeile laBt sich als einzeiliges Unterpro-
gramm abrufen, wenn die entsprechenden
Befehle (s. Schreibweise!) in Kurzform
eingegeben werden:
A=LEN(A$):B=LEN{B$):N=0:f0I=
1toB-A+ LIFASOmI(BmI,A)THENNEI:
Na=[:I=B-A+1mnEIl

In dieser Form bleibt noch Plaiz fiir eine
fiinfstellige Programmzeilennummer so-
wie e T [RETURN-Kuerzel}

'F. Zentrierter Bildschirm-
ausdruck e
Als Ubergabeparameter ist ein String fiir
fede Bildschirmzeile erforderlich, z. B. hier

AS:
PRINT TAB(( 22 - LEN(A$) ) / 2)A$

G. PRINTE Unterpro-

meter

Die ingwischen wohl weltbekannte Me-
thode PRINTE [PRINT AT] zu simulieren:
POKE781,X:POKE782,Y:POKE783,0:
SYS63520:PRINT string”

146t sich zu einem Unterprogramm um-
wandeln, das nur gedruckt werden soll.

Compuilronic



10 P=255:GOSUB1000:PRINT”string”
1000 POKE781,p/22:POKE782,P-22*
PEEK781:POKE783,0:
SYS65520:RETURN
Wer nicht auf Anhieb den Wert fiir P aus-
rechnen kann, hat die Moglichkeit dieses
dem Computer zu iiberlassen, und zwar
mit der Zeile:
P=(Y*22)+X

H. Selbstmodifizierendes
Programm

Wenn man die Speicherzellen kennt, in de-
nen die tokenisierten BASIC Befehle ste-
hen, kann man durch hineinPOKEn von
anderen Tokenwerten den Programmab-
lauf dndern, z. B.:

0 REM 200
Die Zeilen 1 bis 198 stehen fiir Programm-
phase 1 zur Verfiigung
199 EQ=44+PEEK(43)+256*PEEK(44):
POKE EQ,137:END
Ab Zeile 200 [duft dann Programmphase 2.
Durch Zeile 199 ist der Tokenwert fiir GO-
TO jetzt wirksam. Zeile 0 sieht beim Li-
sting dann so aus:

0 GOTO200

Dieses einfache Beispiel soll andere User
anregen, mit den dadurch gebotenen Mog-
lichkeiten zu experimentieren.

I. Tastaturbieper

Fiir diejenigen, die beim Eintippen eine

akustische Bestidtigung bevorzugen:

10 FOR A =678 TO 701:READ D:POKE
AD:NEXT

20 DATA 169, 15,141, 14,144,120,169,

78,141, 20
30 DATA 3,169, 3,141, 21, 3, 88,
, 96,165,197
40 DATA 201,128,240, 7,101,197,105,
128,141, 12

50 DATA 133, 76,191,234
Mit SYS 678 darf gebiept werden.

J.Blinkende Bildschirm-

zeile

Gelegentlich méchte man einen Ausdruck
am Bildschirm von der Umgebung abhe-
ben: eine Moglichkeit besteht darin, den
PRINT String an - und ausblinken zu las-
sen. Dies kann folgendermaBen gesche-
hen:

10 PO$="crsrhome+22*crsrdown”
20 ME$="das,was blinken soll”
30 Y= [bildschirmzeile]:X= [Spalte]
40 NR= [anzahl der blinkphasen]:
GOSUBI1000
1000 BL=0
1020 FOR I=1 TO NR
1030 PRINT LEFT$(POS$,Y+1); TAB(X):
CHR$(18+ABS(128*BL)):ME$
1040 TT=TI+J1
1050 BL=BL=0
1060 IF TI <<TT THEN1070
1070 NEXT
1080 RETURN
Tlin Zeile 1040 und 1060 ist die Systemva-
riable fiir die Systemuhr.

K. GOTO berechnet

Mit folgenden Einzeiler kann man zu einer
vorher berechneten Zeile springen; Vor-
aussetzung dafiir ist, daB die Variable LN
den Wert der Zeile enthilt, bevor man zu
dieser Zeile springt - P0785,188: P0786,200:
POLN,PE(LN):LN=USR(0)

Lt GG Sih Sie Sih Sid Sid St ¢

=

Der Kurs, der ,,ankommt*!

BASIC fiir Anfanger

s

@ Basic-Kurs - Te;

Stringverarbeitung

Inden letzten helden Teilen haben wir sehr
viele neue Funktionen kennengelernt. Al-
le diese Funktionen haben gemeinsam,
dal} sie nur Zahlen verarbeiten konnen.
Nun ist allgemein bekannt, dal Computer
auf der Tastatur auch Buchstaben besitzen.
Wir wollen uns nun mit den Funktionen
befassen, die auch Buchstaben und andere
Sonderzeichen verarbeiten kénnen, man
spricht in diesem Falle von Funktionen der
Stringverarbeitung.

Was ist ein String?

Im ersten Teil unseres Kursus haben wir
schon aufgezeigt, welche Zeichen der
Computer darstellen und verarbeiten
kann. Ein String ist eine Aneinanderrei-
hung einer bestimmten Anzahl von belie-
bigen Zeichen. Ein Beispiel war unser klei-
nes Mini-Programm im Kurs-Teil 2. Dort
verwendeten wir einen String in einer
PRINT- sowie in einer INPUT-Zeile.

Beispiel:

10 INPUT “ZAHL EINGEBEN<;A
20 PRINT “DIE ZAHL LAUTET:“A

15 @

/ﬁw Sy L

St

STRING ist das englische Wort fiir Kette
und bedeutet in diesem Fall eine Art Zei-
chenkette.

Zum besseren Verstidndnis kénnte man das
Wort STRING durch das Wort Text, und

das Wort Stringverarbeitung durch das
Wort Textverarbeitung ersetzen.

Lesen Sie weiter anf der niichsten S.

Dieser Kurs lafit Sie zum perfekten Basic-Programmierer werden!

Computronic



=

Der Kurs, der ,,ankommt*!

BASIC fiir Anfanger

Von ,Textverarbeitung® kann jedoch in
dem obigen Beispiel noch keine Rede sein.
Die Texte werden lediglich genauso, wie
gie in der Programmanweisung vom Pro-
grammierer formuliert wurden, auch wie-
der aufl dem Bildschirm ausgegeben (na-
tiirlich auch vorhandene Rechtschreibfeh-
ler).

Nun hat ein Computer natiirlich noch et-
was mehr zu bieten als INPUT und PRINT,
als erstes wiren hier die Stringvariablen zu
nenen, Was man unter einer Variable ver-
steht haben wir schon einmal angespro-
chen, jedoch kennen wir noch keine String
- hzw. Textvariablen. Eine solche Variable
unterscheidet sich von der numerischen
Variable dadurch, daB dieser keine Zahl
sondern ein ganzer String zugeordnet wird.
Um dem Computer mitzuteilen wann es
sich um eine numerische und wann es sich
um eine Stringvariable handelt, muf} der
Variablenname entsprechend gekenn-
zeichnet werden. Es ist iiblich die Va-
riablennamen, hinter denen sich Texte ver-
bergen, mit einem angehingten § (Dollar)-
Zeichen von den Namen flir numerische
Variablen zu unterscheiden. Folgenden
Textvariablen wiren denkbar:

A$,B§,C$,T1$

Die meisten Computer erlauben auch lin-
gere Variablennamen wie:

PUNKTES,OTTI$,NAMES$

Denken Sie bei lingeren Variablennamen
daran, daB} die einzelnen Computer eine
unterschiedliche Anzahl von Zeichen in-
terpretieren. Dadurch ist es moglich, dal3
die Variablennamen PUNKT$ und
PUDELS als gleich interpretiert werden.
Wie bei den numerischen Variablen wer-
- den die Stringvariablen durch eine Zuwei-
sung definiert. Im Gegensatz zu den nume-
rischen Variablen kann hier der LET-Be-
fehl entfallen.

Einige Beispiele:

10 A$=“OTTI GEHT NACH HAUS*“
20 BI$="NAME:*

30 NAMES$—“FRANK*

40 PRINT AS

50 PRINT B1$

60 PRINT NAMES$

Wir starten unser Programm:

RUN <RETURNZ>>

OTTI GEHT NACH HAUS
NAME:

FRANK

82

Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, muBy
bei der Zuweisung einer Stringvariable der
eigentliche Text in Anfithrungszeichen ge-
setzt werden. Der Begriff Text kann recht
locker gefalit werden. Zu Recht spricht
man nicht von ,Buchstaben®, sondern von
LZeichen“, Dies soll verdeutlichen, daf
man in einem String auch Sonderzeichen
sowie Ziffern unterbringen darf:

10 AS="12345%
20 B$=$100 + $300“
30 C$=“ 43

Wie die Zeilen 20 und 30 unseres Beispie-
les zeigen, kOnnen auch Leerzeichen in ei-
nem String festgehalten werden. Viele
Computer besitzen auch Grafikzeichen
wie Figuren, Herzen oder Linien, auch sol-
che Zeichen kénnen in einem String ver-
wendet werden. Es gibt jedoch einige Zei-
chen, die nicht verwendet werden konnen:

10 T$="ER SAGTE “HALLO“ UND
GING*

Die meisten Computer wiirden bei dieser
Zeile annehmen, daf die Zeichenkette bei
dem Wort ,ER“ beginnt und vor dem Wort
LHALLO® endet. Dadurch kénnen je nach
Computertyp unterschiedliche Reaktio-
nen hervorgerufen werden, entweder mel-
det sich der Computer mit einer Fehler-
meldung odererinterpretiert die Zeile feh-
lerhaft und fihrt im Programm weiter. Man
sollte sich also immer erst im Handbuch
seines Computers dariiber informieren,
wie dieser es gerne haben mdchte. Im
Zweifelsfalle sollte man durch eine kleine
Testzeile (beispielsweise wie oben) fest-
stellen wie der Computer auf das Anfiih-
rungszeichen reagiert.

Wie lang darf ein String
sein?

Wie wir in unseren Beispielzeilen schon
gesehen haben, kénnen in Stringvariablen
Texte unterschiedlicher Lange zugewiesen
werden. Die Programmiersprache Basic

bietet dem User tatsdchlich diese Méglich-

keit. Je nach Computertyp und Basicver-
sion ist eine maximale Stringldnge vorge-
geben. Bevor Sie ldngere Strings verwen-
den, sollten Sie die Linge im Handbuch
nochmals nachlesen.

Hier eine kleine Aufzihlung einiger Com-
puter:

Computertyp Stringldnge

Co4 255

VC20 255

Cle 255

CPC 464 255
SPECTRUM unbegrenzt
ZX81 unbegrenzt
MSX 100 (definierbar)

Die Stringlédnge 148t sich leicht durch eine
Basic-Zeile feststellen:

A$=““FOR I=l TO 255:A3=AS%+
“ATNEXT I

Gibt Thr Computer nach dem Start dieser
Zeile keine Fehlermeldung aus, so kann
Ihr Computer mindestens 255 Zeichen in
einem String ablegen. Durch Erhéhen
oder Erniedrigen der Zahl 255 kénnen Sie
schnell die maximale Stringlinge ermit-
teln.

Wird die maximale Stringldnge Gberschrit-
ten so melden sich die meisten Computer
mit der Meldung “?STRING TOO LONG
ERROR"

Einige Computer ignorieren auch einfach
die {iberschiissigen Zeichen, ohne dies
durch eine Fehlermeldung anzuzeigen.
Dies stellt eine gefihrliche Programmfalle
dar und hat schon manchen zur Verzwei-
flung gebracht.

Handhabung von Strings

Ist einer Variable einmal ein String zu-
geordnet worden, so kann diese jederzeit
auch wieder neu definiert werden:

10 AS=“SCHMIDT*“
20 PRINT AS$

30 A$=“MEIER“

40 PRINT A$

40 A$:““

60 PRINT A$

Wir starten unser Programm:

RUN <RETURNZ>
SCHMIDT
MEIER

In diesem Beispiel wird die Variable A$
drei mal definiert, wobei sie in Zeile 50 ge-
16scht wird. ‘

Es gibt noch ¢ine andere Methode, einer
Textvariablen einen Wert zuzuweisen, und
zwar mittels unserer INPUT-Anweisung.
Folgendes Beispiel demonstriert dies:

Computronic
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10 REM *** STRING-ZUWEISUNG ##%
20 INPUT A$

30 PRINT A$

40 GOTO 20

Ein anderes Beispiel:

10 REM ** STRING-ZUWEISUNG **
20 AF="NAME

30 B§="STRASSE“

40 C$="ORT*

S0 INPUT AS,AlS

60 INPUT BS,B1S

70 INPUT C$,CI1$

80 PRINT A$“=“AlS$
90 PRINT B$“=“BI,
100 PRINT C$,=,C1$

Testen Sie selbst die Funktion dieser Pro-
gramme und versuchen Sie ein eigenes
kleines ,,STRING-Programm® zu erarbei-
ten.

Im nichsten Teil gehen wir auf die ersten
Stringfunktionen ein und schreiben ein
kleines Programm.

Autor: Frank Brall

Literaturquellen:

Grundkurs in Basic, Ulrich Stroebel,
Sybex-Verlag

Basic Brevier, Siegmar Wittig.

Heinz Heise Verlag

Commoadore Handbuch

Spectrum Handbuch

Commodore 116/16/plusd, Ekkehard Kaier,
Vieweg Verlag

BASIC-KURS-TEIL 6 folgt
in der nachsten Computronic

Ucher-Kiste

Das Handbuch fiir die
zukunfgsweisende Pro-
grazimiersprache

LOGO

Anne Moller

Logo, eine hoéhere Pro-
grammiersprache, wurde von
Professor Seymour Papert in
den Sechziger Jahren als Pro-
grammiersprache fiir Kinder
erfunden. Nun, da diese Spra-
che auch in Deutschland auf
dem Vormarsch ist, erschien
bei Heyne zur rechten Zeit
Anne Mollers Buch mit dem
naheliegenden Titel ,,LOGO*

Die Autorin vermittelt in ihrem Werk dem
Leser einen umfassenden Einblick in Ar-
beitsweise und Moglichkeiten der Sprache
Logo. Diese einfache und dennoch vielfil-
tige Sprache hat es sich zur Aufgabe ge-
stellt, Computer-Logik sichtbarzu machen.
Mittels eines Lichtpunktes (der - bei eini-
gen Computer-Systemen stilisierten - so-
genannten , Schildkrdte®) kdnnen aufdem
Monitor durch einfache Wortbefehle grafi-
sche Gebilde gezeichnet werden. Dariiber-
hinaus sollen Kinder mit dieser Sprache
ein besseres Verstindnis fiir Mathematik
und Geometrie bekommen. Neben der
Programmierung von beweglichen Rildern
werden in ,,LOGO* das gesamte Logo-Vo-

Computronic

| HevnE compuTER BOCHER |

Anne Mollepr

Das Handbuch fiir
die zukunftsweisende
Programmiersprache

kabular und seine Dialekte vorgestellt.
Auch die Themengebiete ,Logo im Unter-
richt“und ,,Logo in der Informatik“werden
ausfiihrlich erortert.

Da die Programmiersprache Logo bereits
in vielen Schulen angewandt wird, ist
»LOGO“ von Anne Moller sicher ein niitz-
licher Ratgeber fiir fast jeden Computer-
Anwender. Und noch ein Hinweis: Die
Sprache Logo wird inzwischen von den
meisten Heimcomputer-Herstellern ange-
boten; dazu gehdren unter anderem [BM,
Commodore, Atari, Tandy, Sinclair, Apple
und viele andere.

»LOGO* ist in ,Heyne Computer-Buch*
(Wilhelm Heyne Verlag, Miinchen) erschie-
nen. ISBN 3-453-47063-X, Preis 14,80 DM.
(bez.)

Lermen mit dem

Familien-Computer
Sabine Quinten-Eirich

wLernen mit dem Familien-Com-
puter® richtet sich an Eltern und
Erzieher auf der einen und an
Kinder im Altervon fiinf bis zwolf
Jahren auf der anderen Seite
(welche bei der Beschdiftigung mit
dem Buch jedoch auf die Unter-
stitzung durch Erwachsene an-
gewiesen sein werden).

Die Autorin, Sabine Quinten-Eirich, stu-
dierte Sozialpddagogik in Miinchen und
nutztund testet seit drei Jahren (als Mutter
zweier Kinder sicher in sehr kompetenter
Weise) Computer-Lehr- und -Lernpro-
gramme. Neben einer umfangreichen
Ubersicht iber das Angebot an Lehr- und
Lernprogrammen gibt sic dem Leser die
Méglichkeit, sich iiber Zeichen-, Musik-
und Sprachlernprogramme fiir Kinder zu
informieren.

Ihr Hauptaugenmerk legt Sabine Quinten-
Eirich hierbei auf die Frage, ob tiberhaupt,
wann und unter welchen Voraussetzungen
Kinder an den Computer herangefiihrt
werden sollten. Diese Problemstellung
schldngelt sich gewissermaBen als ,Roter
Faden® durch das gesamte Werk.
»Lemen mit dem Familien-Computer jst
erschienen in der Reihe ,,Heyne Computer-
Biicher”, Wilhelm Heyne Verlag, Miinchen.
ISBN 3-453-47053-2. Preis 12,80 DML
(bez.)
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Die Redaktion hat den neuen

Sound-Champion des Monats gekiirt!

Die Komposition , Flotenspiel“ ist bestimmt nicht so schwungvoll und rhytmisch wie Ke-
mal’s Song, weist dafiir aber andere entscheidende Vorziige auf.

Diese dreistimmige Melodie wirkt sehr getragen und ist eindeutig von klassischen und ba-
rocken Elementen beeinfluBt. Sascha Tayfeh ist es ohne Zweifel gelungen auf seinem C-
64 einen tiuschend realistischen Flotenspiel-Sound zu erzeugen. Fiir dieses Werk hater
sich die 250 Mark redlich verdient.

Das Programm arbeitet mit 3 Stimmen. Die erste Stimme stellt das Flotenspiel dar. Die
zweiten und dritten Tone sind wechselnd. (Siegfried Gork)

Dies ist der
wiirdige
Nachfolger!

%‘Tei!nahmebedingungen: :

4+ Einsendung eines Datentrigers

+ Beifiigung von 1,40 DM in Brief-
marken

4+ Kurze Beschreibung, Name des
Titels

4+ Listing darf hochstens eine
Heftseite lang sein!

4+ Kleines Autoren-Foto

Unserem Aufruf aus der letzten Ausgabe
(Januar/Februar) ist sehr bald eine positive
Reaktion gefolgt. Wir haben mit Sascha
Tayfeh und seiner barocken-klassischen
Flotenkomposition einen wilrdigen Nach-
folger fiir Kemal Ezcan, den Sound-
Champion der letzten Ausgabe, gefunden.
Saschas Komposition wurde {ibrigens auf
einem C-64 geschrieben. Und nun an alle
anderen potentiellen Computer-Komponi-
sten! LaBt Eurer musikalischen Phantasie
freien Lauf und deckt unsere Redaktion
mit zahlreichen neuen Meisterwerken ein.
Aufunseren ,,Musikus® des Monats warten
wieder ,,satte” 250 Deutsche Mark.

Dieses Mal konnte sich Sa-
scha Tayfeh (C-64) mit sei-
nem ,, Flotenspiel* durch-
setzen.

84
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so kann man sich die ganze Sache natiirlich
vereinfachen, in dem man das neue Unter-
programm statt mit GOSUB mit GOTO
aufruft. Das RETURN am Ende des zwei-
ten Unterprogramums 148t das Programm
zudem Befehl zuriickkehren, der dem Auf-
ruf des ersten Unterprogramms folgt.

Beispiel:

10 GOSUB 1000

1000 REM Unterprogramm I
1010 A=SQR(25)

1020 GOSUB 2000

1030 RETURN

2000 REM Unterprogramm 11
2010 PRINT A

2020 RETURN

Dieser Programmausschnitt ist gleichbe-
deutend mit folgendem:

10  GOSUB 1000

1000 REM Unterprogramm I

1010 A=SQR(25)

1020 GOTO 2000

2000 REM Unterprogramm I1I

2010 PRINT A

2020 RETURN

Computronic

Fortsetzung von Seite 63

Das gleiche Verfahren 146t sich im Ubrigen
auch bei Assemblerprogrammen mit dem
JSR und dem RTS-Befehl (beim 6502) an-
wenden. So kann Speicherplatz und Zeit
gespart werden.

Fazit: Mit diesen Tips
kann man in fast
allen Fillen einiges an
Rechenzeit einsparen.
Probieren Sie es doch
einmal selbst an
IThrem Rechner aus! —
Die Miihe lohnt sich
wirklich!!

ae
Der Soundtrack des Monats: FLOTENSPIEL (C-64) von Sascha Tayfeh

10 FRINT"BITTE{SPACE3}WARTEN. (RUN/STOP{SP 580 FORT=1TO40:NEXT:NEXT: POKES+22,RND (1)
ACE}RESTORE=ENDE) " : 5=54272: FORL=5T0S+24: #64+190: FOKES+10,RND {1} *14+1: GOTOS00 <158>
POKEL ,0: NEXT 151> 500 DATAZAZZ4,34374,38539, 40830 <163>
20 DIMH(2,200),L(2,200) ,C(2,200) :DIMFR(1 610 DATA43ZSE,45830, 48554 ,51443 <177 >
1) <19 620 DATASAS0Z,57743,611746,64814 T225>
40 V(0)=17:V(1)=65:V(2)=33 <74 1000 DATASY4,594,594,596,594 <15
50 FOKES+10,3:PDOKES+22,240: POKES+23,244: 1010 DATA1418,587,592,587,585,331 ,334 <1543
FORI=0TO11:READFE{I) : NEXT 208> 1020 DATA1097,583,585,585,585,587,587 <157>
100 FORK=0TDZ2: I=0 <NFTE 1030 DATA1&0%,585,331,337,594,594,593 <B4
120 READNM 2130 1040 DATAL&1B,594,596,5%4,592,587 <613
130 IFNM=0THENZ50 CRIZ> 1050 DATA1416,587,585,331,336,841 ,327 <2F>
140 WA=V (K) : IFNM<OTHENNM=—NM: WA=1 <20> 1060 DATA1607 <130
150 DRZ=NM/12B:0C%=(NMAND112) /14 177> 1999 DATAO <185>
160 NT=NMAND15: FR=FQ (NT) : IFK=0THENOC¥=0C 2000 DATASR3,S85,583,583,327,329 222>
%+1 <30> 2010 DATAl&11,583,585,578,578,578 <Sh
180 IFOC%=7THEN200 <175 2020 DATA196,198,583,326,578 <125>
190 FORJ=&TODCYLSTEP—1:FR=FR/2:NEXT <154 2030 DATASZ26,327,329,327,329,324,578,583 <93>
200 HFY%=FR/256: LF%=FRAND255 {196> 2040 DATA14604,582,322,324,582,587 <192
210 IFDRY=1THENH (K, I)=HF%: | (K,I)=LF%:C (K 2050 DATAZZ9,327,18606,583 <189
, 1) =WA: I=I+1:GOTO120 <11 2060 DATA327,329,587,331,329 L2525
220 FORJ=1TODRZ-1:H(K,I)=HF¥%:L (K,I)=LF%z 2070 DATA3ZZ29,328,1409,578,834 {1975
C(E,I)=WA: I=I+1:NEXT <174> 2080 DATA3Z4,322,327,585,1602 <171
230 HK, D) =HF%: L (K, I)=LFZ:C(K,I)=WA-1 213> 2999 DATAD <165>
240 1=I+1:GB0T0D120 <903 3000 DATASAT,S566,547,304,306,308,310 <201 %
250 IFI>IMTHENIM=I LHO> 3010 DATA1S91,5&47,311,310,567 {9F>
250 NEXT L1335 3020 DATAZ0&,304,299,308 <273
S00 POKES+S5,463: FOKES+6,240: POKES+12,9: PO 2030 DATAS04,171,176,306,291,551,306,308 <2>
KES+13,9:POKES+19,119: POKES+20,7 <1703 3040 DATA310,308,310,306,295,297,299,304 <67
S30 POKES+24,31 S1b 3050 DATA1SB&,5672,567,310,315,311 <23
550 FORI=0TOIM:FOKES,L(0,I1):POKES+7 L (1, 3060 DATAZOB,Z1X,297 <230
1) :POKES+14,L (2,1) e 3070 DATALSBA,5467,560,311 ,309 £144 >
540 POKES+1,H(0, 1) :POKES+8,H(1,1) : POKES+ 3080 DATA308,307,306,308 <11>
15,H(2,1) i1 3090 DATA1S77,299,295,304,310,311,304 <86>
570 FPOKES+4,C(0,1):FOKES+11,C(1,1):FOKES 3100 DATASLZ,546,1575 <183
+18,C{(2,1) <583 Z99% DATAC Z145>

P Y &
C.CH
/0 /e [ ]

Husum (S.G.) - Der C.C.H. besteht
seit Mai 1985. Urspriinglich war er als
regionaler Club fiir Besitzer diverser
Computer gedacht. Durch die Mailbox
hat er sich aber iiber das gesamte Bun-
desgebiet und Osterreich ausgebreitet.
Die Altersstruktur der Mitglieder er-
streckt sich von 15 bis 48 Jahren. Vor-
handene Rechner sind zur Zeit C-64,
Schneider, Atari, Acom A und B.

Der Austausch von Erfahrungen und
Informationen ist vorrangiges Ziel des
Clubs. Statt des geplanten direkten
Austausches erfolgt dieser wegen der
groflen Verbreitung im Rahmen eines
noch unregelméiBig erscheinenden In-
fos und fiber die TINE-Mailbox

(04841/18 81), die 24 Stunden online

ist,

Anfragen zum Club an:

Hans Walter Latus

Postfach 1347

2730 Zeven

Tel: 04281/6442

oder in der Mailbox an FESTUS.




SOFTWARE-KATALOG ¢ COMPUTRONIC-SPITZEN-Software

= .ZX8lI
‘ Simncl=ir—
Programm Ef;:’m :?;;:ne Bestell-Nr. Programm :i?:::;m Bestell-Nr.
Mauern/Widerstand 8,-- 15,-- C 41 Moon-Crash/ZX-Draw 10,— Z 61
Space-Comets/Erdspalte/Sprite-Data 15,-- 23,50 G 51 Tonprogramm/Aldebaran 10,-- 7 71
Autostart/Bestellschein/Roadpainter 16,50 23,50 C 61 Reversi 10,-- Z 91
Hardcopy/Space-Fighter/ Panik Labyrinth 10,-- Z 101
Data-Generator 15,50 19,50 Cc 7 Expedition 10,—- Z 121
I\:ionster—AtLackalock—P&inter/ Spinnen 14,50 Z 92
Eps.on—Drucker 16,50 22),50 C 81 Spukhaus 14,50 Z 32
Pr?Jekt/Datcnba.rlk 16,-- 2.},.?0 C 91 F— 14.50 7 0
Sl?lder.?fThe Basic : 16,50 23,50 C 101 Olyiiipiade 15,50 Z 52
Hx.gh ]\'oom’Skcct/Gra.ﬁkf’De&gncr 17,50 23,5_0 C 121 Spider Mistants 15,50 7 7
Painter/Star-Battle/Editor 17,50 23,50 G 22 . Deér Blekironiker - 7 13
Wiistenrallye/Jet-Pac/Black Moore Castle 17,50 23,50 ¢ 32
Brieftaube/Cadelon 19,50 24,50 C 42
Ritter Erik/Grand Prix/Spritehilfe 19,50 24,50 G 52 . :
Firebird/High Music 24,50 29,50 C 62 @ TI, 99/4 A
Moonsweeper/Scotti 24,50 29,50 c 72
Tron/Mercurious 24,50 29,50 c 13 ] Preis/ ‘
Interceptor Base/Schotter 24,50 29,50 c .23 Tragranun Kasseite Bestell-Nr.
Drei-Kronen-Spiel/Zahlenputzen 8,50 T 41
Karl der Kéfer/Alien-Landing 14,50 T 51
WD r;’ F] Jack the Digger 14,50 T 6l
: Ly { Lift Bir/ASC 11 DEF Teil 1 14, T 71
5‘ = Maya/ASC Il DEF Teil 2 14,50 T 81
Preis/ Prois/ Transter/Silverspar 14,50 T 9
Programm Kassette  Diskette Béstell-Nr. Mother Duck/Screen Designer 14,50 ¥ T 101
Bestellschein/Gliicky 8,50 15—~ vV 61 Cave Man 8,-— T121
Multigraph/All Rammer 1 e 15,50 v 71 Moon Race/Frogger/Slicks 19,50 T 22
Zyklo/Meteorit L= 19,50 vV 8l Panzerschlacht 8, T 32
Garten/Schlof Gruselstein 14,-- 19,50 v 91 Maya Il/Jagdszene Chikago 16,50 T 42
TR RO 14— 19,50 v 101 Raketen-Beschuli/Fire-Fox 16,50 1 32
Prost/Buffalo Bill 14— 1950 V121 Miner 39 1530 1 58
Toy Man/Pdwerpack l4— 1950 VvV 22 Sirdlst a0 E
Berempende Mikupie - 19.50 v 30 Jagelr des .ver!orcncn Schatzes 14,50 T 13
Thai-Boxing 12,50 T 23
Matron/Obst 14,-- 19,50 YV 42
Race On/Cagy 14,-- 19,50 Vv 52
Niirburg - 3 D/Diisi 14,-- 19,50 vV 62 ¥
Breaker/Expulsion 14— 19,50 vV 72 ATARI ofe
Briickenbau/Jango 16,-- 21,50 vV 13 800 XI_J ( 600)
Miner, der Fassadenstreicher/Inkaschatz  16,—- 21,50 vV 23 . Preis/ Preis/ " )
Programm Kascotia Diskete Bestell-INr.
. Mastermind*/Schlangenkrieg* 10,50 19,50 I 41
Tank-Battle/Oil Panic 12,50 - I 51
B Startup/Zeilen-Split/Tomstone-City - 19,50 1 71
Painter/Hardcopy 14,—- 19,50 1 81
= frrein;/ Preis/ Bestell-Nr. The Big Quest/Funf gewinnt 14,~- 19,50 1 91
= Kassette  Diskette ) Splitt ¥ 11, 17,50 1101
Horror Castle/Fantasy County 18,-- 23,-- 023 . Ski/Mutation * 14,50 19,50 1121
Super Miner/Diamonds 14,50 19,50 1 22
Bitte beachten Sie: Wenn §ie bei_Ihrer Bestellung a‘uf Eiie Eiitf:;;;i::?;ﬁg; igfg igzg i ﬁ
sogenannte ,Vorkasse“ zuriickgreifen, so ersparen Sie sich Hohlen-Herbert/Ball Harbour 16,50 19,50 1 52
viel Geld. Das gilt besonders fiir unsere auslindischen Aquanaut* . 1650 . 19.50 I 62
Freunde; da die Nebenkosten derart hoch sind, schicken Jumping Ghost/Soundtrack 16,50 19,50 1 72
wir keine Bestellung per Nachnahme ins Ausland. Schik- Groove = 29,50 1 13A
ken Sie uns deshalb einen Bar- oder Verrechnungsscheck, Treter/Cavehunt 11, 16— I 13B
Postanweisung oder Bargeld. (Die Nebenkosten in der Top Tennis/Panzerschlacht 16,50 21,50 1 23
BRD - Nachnahme - betragen 5 DM)
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zu unglaublich giinstigen Preisen 3¥ 3¢ 3¢ SOFTWARE-KATALOG

Sincls=ir
applc \ |
C. Spectrum
Programm lF;r:]::t g Bestell-Nr. Programm ET;:/m Bestell-Nr.
Wilder Westen/Karambolage/Maskengenerator 19,50 A 41 Inventur 12,— S 41
Music-Maker/Mission: Adler Missle-Comment 8,50 5 51
Disk-Katalog 19,50 A 51 Defender
Snake/Super Datei/Shape-tables 19,50 A 61 Lui der Wurm
Library/Fight 19,50 A Tl Alternativer Zeichensatz 13,50 S ol
Reversal/Disk-Menue-Generator 19,50 A 8l Matheprogramm
: - Bongo-Beecatcher 12,50 S 71
Diamonds/Hilfsprogramm 19,50 A 91 Solilaire
Tic-Tac-Toe/Jumper 19,50 A 101 Superstat
Donovan/Basic-Konverter 19,50 Al21 Kleinstes gem Vielfache 14,50 S 81
Funktionstasten/Painter/Bowling 19,50 A 22 Jump about 14,50 S 9]
Thunder/Castle of Doem 19,50 A 32 ‘ Pac-Man
Hubschrauber 19,50 A @ Oil Panic L § 101
Widerstandsdecodierung/Soft-Talker 16,50 A 52 Frogger 16,—- 5121
Atlantic Gold/Vier gewinnt 16,50 A T2 Jump 14,50 5 22
Prodata/Music Editor 19,50 A D Jet Set Freddie 8,— & 32
Pac Boy 16,50 A 23 Andromeda 14,50 S 42
Totenkopf 14,50 S 32
Willibald 15,50 S5 62
::SChneider Squarss 15,50 S 7”2
., Karl der Kifer 15,50 5 13
S@WQ@@@‘}@ Otio Schweinsohr/Ausschnittkopierer 16,50 S 23
3, 3 .
Programm ;\f:.::/;tc E‘;i_::m Bestell-Nr.
Super Miner 14,— 24, -- SR 41
CPC-Bert 14, 24 - SR 52 el
Conan’s Castle 25,50 1550  ~ SR&2 -7
Snider’s Mace 16,50 26,50 SR 72
Schneider Panik/Killer Ship 18,50 28,50 SR 13
Midnight/Horror Caves 18,50 28,50 SR 23 ,

Machen Sie es wie 9050007
Bodo Ballermann*: &4
Sichern auch SIE sich
rechtzeitig die superpreis-
werten SOFTWARE-

Angebote von TRONIC!
Bei diesen tollen Preisen

gibt’s nur eins:

ZUGREIFEN

* (Aubenstiirmer des FC Freakdorf, 21 A-Linderspiele)
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Der alte Magler w1ll einen Zaubertrank brauen Dazu
bendtigt &t allerlei Zutaten.
Also ist er unterwegs, um Spinnen, Kraken Pilze und
_andere Gegenstiinde einzusammeln. Doch Hexen, Fle-
derméiuse und anderes Ungetier versuchen ihn daran zu
hindern. Der Magier ist aber nicht hilflos!
‘Die Monster kann er mit Zaubersternen abwehren. Hat
‘er eine Zutat gefunden, so muB er sie in den Topf wer-
fen. Ein SpaB fur die ganze Familie. -

oftware

Das TENNIS-Fieber hat uns alle ergriffen. Nicht zu-
letzt durch die groBartigen Erfolge von Boris Becker ist

der ,WeiBe Sport® zu einem Volkssport geworden! In -

unserem Game treten zwei Tennis-Cracks gegeneinan-

der an; sie schenken sich nichts; um jeden Ball wird ge=

kidmpft. Das Spiel basiert auf den Grundregeln des int-

ernationalen Tennis’. Hart umkdmpfte Tie-Breaks sind:

ebenso an der Tagesordnung wie ein zermi‘lrbendes_ Gl

Fiinfsatz-Spiel. .

Sie haben hierbei die Moglichkeit, Ballgeschwindigkeit

“und Ballwinkel zu variieren. Aufgeschlagen wird per

»~Knopfdruck®. Ein Superspiel in-3 D-Effekt.




